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U celom tekstu Zvanicnih kosarkaskih pravila odredbe se podjednako odnose na sve rodove i tako
ih treba tumaciti.

PRAVILO JEDAN - IGRA

Clan 1 — Definicije

1.1 Kosarkaska utakmica

KoSarkasku utakmicu igraju 2 ekipe sa po 5 igraca. Cilj svake ekipe je da postigne pogodak u kos
protivnika i da spreci drugu ekipu da postigne pogodak.

Utakmicu vode sudije, pomocne sudije i komesar, ako je prisutan.

Kad god se u pravilima navodi uloga ,komesara“, ona se odnosi i na ulogu ,tehnickog delegata“.

1.2 Odgovornost ucesnika

Svi ucesnici utakmice, pomoéne sudije, komesari, ako su prisutni, svi ¢lanovi ekipe koji imaju pravo
nastupa, glavni treneri i ostali prateci ¢lanovi delegacije treba da imaju pozitivhu ulogu u nesmetanom
odvijanju utakmice i od njih se ocekuje da uvek pokazuju eticko ponasanje. Ako uoce netacnost
(ispravljivu gresku) u vodenju zapisnika koja se odnosi na rezultat, greske, tajm-aute, kao i na merenje
vremena i rad sata za napad, od njih se o¢ekuje da odmah obaveste sudije kako bi omogucili i olaksali
ispravljanje greske u skladu sa ovim pravilima.

1.3 Kos: protivnicki / sopstveni

Kos$ koji ekipa napada jeste protivnicki kos, a kos koji ekipa brani jeste njen sopstveni kos.

1.4 Pobednik utakmice

Ekipa koja je postigla veci broj poena na kraju vremena za igru jeste pobednik.
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PRAVILO DVA - TEREN ZA IGRU | OPREMA

Clan 2 — Teren za igru

2.1 Teren za igru
Teren za igru mora da ima ravnu i tvrdu povrSinu bez prepreka (Dijagram 1), dimenzija 28 m u duzinu i
15 m u Sirinu, mereno od unutrasnje ivice granicne linije.
2.2 Podloga
Podloga obuhvata povrSinu terena za igru okruzenu dodatnim granicnim pojasom bez prepreka,
minimalne Sirine 2 m (Dijagram 2). Prema tome, podloga mora da ima dimenzije najmanje 32 m u
duZinu i najmanje 19 m u Sirinu.
2.3 Zadnje polje
Zadnje polje ekipe sastoji se od sopstvenog kosSa ekipe, dela table koji se nalazi unutar granicnih linija
i onog dela terena za igru koji je ograni¢en ¢eonom linijom iza sopstvenog ko$a, bocnim linijama i
sredisnjom linijom.
2.4 Prednje polje
Prednje polje ekipe sastoji se od protivnickog ko$a, dela table koji se nalazi unutar granicnih linija i
onog dela terena za igru koji je ogranicen ceonom linijom iza protivnickog koSa, bocnim linijama i
unutrasnjom ivicom sredisnje linije najblizom protivnickom kosu.
2.5 Linije
Sve linije moraju biti postojane boje, Sirine 5 c¢cm, jasno vidljive i u snaznom kontrastu sa bojom
odnosno bojama terena za igru i dodatnog grani¢nog pojasa.
Boje granicnih linija i drugih oznaka na terenu mogu se razlikovati, ali mora vaziti sledeci princip:
« Sve granicne linije, ukljucujuci bocne linije, ceone linije, linije za ubacivanje i linije prostora oko klupe
ekipe, moraju biti iste boje.
* Boja svakog para drugih oznaka na terenu mora biti ista na obe polovine terena. To obuhvata:
* polja ogranicenja, ukljucujuci linije slobodnog bacanja i mesta za skok pri slobodnom bacanju;
* polukrugove slobodnog bacanja;
* linije za 3 poena;
* polukrugove bez probijanja.
« Sredisnja linija i sredisnji krug mogu biti druge boje u odnosu na granicne linije i ostale oznake na
terenu. Sredisnja linija i sredisnji krug medusobno mogu biti iste ili razli¢itih boja.
2.5.1 Granicna linija
Teren za igru ogranicen je granicnom linijom koju ¢ine ¢eone i bocne linije. Ove linije nisu deo terena
zaigru.
Svaka prepreka, ukljucujuci glavnog trenera, prvog pomocénog trenera, zamenike, igrace udaljene iz igre
i pratece ¢lanove delegacije dok sede, mora biti udaljena najmanje 2 m od terena za igru.
2.5.2 Sredisnja linija, sredisniji krug i polukrugovi slobodnog bacanja
Sredisnja linija obelezava se paralelno sa ¢eonim linijama, od sredine bocnih linija. Ona se produzava
0.15 m izvan svake bocne linije. Sredisnja linija je deo zadnjeg polja.
Sredisnji krug obelezava se u sredini terena za igru i ima poluprecnik 1.80 m, meren do spoljne ivice
kruznice.

Polukrugovi slobodnog bacanja obelezavaju se na terenu za igru sa polupre¢nikom 1.80 m, merenim
do spoljne ivice kruznice, a njihovi centri nalaze se na sredini linija slobodnog bacanja (Dijagram 3).
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Dijagram 1 - Teren za igru pune veli¢ine
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Dijagram 2 - Teren za igru i podloga

Dijagram 2 - Teren za igru i podloga
2.5.3 Linije slobodnog bacanja, polja ogranic¢enja i mesta za skok pri slobodnom bacanju
Linija slobodnog bacanja obelezava se paralelno sa svakom ¢eonom linijom. Njena najudaljenija ivica
mora biti 5.80 m od unutrasnje ivice ¢eone linije, a duzina linije mora biti 3.60 m. Njena sredina mora
leZati na zamisljenoj liniji koja spaja sredine 2 Ceone linije.
Polja ogranicenja su pravougaone povrSine obelezene na terenu za igru, ogranicene ¢eonim linijama,
produzenim linijama slobodnog bacanja i linijama koje polaze od ceonih linija, pri ¢emu su njihove
spoljne ivice udaljene 2.45 m od sredine ceonih linija i zavrSavaju se na spoljnoj ivici produzenih linija
slobodnog bacanja. Ove linije, osim Ceonih linija, deo su polja ogranicenja.
Mesta za skok pri slobodnom bacanju duz polja ograni¢enja, namenjena igracima tokom slobodnih
bacanja, obelezavaju se kao na Dijagramu 3.

2.5.4 Polje pogotka za 3 poena
Polje pogotka za 3 poena ekipe (Dijagram 1 i Dijagram 4) jeste cela povrsina terena za igru, osim
podrucja u blizini protivnickog koSa, koje je ograniceno sledeéim linijama i obuhvata ih:
« 2 paralelne linije koje polaze od Ceone linije i normalne su na nju, pri cemu je njihova spoljna ivica
udaljena 0.90 m od unutrasnje ivice bocnih linija.

* Luk poluprec¢nika 6.75 m, meren od tacke na terenu za igru neposredno ispod tacnog centra
protivnickog kosa do spoljne ivice luka. Rastojanje te tacke na terenu za igru od unutrasnje ivice
sredine ¢eone linije iznosi 1.575 m. Luk je spojen sa paralelnim linijama.

Linija za 3 poena nije deo polja pogotka za 3 poena.

2.5.5 Prostori oko klupa ekipa

Prostori oko klupa ekipa obelezavaju se izvan terena za igru i ograniceni su sa 2 linije, kao na
Dijagramu 1.

U svakom prostoru oko klupe ekipe mora biti obezbedeno 16 sediSta za glavnog trenera, zamenike,
igrace udaljene iz igre i pratece ¢lanove delegacije, ukljucuju¢i pomocne trenere. Sva ostala lica
moraju se nalaziti najmanje 2 m iza klupe ekipe.
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2.5.6 Linije za ubacivanje

4 linije za ubacivanje, po 2 na svakoj bo¢noj liniji, duzine 0.15 m, obeleZavaju se izvan terena za igru
tako da je spoljna ivica linija udaljena 8.325 m od unutrasnje ivice najblize ¢eone linije.

2.5.7 Polja polukruga bez probijanja

Polja polukruga bez probijanja obelezavaju se na terenu za igru i ogranicena su:

* linijom polukruga polupre¢nika 1.30 m, merenog od tacke na terenu za igru neposredno ispod
tacnog centra kosa do spoljne ivice polukruga. Linija polukruga spojena je sa:

« 2 paralelne linije normalne na ¢eonu liniju, ¢ija je spoljna ivica udaljena 1.30 m od tacke na terenu za
igru neposredno ispod tacnog centra koSa, duzine 0.375 m i koje se zavrSavaju 1.20 m od
unutrasnje ivice ceone linije.

Polja polukruga bez probijanja dopunjena su zamisljenim linijama koje spajaju krajeve paralelnih linija
neposredno ispod prednjih ivica tabli.
Linije polukruga bez probijanja deo su polja polukruga bez probijanja.

1.8m

--‘ Lﬂ -
0.85m

Neutralna zona

§
,
[~ i
s
s.
p

58m

Polje polukruga

.
085m 04m 085m

bez probijanja
131 = L Y
g [
0.1m = ; ;
2 -
Y Y
ki 49m .

Dijagram 3 - Polje ograni¢enja
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Polje pogotka
za 2 poena

Dijagram 4 - Polje pogotka za 2 poena / polje pogotka za 3 poena

2.6 Polozaj zapisnickog stola i stolica za zamene (Dijagram 5)
Zapisnicki sto i njegove stolice moraju biti postavljeni na podijum. Spiker i/ili statisticari, ako su
prisutni, mogu sedeti sa strane i/ili iza zapisnickog stola.
Legenda polozaja:

* 1 = rukovalac sata za napad

+ 2 = merilac vremena

* X = stolice za zamene

+ 3 = komesar, ako je prisutan

* 4 = zapisnicar

+ 5 = pomocnik zapisnicara

Teren za igru
|

[X%]

112(3/4|5]
Zapisnicki sto

Zapisnicki sto i njegove stolice morajubiti postavljeni na pod ijum. Spiker i/ili statistican (ako postoje) mogu sed eti sa strane ifili iza zapisnickog stola.

Dijagram 5 - Zapisnicki sto i stolice za zamene

Dijagram 5 - Zapisnicki sto i stolice za zamene

Clan 3 — Oprema
Potrebna je slede¢a oprema:

« konstrukcije koSeva, koje se sastoje od:
* tabli;
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* koSeva koji obuhvataju obruce sa mehanizmom za otpustanje pritiska i mreZice;
* konstrukcija nosaca tabli, ukljucujuéi zastitne obloge;
* koSarkaske lopte;
* sat zaigru;
« semafor;
* sat za napad;
- Stoperica ili odgovarajuéi vidljiv uredaj, koji nije sat za igru, za merenje trajanja tajm-auta;
* 2 odvojena, jasno razliCita i glasna signala, po jedan za:
* rukovaoca sata za napad;
* merioca vremena;
« zapisnik;
- oznake greSaka igraca / glavnog trenera;
* oznake greSaka ekipe;
« strelica naizmeni¢nog poseda;
* podloga;
* teren za igru;
* odgovarajuce osvetljenje.
Za detaljniji opis koSarkaske opreme videti Dodatak o koSarkaskoj opremi.
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PRAVILO TRI - EKIPE
Clan 4 — Ekipe
4.1 Definicija

4.1.1

Clan ekipe ispunjava uslove za nastup kada je, u skladu sa propisima organizatora takmicenja,
ukljucujuci propise kojima se ureduju starosna ogranicenja, ovlas¢en da nastupa za ekipu.

4.1.2

Clan ekipe ima pravo da igra kada je pre pocetka utakmice upisan u zapisnik i sve dok nije
diskvalifikovan niti je naCinio 5 greSaka.

4.1.3
Tokom vremena za igru, €lan ekipe je:
* igrac, kada se nalazi na terenu za igru i ima pravo da igra;
« zamenik, kada se ne nalazi na terenu za igru, ali ima pravo da igra;
* igrac udaljen iz igre, kada je naCinio 5 greSaka i viSe nema pravo da igra.
4.1.4
Tokom svakog intervala igre svi ¢lanovi ekipe koji imaju pravo da igraju smatraju se igracima.
4.2 Pravilo
4.2.1
Svaka ekipa mora da se sastoji od:
* najviSe 12 ¢lanova ekipe koji imaju pravo da igraju, ukljuCujuci kapitena;
- glavnog trenera;
* najviSe 8 pratecih clanova delegacije, ukljucuju¢i pomocne trenere koji mogu sedeti na klupi ekipe.
Ako ekipa ima pomocne trenere, prvi pomocni trener mora biti upisan u zapisnik.
4.2.2
Tokom vremena za igru na terenu za igru mora biti po 5 ¢lanova svake ekipe i oni mogu biti zamenjeni.
4.2.3
Tokom vremena za igru zamenik postaje igrac, a igra€ postaje zamenik kada:
« sudija pozove zamenika da ude na teren za igru;
* tokom tajm-auta zamenik zatrazi zamenu od merioca vremena.
Tokom intervala igre izmedu Cetvrtina i produzetaka, igra¢ postaje zamenik kada se odgovarajuéi
interval zavrsi.
4.3 Dresovi
4.3.1
Dres svih ¢lanova ekipe mora da se sastoji od:
* majica iste preovladujuée boje sa prednje i zadnje strane kao i Sorts. Ako majice imaju rukave, oni

moraju da se zavrSavaju iznad lakta. Majice sa dugim rukavima nisu dozvoljene. Svi igraci moraju
da uvuku majice u Sorts. Jednodelni dresovi su dozvoljeni;

- Sortseva iste preovladujuce boje sa prednje i zadnje strane kao i majice. Sorts mora da se zavr$ava
iznad kolena;

« Carapa iste preovladujuce boje za sve ¢lanove ekipe.
4.3.2

Svaki ¢lan ekipe mora da nosi majicu numerisanu na prednjoj i zadnjoj strani jednostavnim brojevima,
u boji koja je u kontrastu sa bojom majice.

Brojevi moraju biti jasno vidljivi i:
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* brojevi na zadnjoj strani moraju biti visoki najmanje 16 cm;
» brojevi na prednjoj strani moraju biti visoki najmanje 8 cm;
« brojevi moraju biti Siroki najmanje 2 cm;
- ekipe mogu koristiti samo brojeve 0i 00iod 1 do 99;
« igraci iste ekipe ne smeju nositi isti broj;
« svaka reklama ili logotip moraju biti udaljeni najmanje 4 cm od brojeva.
4.3.3
Ekipe moraju imati najmanje 2 kompleta majica i:
- prva ekipa navedena u rasporedu (domaca ekipa) mora nositi majice svetle boje, po moguéstvu
bele;
- druga ekipa navedena u rasporedu (gostujuca ekipa) mora nositi majice tamne boje;
+ medutim, ako se 2 ekipe dogovore, mogu zameniti boje majica.
4.4 Ostala oprema
4.41

Sva oprema koju igraci koriste mora biti prikladna za igru. Nije dozvoljena bilo kakva oprema koja je
napravljena tako da poveca visinu ili dohvat igraca ili da mu na bilo koji drugi nacin pruzi nepravednu
prednost.

4.4.2
Igraci ne smeju nositi opremu odnosno predmete koji mogu izazvati povredu drugih igraca.
Nije dozvoljeno:
- Stitnici za prste, Saku, rucni zglob, lakat ili podlakticu, kacige, gipsane imobilizacije ili steznici
izradeni od koze, plastike, savitljive (meke) plastike, metala ili bilo koje druge tvrde materije, ¢ak i
ako su prekriveni mekom oblogom;

- predmeti koji mogu poseci ili ogrebati drugog igraca; nokti moraju biti kratko podrezani;
« ukrasi za kosu i nakit.

Dozvoljeno je:
« zastitna oprema za nadlakticu, butinu ili potkolenicu ako je dovoljno oblozena;

« odevni predmeti za ruke i noge, ukljucujuéi potkoSulje i podSortseve, izradeni od kompresivnog
materijala;

- oprema na glavi. Ne sme potpuno ili delimi¢no prekrivati bilo koji deo lica (o€i, nos, usne itd.) i ne
sme biti opasna po igraca koji je nosi i/ili po druge igrace. Oprema na glavi ne sme imati elemente
za otvaranje/zatvaranje oko lica i/ili vrata niti delove koji StrCe sa njene povrsine;

« steznici za koleno, rame i nozni zglob;

- zasStita povredenog nosa, Cak i ako je izradena od tvrdog materijala;

* bezbojni providni stitnik za zube;

* naocare, ako ne predstavljaju opasnost za druge igrace;

« znojnice oko ruc¢nog zgloba i trake za glavu od tekstilnog materijala, Sirine najvise 10 cm;
- terapijske trake na rukama, ramenima, nogama itd.

Svi igraci ekipe moraju imati sve kompresivne odevne predmete za ruke i noge, ukljucujuci potkoSulje i
podsortseve, opremu na glavi, znojnice oko ruénog zgloba, trake za glavu i terapijske trake iste
postojane boje.

4.4.3

Tokom utakmice igra¢ moze nositi patike u bilo kojoj kombinaciji boja. Trepéucéa svetla, reflektujuci
materijal ili drugi ukrasi nisu dozvoljeni.
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4.4.4

Tokom utakmice igrac ne sme prikazivati bilo koji komercijalni, promotivni ili humanitarni naziv,
oznaku, logotip ili drugo obelezje, ukljucujuéi, izmedu ostalog, na telu igraca, u kosi ili na drugi nacin.
4.4.5

Svaku drugu opremu koja nije posebno navedena u ovom ¢lanu mora odobriti Tehnicka komisija FIBA.

Clan 5 — Igraci: povreda i pomo¢

5.1

U slucaju povrede igraca, sudije mogu zaustaviti igru.
5.2

Ako je lopta ziva kada dode do povrede, sudija ne sme da oglasi zvizduk sve dok ekipa koja kontrolise
loptu ne uputi Sut za pogodak, ne izgubi kontrolu lopte, ne zadrzi loptu bez nastavka igre ili dok lopta
ne postane mrtva, osim ako zaustavljanjem igre nijedna ekipa ne bi bila dovedena u nepovoljan
polozaj. Ako je potrebno zastititi povredenog igraca, sudije mogu odmah zaustaviti igru.

5.3

Ako povredeni igra¢ ne moze odmah da nastavi igru (u roku od priblizno 15 sekundi) ili ako igra¢ primi
medicinsku pomoc¢ ili bilo kakvu pomo¢ od sopstvenog glavnog trenera, pomocnih trenera, zamenika,
igraca udaljenih iz igre i/ili pratecih Clanova delegacije, taj igra¢c mora biti zamenjen, osim ako bi time
ekipa ostala sa manje od 5 igraca na terenu za igru.

5.4

Glavni trener, pomocni treneri, zamenici, igraci udaljeni iz igre i prateci ¢lanovi delegacije mogu uci na
teren za igru, samo uz dozvolu sudije, da bi ukazali pomo¢ povredenom igracu pre nego Sto bude
zamenjen.

5.5

Kada lopta postane mrtva, lekar moZe uci na teren za igru bez dozvole sudije ako, prema proceni
lekara, povredenom igracu treba hitna medicinska pomog.

5.6

Tokom utakmice svaki igrac koji krvari ili ima otvorenu ranu mora biti zamenjen. Igra¢ se moze vratiti
na teren za igru tek kada krvarenje prestane i kada je zahvaéeno mesto ili otvorena rana potpuno i
bezbedno prekrivena.

5.7

Ako se povredeni igrac ili igrac koji krvari ili ima otvorenu ranu oporavi tokom tajm-auta koji je uzela
bilo koja ekipa, pre signala merioca vremena za zamenu, taj igra¢ moze nastaviti da igra.

5.8

Igraci koje je glavni trener odredio da zapocnu utakmicu ili koji prime medicinsku pomoé¢ izmedu
slobodnih bacanja mogu biti zamenjeni u slucaju povrede. U tom slucaju protivnici takode imaju pravo
da zamene isti broj igraca, ako to Zele.

Clan 6 — Kapiten: duznosti i ovlaséenja

6.1

Kapiten (CAP) je igra¢ koga je glavni trener odredio da predstavlja ekipu na terenu za igru. Kapiten
moze tokom utakmice na uctiv nacin komunicirati sa sudijama radi dobijanja informacija samo kada je
lopta mrtva i sat za igru zaustavljen.

6.2

Ako ekipa ulaze protest protiv rezultata utakmice, kapiten mora da obavesti glavnog sudiju najkasnije
15 minuta po zavrSetku utakmice i da potpiSe zapisnik u rubrici ,Potpis kapitena u slucaju protesta“.
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Clan 7 — Glavni trener i prvi pomoéni trener: duznosti i ovlaséenja

7.1

Najmanje 40 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, svaki glavni trener ili predstavnik ekipe mora
zapisniCaru da dostavi spisak sa imenima i odgovarajuc¢im brojevima Clanova ekipe koji ispunjavaju
uslove za nastup na utakmici, kao i ime kapitena ekipe, glavnog trenera i prvog pomoc¢nog trenera. Svi
¢lanovi ekipe Cija su imena upisana u zapisnik imaju pravo da igraju, cak i ako stignu nakon pocetka
utakmice.

7.2

Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, svaki glavni trener mora svojim potpisom u
zapisniku da potvrdi imena i odgovarajuce brojeve clanova ekipe, kao i imena glavnog trenera i prvog
pomocnog trenera. Istovremeno, glavni trener mora da oznacCi 5 igraca koji ¢e zapocCeti utakmicu.
Glavni trener ekipe ,A" prvi dostavlja ove podatke.

7.3

Glavni treneri, pomocni treneri, zamenici, igraci udaljeni iz igre i prateci clanovi delegacije jedina su
lica kojima je dozvoljeno da sede i ostanu u prostoru oko klupe svoje ekipe. Tokom vremena za igru svi
zamenici, igraci udaljeni iz igre i prateci ¢lanovi delegacije moraju ostati da sede.

7.4

Glavni trener ili prvi pomocni trener moze tokom utakmice oti¢i do zapisnickog stola radi dobijanja
statistickih podataka samo kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

7.5

Glavni trener moze tokom utakmice na uétiv nacin komunicirati sa sudijama radi dobijanja informacija
samo kada je lopta mrtva i sat za igru zaustavljen.

7.6

[li glavni trener ili prvi pomocéni trener, ali samo jedan od njih u datom trenutku, sme da stoji tokom
utakmice. Oni mogu usmeno da se obracaju igracima tokom utakmice pod uslovom da ostanu u
prostoru oko klupe svoje ekipe. Prvi pomocni trener ne sme da komunicira sa sudijama.

1.7

Ime prvog pomoc¢nog trenera, ako ga ima, mora biti upisano u zapisnik pre pocetka utakmice (potpis
nije potreban). Prvi pomoéni trener preuzima sve duznosti i ovlaséenja glavnog trenera ako glavni
trener, iz bilo kog razloga, nije u mogucnosti da nastavi.

7.8

Ako kapiten napusti teren za igru, glavni trener mora da obavesti sudiju o broju igraca koji ¢e obavljati
ulogu kapitena na terenu za igru.

7.9

Kapiten obavlja ulogu igraca-trenera ako nema glavnog trenera ili ako glavni trener nije u mogucénosti
da nastavi, a u zapisnik nije upisan prvi pomo¢ni trener (ili ni on nije u moguénosti da nastavi). Ako
kapiten mora da napusti teren za igru, moZe nastaviti da obavlja ulogu igraca-trenera. Ako kapiten
mora da napusti utakmicu zbog diskvalifikujuce greske ili zbog povrede nije u moguénosti da obavlja
ulogu igraca-trenera, zamenik koji preuzima ulogu kapitena moze obavljati i ulogu igraca-trenera.

7.10

Glavni trener mora da odredi izvodaca slobodnog bacanja svoje ekipe u svim slucajevima kada
izvodac slobodnog bacanja nije odreden pravilima.
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PRAVILO CETIRI - PRAVILA IGRE

Clan 8 — Vreme za igru, nereSen rezultat i produzeci

8.1

Utakmica se sastoji od 4 etvrtine od po 10 minuta.

8.2

Postoji interval igre od 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice.
8.3

Postoje intervali igre od 2 minuta izmedu prve i druge Cetvrtine (prvo poluvreme), izmedu trece i
Cetvrte Cetvrtine (drugo poluvreme) i pre svakog produZetka.

8.4
Interval na poluvremenu traje 15 minuta.
8.5
Interval igre pocinje:
+ 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice.
+ Kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak cetvrtine ili produzetka.
8.6
Interval igre zavrSava se:

 na pocetku prve cetvrtine, kada lopta napusti Saku(e) glavnog sudije pri bacanju lopte za
podbacivanje u srediSnjem krugu;

* na pocetku svih ostalih Cetvrtina i produzetaka, kada je lopta na raspolaganju izvodacu ubacivanja.
8.7

Ako je rezultat nereSen na kraju Cetvrte Cetvrtine, utakmica se nastavlja sa onoliko produzetaka od po
5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobednik.

Ako je zhbirni rezultat obe utakmice u sistemu takmiCenja koji se igra na ukupan broj poena u 2
utakmice, kod kuce i u gostima, nereSen na kraju druge utakmice, ta utakmica se nastavlja sa onoliko
produZetaka od po 5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobednik.

8.8

Ako je greska nacinjena pred kraj Cetvrtine ili produZetka, sudija odreduje preostalo vreme za igru. Na
satu za igru mora biti prikazano najmanije 0.1 sekunda.

8.9
Ako je tehnicka, gruba ili diskvalifikujuéa greska nacinjena tokom intervala igre, eventualno slobodno

bacanje odnosno slobodna bacanja izvode se pre pocetka sledecée cetvrtine ili produzetka.
Clan 9 — Pocetak i zavrSetak cetvrtine, produzetka ili utakmice

9.1

Prva Getvrtina pocinje kada lopta napusti Saku(e) glavnog sudije pri bacanju lopte za podbacivanje u
srediSnjem krugu.

9.2

Sve ostale Cetvrtine ili produzeci pocinju kada je lopta na raspolaganju izvodacu ubacivanja.

9.3

Utakmica ne moze da pocne ako jedna ili obe ekipe nisu na terenu za igru sa 5 igraca spremnih za igru.
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9.4

Na svim utakmicama, prva ekipa navedena u rasporedu (domaca ekipa) ima klupu ekipe i polovinu
terena za zagrevanje pre utakmice sa leve strane zapisnickog stola, gledano ka terenu za igru sa
zapisnickog stola.

Medutim, ako se obe ekipe sloze, mogu zameniti klupe ekipa i/ili polovine terena za zagrevanje za prvo
poluvreme.

9.5

Ekipe menjaju svoje polovine terena za zagrevanije i koSeve za drugo poluvreme.

9.6

U svim produzecima ekipe nastavljaju da igraju prema istim koSevima kao u ¢etvrtoj Cetvrtini.

9.7

Cetvrtina, produzetak ili utakmica zavr§ava se kada se oglasi signal sata za igru za zavrsetak Cetvrtine
ili produzetka. Kada je tabla opremljena crvenim osvetljenjem po svom obodu, to osvetljenje ima
prednost u odnosu na zvucni signal sata za igru.

Clan 10 — Status lopte

10.1
Lopta mozZe biti Ziva ili mrtva.
10.2
Lopta postaje Ziva kada:
» pri podbacivanju lopta napusti $aku(e) glavnog sudije pri bacanju lopte;
« pri slobodnom bacanju lopta bude na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja;
* pri ubacivanju lopta bude na raspolaganju izvodacu ubacivanja.
10.3
Lopta postaje mrtva kada:
* je postignut bilo koji pogodak ili uspesno slobodno bacanje;
« sudija zazvizdi dok je lopta ziva;
« je ocigledno da lopta nece uci u kos pri slobodnom bacanju iza kojeg sledi:
* drugo slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja;
- dalja kazna (slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja i/ili posed lopte);
* se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka;
* se oglasi signal sata za napad dok neka ekipa kontroliSe loptu;
* loptu koja je u letu pri Sutu na ko$ dodirne igrac bilo koje ekipe nakon Sto:
« sudija zazvizdi;
* se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka;
* se oglasi signal sata za napad.
10.4
Lopta ne postaje mrtva i pogodak se racuna ako je postignut kada:
* je lopta u letu pri Sutu na koS i:
« sudija zazvizdi;
* se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka;
* se oglasi signal sata za napad;

* je lopta u letu pri slobodnom bacanju i sudija zazvizdi zbog bilo koje povrede pravila koju nije
nacinio izvodac slobodnog bacanja;
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* je lopta pod kontrolom igraca koji Sutira na kos i koji zavrSava Sut neprekidnim pokretom zapocetim
pre nego Sto protivnicki igrac ili bilo koje lice kome je dozvoljeno da sedi na klupi protivnicke ekipe
nacini gresku.

Ova odredba se ne primenjuje i pogodak se ne racuna ako se, nakon Sto sudija zazvizdi, izvede
potpuno nova akcija Sutiranja.

Clan 11 — Mesto igraéa i sudije

11.1

Mesto igraca odredeno je time gde taj igra¢ dodiruje pod. Dok je u vazduhu, igra¢ zadrzava isti status
koji je imao na mestu gde je poslednji put dodirnuo pod. To ukljuuje grani¢nu liniju, sredisnju liniju,
liniju za 3 poena, liniju slobodnog bacanja, linije koje ograni¢avaju polje ogranicenja i linije koje
ogranicavaju polje polukruga bez probijanja.

11.2

Mesto sudije odreduje se na isti naCin kao mesto igraca. Kada lopta dodirne sudiju, smatra se da
dodiruje pod na mestu gde se sudija nalazi.

Clan 12 — Podbacivanje i naizmenican posed

12.1 Definicija podbacivanja

12.1.1

Podbacivanje nastaje kada sudija baci loptu uvis izmedu bilo koja 2 protivnika.

12.1.2

Drzana lopta nastaje kada jedan ili viSe igraca protivnickih ekipa ima jednu ili obe Sake Cvrsto na lopti,
tako da nijedan igra¢ ne moze da stekne kontrolu bez preterane grubosti.

12.2 Postupak podbacivanja

12.2.1

Svaki skakaC stoji sa obe noge unutar one polovine srediSnjeg kruga koja je bliza njegovom
sopstvenom kosu, sa jednim stopalom blizu sredisnje linije.

12.2.2

Saigraci ne smeju da zauzmu susedna mesta oko kruga ako protivnik Zeli da zauzme jedno od tih
mesta.

12.2.3

Sudija zatim baca loptu vertikalno naviSe izmedu 2 protivnika, viSe nego §to bilo koji od njih moze da
dosegne skokom.

12.2.4

Loptu mora da odbije $akom odnosno Sakama najmanije jedan skakac¢ nakon §to je lopta pocela da
pada.

12.2.5
Nijedan skakac ne sme da napusti svoje mesto dok lopta ne bude pravilno odbijena.
12.2.6

Nijedan skakac ne sme da uhvati loptu niti da je odbije viSe od dva puta sve dok ona ne dodirne jednog
neskakaca ili pod.

12.2.7

Ako loptu nije odbio najmanije jedan skakac, podbacivanje se ponavlja.

12.2.8

Nijedan deo tela neskakaca ne sme da bude na ili preko linije kruga (cilindra) pre nego $to lopta bude
odbijena.

Povreda ¢lana 12.2.1,12.2.4,12.2.5,12.2.6 i 12.2.8 jeste prekrsa;.
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12.3 Kazna
Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila, osim neposredno iza
table.
12.4 Situacije podbacivanja
Situacija podbacivanja nastaje kada:
« je dosudena drzana lopta;
* lopta ode van granicnih linija, a sudije su u nedoumici ili se ne slazu koji je protivnik posledn;i
dodirnuo lopty;
+ dode do obostranog prekrsaja slobodnog bacanja tokom neuspesnog poslednjeg slobodnog
bacanja;
- Ziva lopta se zaglavi izmedu obruca i table, osim:
« izmedu slobodnih bacanja;
* nakon poslednjeg slobodnog bacanja iza kojeg sledi ubacivanje sa linije za ubacivanje u
prednjem polju ekipe, nasuprot zapisnickom stolu;
* lopta postane mrtva kada nijedna ekipa nema kontrolu lopte niti ima pravo na loptu;
* nakon ponistavanja jednakih kazni protiv obe ekipe nema drugih kazni za greske koje treba
sprovesti, a nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na loptu pre prve greske ili prekrsaja;
* treba da poc¢nu sve Cetvrtine osim prve Cetvrtine i svi produzeci.

12.5 Definicija naizmeni¢nog poseda
Naizmenican posed je nacin da lopta postane Ziva ubacivanjem umesto podbacivanjem.

12.6 Postupak naizmeni¢nog poseda
12.6.1
U svim situacijama podbacivanja ekipe naizmeni¢no dobijaju posed lopte za ubacivanje sa mesta
najblizeg mestu na kojem je nastala situacija podbacivanja, osim neposredno iza table.
12.6.2
Ekipa koja ne stekne prvu kontrolu ekipe nad Zivom loptom nakon podbacivanja ima pravo na prvo
ubacivanje po naizmeni¢nom posedu.
12.6.3
Ekipa koja ima pravo na sledeci naizmenican posed na kraju bilo koje Cetvrtine ili produZetka zapocinje
sledeCu Cetvrtinu ili produzetak ubacivanjem sa produZetka srediSnje linije, nasuprot zapisnickom
stolu, osim ako treba sprovesti dodatna slobodna bacanja i kaznu poseda lopte.
12.6.4
Ekipa koja ima pravo na ubacivanje po naizmeni¢nom posedu oznacava se strelicom naizmenicnog
poseda usmerenom ka protivnickom koSu. Smer strelice naizmeniénog poseda obrée se odmah po
zavrSetku ubacivanja po naizmeni¢nom posedu.
12.6.5
Prekr$aj ekipe tokom njenog ubacivanja po naizmeni¢nom posedu prouzrokuje da ta ekipa izgubi to
ubacivanje po naizmeni¢nom posedu. Smer strelice naizmenicnog poseda odmah se obrce, ¢ime se
oznacava da protivnici ekipe koja je nacinila prekrsaj imaju pravo na ubacivanje po naizmeni¢nom
posedu pri sledecoj situaciji podbacivanja. Utakmica se zatim nastavlja tako $to se lopta dodeljuje
protivnicima ekipe koja je nacinila prekrsaj za ubacivanje sa mesta prvobitnog ubacivanja.
12.6.6
Greska bilo koje ekipe:

« pre pocetka cetvrtine koja nije prva Cetvrtina ili produzetka, ili

« tokom ubacivanja po naizmeni¢nom posedu,
ne dovodi do toga da ekipa koja ima pravo na ubacivanje izgubi taj naizmeni¢an posed.
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Clan 13 — Kako se igra loptom

13.1 Definicija

Tokom utakmice loptom se igra samo Sakom odnosno Sakama i ona se moze dodavati, bacati,
odbijati, kotrljati ili voditi u bilo kom smeru, uz ogranicenja iz ovih pravila.

13.2 Pravilo

Igra¢ ne sme da trci sa loptom, da namerno dodirne, Sutne ili blokira loptu bilo kojim delom noge niti
da je udari pesnicom.

Medutim, slucajan kontakt ili slucajno dodirivanje lopte bilo kojim delom noge nije prekrsa;.

Povreda ¢lana 13.2 jeste prekrsaj.

13.3 Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila, osim neposredno iza
table.

Clan 14 — Kontrola lopte
14.1 Definicija
14.1.1
Kontrola ekipe pocinje kada igrac te ekipe kontroliSe Zivu loptu drzedi je ili vodedi je, ili kada mu je Ziva
lopta na raspolaganju.
14.1.2
Kontrola ekipe traje kada:
* igrac te ekipe kontrolise zivu loptu;
* se lopta dodaje izmedu saigraca.
14.1.3
Kontrola ekipe zavrsava se kada:
« protivnik stekne kontrolu;
* lopta postane mrtva;
- lopta napusti Saku(e) igra¢a pri Sutu na kos$ ili slobodnom bacanju.

Clan 15 — Igraé u akciji Sutiranja
15.1 Definicija

15.1.1
Sut na ko ili slobodno bacanje nastaje kada igra¢ drzi loptu u $aci odnosno $akama, a zatim je baci u
vazduh prema protivnickom koSu.
Odbijanje lopte na ko$ nastaje kada se lopta Sakom odnosno Sakama usmeri prema protivnickom
kosu.
Zakucavanije nastaje kada se lopta jednom ili obema Sakama snazno potisne nadole kroz protivnicki
kos.
15.1.2
Akcija Sutiranja pri Sutu iz skoka ili drugom Sutu u kretanju:

* pocinje kada igra¢ poc¢ne da pomera ramena i loptu naviSe prema protivnickom kosu;

- zavr§ava se kada lopta napusti Saku(e) igraca ili kada se izvede potpuno nova akcija Sutiranja, a kod
igraca koji Sutira iz vazduha kada se obe noge vrate na pod.

15.1.3
Akcija Sutiranja u neprekidnom pokretu pri prodoru ka kosu:
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« pocCinje kada igrac prikupi loptu i ona se zaustavi u njegovoj Saci odnosno Sakama, po zavrSetku
vodenja ili nakon hvatanja lopte u vazduhu, a igra¢ nastavi pokret Sutiranja koji prethodi izbacaju
lopte pri Sutu na kos;

- zavr§ava se kada lopta napusti $aku(e) igraca ili kada se izvede potpuno nova akcija Sutiranja, a kod
igraca koji Sutira iz vazduha kada se obe noge vrate na pod.

Neprekidan pokret u akciji Sutiranja pri prodoru ka koSu jeste radnja igraca u prednjem polju njegove
ekipe, koja obicno pocinje izmedu napadacke linije za 3 poena i ko$a, pri ¢emu igrac prikupi loptu po
zavrSetku vodenja ili je uhvati dok napreduje, a zatim nastavi pokret Sutiranja prema kosSu, obic¢no
navise.

15.1.4

Da bi igrac bio u akciji Sutiranja, mora se nalaziti u prednjem polju.

Izuzetak je da se igra¢ moze nalaziti bilo gde na terenu za igru tokom poslednje akcije pre:

- isteka vremena na satu za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka; ili

- isteka vremena na satu za napad u bilo kom trenutku utakmice.

U tim slucajevima akcija Sutiranja pocinje kada igra¢ prikupi loptu i ona se zaustavi u njegovoj Saci
odnosno Sakama.

15.1.5

Ne postoji veza izmedu broja pravilno nacinjenih koraka i akcije Sutiranja.

15.1.6

Tokom akcije Sutiranja protivnik moZze drzati ruku odnosno ruke igraca i time ga spreciti da postigne
pogodak. U tom slucaju nije neophodno da lopta napusti $aku(e) igraca.

15.1.7
Kada je igrac u akciji Sutiranja pri Sutu iz skoka ili drugom Sutu u kretanju i, nakon Sto je nad njim
nacinjena greska:
* doda loptu, ili
« pomera loptu naviSe u smeru od kosa, ili
* nije okrenut ka kosu kada loptu pomera navise,
taj igracC se viSe ne smatra igracem koji je bio u akciji Sutiranja.
15.1.8
Kada je igrac u akciji Sutiranja pri prodoru ka kosu i, nakon §to je nad njim nacinjena greska, doda
loptu, taj igrac se viSe ne smatra igracem koji je bio u akciji Sutiranja.
Clan 16 — Pogodak: kada je postignut i njegova vrednost
16.1 Definicija
16.1.1
Pogodak je postignut kada ziva lopta ude u koS odozgo i ostane u kosSu ili potpuno prode kroz kos.
16.1.2
Lopta je u koSu kada se i najmaniji deo lopte nalazi unutar kosa i ispod nivoa obruca.
16.2 Pravilo
16.2.1
Pogodak se pripisuje ekipi koja napada protivnicki kos u koji je lopta usla, i to:
* pogodak iz slobodnog bacanja vredi 1 poen;
* pogodak iz polja pogotka za 2 poena vredi 2 poena;
* pogodak iz polja pogotka za 3 poena vredi 3 poena.

Nakon $to lopta dodirne obru¢ pri poslednjem slobodnom bacanju i bilo koji igrac je pravilno dodirne
pre nego $to ude u koS, pogodak vredi 2 poena.
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16.2.2

Ako igrac slucajno postigne pogodak u sopstveni kos svoje ekipe, pogodak vredi 2 poena i u zapisnik
se upisuje kao da ga je postigao kapiten protivnicke ekipe koji je na terenu za igru.

16.2.3

Ako igra¢ namerno postigne pogodak u sopstveni koS svoje ekipe, to je prekrsaj i pogodak se ne
racuna.

16.2.4
Ako igrac prouzrokuje da cela lopta prode kroz kos odozdo, to je prekrsa;.
16.2.5

Sat za igru ili sat za napad mora da pokazuje 0.3 (3 desetinke sekunde) ili viSe da bi igra¢ stekao
kontrolu lopte pri ubacivanju ili skoku nakon poslednjeg slobodnog bacanja i pokusao Sut na kos. Ako
sat za igru ili sat za napad pokazuje 0.2 ili 0.1, jedini naCin na koji se moZe postic¢i pravilan pogodak
jeste odbijanjem ili direktnim zakucavanjem lopte, pod uslovom da $aka(e) igraca vise ne dodiruju
loptu kada sat za igru ili sat za napad pokaze 0.0.

Clan 17 — Ubacivanje
17.1 Definicija
17.1.1
Ubacivanje nastaje kada izvodac ubacivanja koji se nalazi van granicnih linija doda loptu na teren za
igru.
17.1.2
Ubacivanje:
* pocinje kada je lopta na raspolaganju izvodacu ubacivanja;
- zavr$ava se kada:
* lopta dodirne ili je pravilno dodirne bilo koji igra¢ na terenu za igru;
- ekipa izvodaca ubacivanja nacini prekrsaj;
* se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i table tokom ubacivanja.
17.2 Postupak
17.2.1
Sudija mora da preda loptu ili je stavi na raspolaganje izvodacu ubacivanja. Sudija takode moze da
baci loptu ili da je doda odbijanjem od poda pod uslovom da:
* nije udaljen viSe od 4 m od izvodaca ubacivanja;
* se izvodac ubacivanja nalazi na pravilnom mestu koje je odredio sudija.
17.2.2
Igrac izvodi ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila ili mestu gde je utakmica zaustavljena, osim
neposredno iza table.
17.2.3
Na pocetku svih Cetvrtina osim prve i svih produzetaka, ubacivanje se izvodi sa produzetka sredi$nje
linije, nasuprot zapisnickom stolu.
Izvoda¢ ubacivanja ima jedno stopalo sa svake strane produzetka srediSnje linije, nasuprot
zapisnickom stolu, i ima pravo da doda loptu saigracu na bilo kom mestu na terenu za igru.
17.2.4
Kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, nakon tajm-
auta ekipe koja ima pravo na posed lopte u svom zadnjem polju, glavni trener te ekipe ima pravo da
odluci da li ée se utakmica nastaviti ubacivanjem sa linije za ubacivanje u prednjem polju ekipe ili iz
zadnjeg polja ekipe, sa mesta najblizeg mestu gde je utakmica zaustavljena.
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Ako glavni trener odluci da se utakmica nastavi ubacivanjem u prednjem polju, a prvobitno ubacivanije
je u zadnjem polju:

* sa ceone linije nakon uspesnog pogotka ili uspesnog poslednjeg slobodnog bacanja, glavni trener
odlucuje da li ¢e se ubacivanje izvesti sa linije za ubacivanje na strani zapisnickog stola ili na
suprotnoj strani;

- sa bocne ili ¢eone linije nakon greske, prekrsaja (ukljucujuci prekrsaj izlaska lopte van granicnih
linija) ili situacije podbacivanja, ubacivanje se izvodi u prednjem polju sa linije za ubacivanje na
istoj strani terena za igru (na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani) kao prvobitno
ubacivanje.

17.2.5

Nakon liéne greske koju nacini igrac ekipe koja kontrolise Zivu loptu ili ekipe koja ima pravo na loptu,
utakmica se nastavlja ubacivanjem sa mesta najblizeg povredi pravila.

17.2.6

Nakon tehnicke greske, utakmica se nastavlja ubacivanjem sa mesta najblizeg mestu na kojem se
lopta nalazila kada je tehnicka greska nacinjena, osim ako je u ovim pravilima drugacije navedeno.
17.2.7

Nakon ometajuce, grube ili diskvalifikujuée greske, utakmica se nastavlja ubacivanjem sa linije za
ubacivanje u prednjem polju ekipe, nasuprot zapisnickom stolu, osim ako je u ovim pravilima drugacije
navedeno.

17.2.8

Nakon tuce, utakmica se nastavlja kako je navedeno u ¢lanu 40.

17.2.9

Kad god lopta ude u kos, ali pogodak ili poslednje slobodno bacanje nije vazece, utakmica se nastavlja
ubacivanjem sa produzetka linije slobodnog bacanja.

17.2.10
Nakon uspesnog pogotka ili uspesnog poslednjeg slobodnog bacanja:
* bilo koji igrac ekipe koja nije postigla pogodak izvodi ubacivanje sa bilo kog mesta iza Ceone linije te
ekipe. Ovo vazi i nakon Sto sudija preda loptu ili je stavi na raspolaganje izvodacu ubacivanja posle

tajm-auta ili bilo kog prekida utakmice nakon uspesnog pogotka ili uspesnog poslednjeg slobodnog
bacanja;

* izvodac ubacivanja iza ¢eone linije moze se kretati bocno duz ceone linije i/ili unazad, a lopta se
moze dodavati izmedu saigraca, ali odbrojavanje 5 sekundi pocinje kada je lopta na raspolaganiju
prvom igracu van granicnih linija.

17.3 Pravilo
17.3.1
Izvodac ubacivanja ne sme da:

« potroSi vise od 5 sekundi da izbaci loptu;

« zakoraCi na teren za igru dok drzi loptu u $aci odnosno Sakama;

« prouzrokuje da lopta dodirne prostor van granicnih linija nakon Sto je izbaci pri ubacivanju;

* dodirne loptu pre nego Sto ona dodirne drugog igraca na terenu za igru;

« prouzrokuje da lopta direktno ude u kos;

« pre izbacivanja lopte pomeri se sa odredenog mesta za ubacivanje iza granicne linije bo¢no u
jednom ili oba smera za ukupno vise od 1 m.

Medutim, igracu je dozvoljeno da se pomera direktno unazad od granicne linije koliko to okolnosti
dopustaju.

17.3.2

Tokom ubacivanja drugi igra¢ odnosno igraci ne smeju da:
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« imaju bilo koji deo tela preko granicne linije pre nego $to je lopta ubacena preko granicne linije;
* budu blize od 1 m izvodacu ubacivanja kada na mestu ubacivanja postoji manje od 2 m rastojanja
izmedu granicne linije i bilo koje prepreke van granicnih linija.

17.3.3
Kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku i treba da se
izvede ubacivanje, sudija pre sprovodenja ubacivanja koristi znak ,nedozvoljen prelazak granicne
linije“ kao upozorenje odbrambenom igracu.
Ako odbrambeni igrac zatim:

« pomeri bilo koji deo tela preko granicne linije kako bi ometao ubacivanje, ili

* bude blize od 1 m izvodacu ubacivanja kada na mestu ubacivanja postoji manje od 2 m rastojanja,
to je prekrSaj i dovodi do tehniCke greske.
Povreda ¢lana 17.3 jeste prekrsaj.

17.4 Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa mesta prvobitnog ubacivanja.

Clan 18 — Tajm-aut

18.1 Definicija

Tajm-aut je prekid utakmice koji zahteva glavni trener ili prvi pomocni trener.

18.2 Pravilo

18.2.1

Svaki tajm-aut traje 1 minut.

18.2.2

Tajm-aut moze biti dodeljen tokom prilike za tajm-aut.

18.2.3

Prilika za tajm-aut pocinje kada:
+ za obe ekipe, lopta postane mrtva, sat za igru je zaustavljen i sudija zavrSi komunikaciju sa

zapisnickim stolom;

« za obe ekipe, lopta postane mrtva nakon uspesnog poslednjeg slobodnog bacanja;
- za ekipu koja nije postigla pogodak, bude postignut pogodak.

18.2.4

Prilika za tajm-aut zavrSava se kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje ili za prvo slobodno
bacanje.

18.2.5
Svakoj ekipi mogu biti dodeljeni:
« 2 tajm-auta tokom prvog poluvremena;

« 3 tajm-auta tokom drugog poluvremena, pri ¢emu najviSe 2 od tih tajm-auta mogu biti dodeljena
kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini;

* 1 tajm-aut tokom svakog produzetka.
18.2.6
Neiskori$ceni tajm-auti ne mogu se preneti u sledeée poluvreme ili produZetak.
18.2.7
Tajm-aut se upisuje ekipi Ciji je glavni trener ili prvi pomocni trener prvi podneo zahtev, osim ako je
tajm-aut dodeljen nakon pogotka protivnika, a da nije nacinjena povreda pravila.
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18.2.8

Tajm-aut se ne dozvoljava ekipi koja je postigla pogodak kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili
manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, nakon uspesnog pogotka, osim ako je sudija prekinuo
utakmicu.

18.3 Postupak

18.3.1

Samo glavni trener ili prvi pomoc¢ni trener ima pravo da zahteva tajm-aut. Trener mora da uspostavi
vizuelni kontakt sa zapisnickim stolom ili da ode do zapisnickog stola i jasno zatrazi tajm-aut,
pokazujuci odgovarajuéi propisani znak rukama.

18.3.2
Zahtev za tajm-aut moZe se povuci samo pre nego Sto se oglasi signal merioca vremena za taj zahtev.
18.3.3
Period tajm-auta:

* pocinje kada sudija zazvizdi i pokaze znak za tajm-aut;

- zavr$ava se kada sudija zazvizdi i pozove ekipe da se vrate na teren za igru.
18.3.4
Kada pocne prilika za tajm-aut, merilac vremena oglasava signal kako bi obavestio sudije da je ekipa
zatrazila tajm-aut.
Ako je protiv ekipe koja je zatraZila tajm-aut postignut pogodak, merilac vremena odmah zaustavlja sat
za igru i oglasava signal.
18.3.5
Tokom tajm-auta i tokom intervala igre pre pocetka druge i Cetvrte Cetvrtine ili svakog produzetka,
igrai mogu da napuste teren za igru i sednu na klupu ekipe, a svako lice kome je dozvoljeno da sedi
na klupi ekipe moze da ude na teren za igru pod uslovom da ostane u blizini prostora oko klupe svoje
ekipe.
18.3.6
Ako bilo koja ekipa uputi zahtev za tajm-aut nakon $to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog
bacanja za prvo slobodno bacanje, tajm-aut se dodeljuje ako:

* je poslednje slobodno bacanje uspesno;

* iza poslednjeg slobodnog bacanja koje nije uspesno sledi ubacivanije;

* je nacinjena greSka izmedu slobodnih bacanja. U tom slucaju zavrSava se celina slobodnih bacanja,
a tajm-aut se dozvoljava pre sprovodenja kazne za novu gresku, osim ako je u ovim pravilima
drugacije navedeno;

* je nacinjena greska pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja. U tom
slucaju tajm-aut se dozvoljava pre sprovodenja kazne za novu gresku;

* je nacinjen prekrsaj pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja. U tom
slucaju tajm-aut se dozvoljava pre sprovodenja ubacivanja.

Ako postoje uzastopne celine slobodnih bacanja i/ili poseda lopte kao rezultat vise od 1 kazne za
gresku, sa svakom celinom postupa se posebno.

Clan 19 — Zamena

19.1 Definicija

Zamena je prekid utakmice koji zahteva zamenik da bi postao igrac.

19.2 Pravilo
19.2.1
Ekipa moze da zameni igraca odnosno igrace tokom prilike za zamenu.
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19.2.2
Prilika za zamenu pocinje kada:
+ za obe ekipe, lopta postane mrtva, sat za igru je zaustavljen i sudija zavrSi komunikaciju sa
zapisnickim stolom;
* za obe ekipe, lopta postane mrtva nakon uspesnog poslednjeg slobodnog bacanja;
« za ekipu koja nije postigla pogodak, bude postignut pogodak kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta
ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku.
19.2.3
Prilika za zamenu zavr$ava se kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje ili za prvo slobodno
bacanje.
19.2.4

Igrac koji je postao zamenik i zamenik koji je postao igrac ne mogu, redom, ponovo da udu u igru
odnosno da napuste igru sve dok lopta ponovo ne postane mrtva nakon dela utakmice tokom kojeg je
sat za igru radio, osim ako:

* je ekipa svedena na manje od 5 igraca na terenu za igru;
* se igrac koji ima pravo na slobodna bacanja kao rezultat ispravke greske nalazi na klupi ekipe nakon
$to je pravilno zamenjen.

19.2.5
Zamena se ne dozvoljava ekipi koja je postigla pogodak kada je sat za igru zaustavljen nakon
uspesnog pogotka i kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom
produzetku, osim ako je sudija prekinuo utakmicu.
19.2.6
Ako igrac primi bilo kakav tretman ili bilo kakvu pomog, taj igra¢ mora biti zamenjen, osim ako je ekipa
svedena na manje od 5 igraca na terenu za igru.
19.3 Postupak
19.3.1
Samo zamenik ima pravo da zahteva zamenu. Zamenik (ne glavni trener niti prvi pomoéni trener)
odlazi do zapisnickog stola i jasno zahteva zamenu, pokazujuci odgovarajuci propisani znak rukama, ili
seda na stolicu za zamenu, spreman da odmah ude u igru.
19.3.2
Zahtev za zamenu moze se povuci samo pre nego S$to se oglasi signal merioca vremena za taj zahtev.
19.3.3
Kada pocne prilika za zamenu, merilac vremena oglaSava signal kako bi obavestio sudije da je upucen
zahtev za zamenu.
19.3.4
Zamenik ostaje van granicne linije sve dok sudija ne zazvizdi, pokaze znak za zamenu i pozove
zamenika da ude na teren za igru.
19.3.5
Zamenjenom igracu dozvoljeno je da ode direktno na klupu ekipe bez javljanja merioca vremena ili
sudije.
19.3.6

Zamene se obavljaju $to je brze moguce. Igrac koji je nacinio 5 greSaka ili je diskvalifikovan mora biti
zamenjen odmah (najduze za 30 sekundi). Ako dode do odugovlacenja igre, ekipi koja je za to
odgovorna moze se upisati tajm-aut. Ako ekipa nema preostalih tajm-auta, glavnom treneru moze biti
dosudena tehnicka greska zbog odugovlacenja igre, koja se upisuje kao ,B".
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19.3.7
Ako je zamena zatrazena tokom tajm-auta ili tokom intervala igre koji nije interval na poluvremenu,
zamenik se mora javiti meriocu vremena pre ulaska u igru.
19.3.8
Ako izvodac slobodnog bacanja mora biti zamenjen zato $to je:
« povreden, ili
* nacinio 5 gresaka, ili
« diskvalifikovan,

slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja mora da izvede njegov zamenik, koji ne moze ponovo biti
zamenjen sve dok ne odigra naredni deo utakmice tokom kojeg sat za igru radi.

19.3.9
Ako bilo koja ekipa uputi zahtev za zamenu nakon §to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog
bacanja za prvo slobodno bacanje, zamena se dodeljuje ako:

* je poslednje slobodno bacanje uspesno;

« iza poslednjeg slobodnog bacanja koje nije uspesno sledi ubacivanije;

* je nacinjena greska izmedu slobodnih bacanja. U tom sluCaju zavrSava se slobodno bacanje
odnosno slobodna bacanja, a zamena se dozvoljava pre sprovodenja kazne za novu gresku, osim
ako je u ovim pravilima drugacije navedeno;

* je nacinjena greska pre nego $to lopta postane Ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja. U tom
slucaju zamena se dozvoljava pre sprovodenja kazne za novu gresku;

* je nacinjen prekrSaj pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja. U tom
slucaju zamena se dozvoljava pre sprovodenja ubacivanja.

Ako postoje uzastopne celine slobodnih bacanja i/ili poseda lopte kao rezultat viSe od 1 kazne za
gresku, sa svakom celinom postupa se posebno.

Clan 20 — Utakmica izgubljena bez borbe

20.1 Pravilo
Ekipa gubi utakmicu bez borbe ako:

* nije prisutna ili nije u mogucénosti da izvede na teren 5 igraca spremnih za igru 15 minuta nakon

predvidenog pocetka utakmice;

* svojim delovanjem sprecava da se utakmica igra;

« odbije da igra nakon $to joj glavni sudija nalozi da igra.
20.2 Kazna
20.2.1
Utakmica se dodeljuje protivnicima i rezultat je 20 prema 0. Pored toga, ekipa koja je izgubila utakmicu
bez borbe dobija 0 klasifikacionih poena.
20.2.2
U sistemu takmicenja koji se igra na ukupan broj poena u 2 utakmice (kod kuce i u gostima; zbirni
rezultat) i u plej-ofu ,bolji u 3", ekipa koja izgubi bez borbe prvu, drugu ili treéu utakmicu gubi seriju
odnosno plej-of ,bez borbe“. Ovo se ne primenjuje na plej-of ,bolji u 5 i ,bolji u 7°.
20.2.3
Ako na turniru ekipa drugi put izgubi utakmicu bez borbe, diskvalifikuje se sa turnira, a rezultati svih
utakmica koje je ta ekipa odigrala ponistavaju se.
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Clan 21 — Utakmica izgubljena bez zavrsetka igre

21.1 Pravilo

Ekipa gubi utakmicu bez zavrSetka igre ako tokom utakmice ima manje od 2 igraca na terenu za igru
spremna za igru.

21.2 Kazna

21.2.1

Ako je ekipa kojoj se utakmica dodeljuje u vodstvu, rezultat ostaje onakav kakav je bio u trenutku kada
je utakmica zaustavljena. Ako ekipa kojoj se utakmica dodeljuje nije u vodstvu, rezultat je 2 prema 0 u
njenu korist. Ekipa koja je izgubila utakmicu bez zavrSetka igre dobija 1 klasifikacioni poen.

21.2.2

U sistemu takmicenja koji se igra na ukupan broj poena u 2 utakmice (kod kuce i u gostima; zbirni
rezultat), ekipa koja u prvoj ili drugoj utakmici izgubi bez zavrSetka igre gubi seriju ,bez zavrSetka
igre”.
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PRAVILO PET - PREKRSAJI
Clan 22 — Prekr3aiji

22.1 Definicija

Prekrsaj je povreda pravila.

22.2 Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila, osim neposredno iza
table, osim ako je ovim pravilima drugacije odredeno.

Clan 23 — Igrac van graniénih linija i lopta van graniénih linija
23.1 Definicija
23.1.1
Igrac je van granicnih linija kada bilo koji deo njegovog tela dodiruje pod ili bilo koji predmet, osim
igraca, iznad, na ili izvan granicne linije.
23.1.2
Lopta je van granicnih linija kada dodirne:
* igracaili bilo koje drugo lice koje je van granicnih linija;
» pod ili bilo koji predmet iznad, na ili izvan granicne linije;
* nosace table, zadnju stranu table ili bilo koji predmet iznad terena za igru.
23.2 Pravilo
23.2.1
Loptu je prouzrokovao da ode van grani¢nih linija poslednji igrac¢ koji ju je dodirnuo ili koga je lopta
dodirnula pre nego Sto je otiSla van granicnih linija, ¢ak i ako zatim ode van granicnih linija
dodirivanjem necega Sto nije igrac.
23.2.2
Ako je lopta van granicnih linija zato Sto je dodirnula ili je bila dodirnuta od igraca koji je na granicnoj
liniji ili izvan nje, taj igrac je prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija.
23.2.3
Ako se igrac pomeri van granicnih linija ili u zadnje polje svoje ekipe tokom drzane lopte, nastaje
situacija podbacivanja.

Clan 24 — Vodenje lopte

24.1 Definicija

24.1.1

Vodenje lopte je kretanje zive lopte koje prouzrokuje igrac koji kontrolise tu loptu tako Sto je baca,
odbija, kotrlja ili udara o teren za igru.

24.1.2

Vodenje lopte pocinje kada igrac, posto je stekao kontrolu Zive lopte na terenu za igru, baci, odbije,
kotrlja ili udari loptu o teren za igru i ponovo je dodirne pre nego $to ona dodirne drugog igraca.

Tokom vodenja lopte igra¢ ne sme da stavi bilo koji deo Sake ispod lopte i nosi je sa jednog mesta na
drugo, niti da zaustavi loptu pa zatim nastavi da je vodi.

Tokom vodenja lopte lopta moze biti bacena u vazduh pod uslovom da dodirne teren za igru ili drugog
igraca pre nego $to je igrac koji ju je bacio ponovo dodirne Sakom.
Ne postoji ograniCenje broja koraka koje igrac moZe da napravi dok lopta nije u dodiru sa Sakom.

Vodenje lopte zavrSava se kada igraC istovremeno dodirne loptu sa obe Sake ili dopusti da se lopta
umiri u jednoj ili obe Sake.
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24.1.3

Igrac koji slu¢ajno izgubi, a zatim ponovo stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru, nespretno je
vladao loptom.

24.1.4
Sledece radnje nisu vodenje lopte:
» uzastopni Sutevi za pogodak;
* nespretno vladanje loptom na pocetku ili na kraju vodenja lopte;
« pokus$aji da se stekne kontrola lopte odbijanjem lopte iz blizine drugih igraca;
+ odbijanje lopte iz kontrole drugog igraca;
- skretanje dodavanja i sticanje kontrole lopte;

« prebacivanje lopte iz Sake u Saku i dopustanje da se lopta umiri u jednoj ili obe Sake pre nego sto
dodirne teren za igru, pod uslovom da nije nacinjen prekrsaj koraka;

* bacanje lopte o tablu i ponovno sticanje kontrole lopte.
24.2 Pravilo
Igrac ne sme da vodi loptu drugi put nakon Sto je njegovo prvo vodenje lopte zavrSeno, osim ako je
izgubio kontrolu Zive lopte na terenu za igru zbog jednog od sledeceg:

« Suta za pogodak;

« dodira lopte od strane protivnika;

« pri dodavaniju ili nespretnom vladanju loptom, lopta dodirne ili je dodirne drugi igrac.

Clan 25 — Koraci
25.1 Definicija
25.1.1

Koraci su nedozvoljeno kretanje jedne ili obe noge izvan granica odredenih ovim ¢lanom, u bilo kom
smeru, dok igra¢ drzi zivu loptu na terenu za igru.
25.1.2
Pivotiranje je pravilno kretanje u kojem igrac koji drzi zivu loptu na terenu za igru jednom ili viSe puta
iskoracuje u bilo kom smeru istom nogom, dok druga noga, koja se naziva pivot-noga, ostaje na mestu
dodira sa terenom za igru.
25.2 Pravilo
25.2.1 Utvrdivanje pivot-noge igraca koji hvata zivu loptu na terenu za igru
« Igrac koji uhvati loptu dok stoji sa obe noge na terenu za igru:
* onog trenutka kada podigne jednu nogu, druga noga postaje pivot-noga;
+ da bi zapoceo vodenje lopte, pivot-noga ne sme da bude podignuta pre nego Sto lopta bude
ispustena iz Sake odnosno $aka;
« da bi dodao ili Sutirao za pogodak, igra¢c moze da skoCi sa pivot-noge, ali nijedna noga ne sme
ponovo da dodirne teren za igru pre nego $to lopta bude ispustena iz Sake odnosno Saka.

* Igrac koji uhvati loptu dok se krece ili po zavrSetku vodenja lopte moze da napravi dva koraka da bi
se zaustavio, dodao ili Sutirao loptu:

* nakon prijema lopte, igrac mora da ispusti loptu radi pocetka vodenja pre drugog koraka;

« prvi korak nastaje kada jedna ili obe noge dodirnu teren za igru nakon Sto je igrac stekao kontrolu
lopte;

« drugi korak nastaje nakon prvog koraka kada druga noga dodirne teren za igru ili obe noge
istovremeno dodirnu teren za igru;

« ako se igrac koji se zaustavlja pri prvom koraku nalazi sa obe noge na terenu za igru ili obe noge
istovremeno dodirnu teren za igru, moze da pivotira koristeci bilo koju nogu kao pivot-nogu. Ako
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zatim skoCi sa obe noge, nijedna noga ne sme ponovo da dodirne teren za igru pre nego sto
lopta bude ispustena iz Sake odnosno Saka;

« ako igra¢ doskoci na jednu nogu, samo ta noga moze da bude pivot-noga;

« ako igrac skoci sa jedne noge pri prvom koraku, moze da doskoci istovremeno na obe noge pri
drugom koraku. U tom slucaju igrac ne sme da pivotira ni jednom nogom. Ako zatim jednaili obe
noge napuste teren za igru, nijedna noga ne sme ponovo da dodirne teren za igru pre nego §to
lopta bude ispustena iz Sake odnosno Saka;

« ako su obe noge iznad terena za igru i igra¢ doskoci istovremeno na obe noge, onog trenutka
kada podigne jednu nogu, druga noga postaje pivot-noga;
* igra¢ ne sme uzastopno da dodirne teren za igru istom nogom ili sa obe noge nakon zavrsetka
vodenja lopte ili sticanja kontrole lopte.
25.2.2 Igrac koji pada, lezi ili sedi na terenu za igru

* Pravilno je kada igra¢ padne i klizi po terenu za igru drzedi loptu ili, dok lezi ili sedi na terenu za igru,
stekne kontrolu lopte.

* Prekr$aj je ako se igrac zatim kotrlja ili pokusa da ustane dok drzi loptu.

Clan 26 — 3 sekunde
26.1 Pravilo
26.1.1

Igrac ne sme da ostane u protivnickom polju ogranicenja duze od 3 uzastopne sekunde dok njegova
ekipa kontrolise zivu loptu u prednjem polju i sat za igru radi.

26.1.2
Mora da se toleriSe igrac koji:
« pokusava da napusti polje ogranicenja;
* nalazi se u polju ogranicenja kada je on ili njegov saigrac¢ u akciji Sutiranja i lopta napusta ili je
upravo napustila Saku odnosno $ake igraca pri Sutu za pogodak;

« vodi loptu u polju ogranicenja radi Suta za pogodak nakon §to se u njemu nalazio krace od 3
uzastopne sekunde.

26.1.3

Da bi se smatralo da je igrac van polja ogranicenja, obe njegove noge moraju biti na terenu za igru
izvan polja ograniCenja.

Clan 27 — Blisko Guvan igraé

27.1 Definicija

Igrac koji drzi zivu loptu na terenu za igru blisko je cuvan kada se protivnik nalazi u aktivnom pravilnom
poloZaju ¢uvanja na udaljenosti ne vec¢oj od 1 m.

27.2 Pravilo
Blisko ¢uvan igra¢ mora da doda, Sutira ili povede loptu u roku od 5 sekundi.

Clan 28 — 8 sekundi
28.1 Pravilo
28.1.1
Kad god:
« igrac u zadnjem polju stekne kontrolu Zive lopte; ili
* pri ubacivanju lopta dodirne ili je pravilno dodirne bilo koji igra¢ u zadnjem polju, a ekipa izvodaca
ubacivanja nastavi da kontrolise loptu u svom zadnjem polju,
ta ekipa mora da prenese loptu u svoje prednje polje u roku od 8 sekundi.
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28.1.2
Smatra se da je ekipa prenela loptu u svoje prednje polje kada:
* lopta koju ne kontroliSe nijedan igra¢ dodirne prednje polje;
* lopta dodirne ili je pravilno dodirne igra¢ napada koji sa obe noge potpuno dodiruje prednje polje;
* lopta dodirne ili je pravilno dodirne igra¢ odbrane ¢iji je deo tela u dodiru sa zadnjim poljem;
* lopta dodirne sudiju €iji je deo tela u dodiru sa prednjim poljem ekipe koja kontroliSe loptu;
« tokom vodenja iz zadnjeg u prednje polje, lopta i obe noge igraca koji vodi loptu potpuno dodiruju
prednje polje.
28.1.3
Period od 8 sekundi nastavlja se sa preostalim vremenom kada se istoj ekipi koja je prethodno
kontrolisala loptu dodeli ubacivanje u zadnjem polju zbog:
* toga Sto je lopta otiSla van granicnih linija;
« povrede igraca iste ekipe;
« tehniCke greske koju je nacinila ta ekipa;
* situacije podbacivanja;
« obostrane greske;
* ponistavanja jednakih kazni obe ekipe.

Clan 29 — Sat za napad
29.1 Pravilo
29.1.1
Kad god:
« igrac stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru;

« pri ubacivanju lopta dodirne ili je pravilno dodirne bilo koji igra¢ na terenu za igru, a ekipa izvodaca
ubacivanja nastavi da kontroliSe loptu,

ta ekipa mora da pokusa Sut za pogodak u roku od 24 sekunde.
Da bi se smatralo da je Sut za pogodak pokusan u roku od 24 sekunde:
* lopta mora da napusti Saku odnosno Sake igraca pre nego S$to se oglasi signal sata za napad; i
* nakon $to lopta napusti Saku odnosno Sake igraca, mora da dodirne obruc ili ude u kos.
29.1.2
Kada je Sut za pogodak poku$an pred kraj perioda sata za napad i signal sata za napad se oglasi dok
je lopta u vazduhu:
- ako lopta ude u ko§, nije nacinjen prekrs$aj, signal se zanemaruje i pogodak se racuna;

+ ako lopta dodirne obruc ali ne ude u kos, nije naCinjen prekr$aj, signal se zanemaruje i igra se
nastavlja;

« ako lopta promasi obru¢, nacinjen je prekrsaj. Medutim, ako protivnici steknu neposrednu i jasnu
kontrolu lopte, signal se zanemaruje i igra se nastavlja.

Kada je tabla opremljena zutim osvetljenjem duz gornjeg dela svog oboda, to osvetljenje ima prednost
u odnosu na zvucni signal sata za napad.

Primenjuju se sva ogranicenja koja se odnose na ometanje silazne putanje lopte i ometanje lopte.

29.2 Postupak

29.2.1

Posle podbacivanja na pocCetku prve Cetvrtine ili posle ubacivanja sa produzetka sredisnje linije na
pocetku ostalih Cetvrtina ili svakog produzetka, ako igra¢ stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru,
bez obzira da li u zadnjem ili prednjem polju, sat za napad pokrece se sa 24 sekunde.
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29.2.2
Sat za napad se ponovo podeSava kad god sudija zaustavi igru:
« zbog greske ili prekrSaja, osim prekrSaja izlaska lopte van granicnih linija, koje je nacinila ekipa koja
ne kontroliSe loptu;
* iz bilo kog opravdanog razloga koji je prouzrokovala ekipa koja ne kontroliSe loptu;
« iz bilo kog opravdanog razloga koji nije prouzrokovala nijedna ekipa.
U tim situacijama posed lopte dodeljuje se istoj ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu. Ako se
ubacivanje zatim izvodi u:
+ zadnjem polju te ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 24 sekunde;
- prednjem polju te ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na sledeci nacin:

- ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe u trenutku kada je igra zaustavljena, sat za
napad se ne podesSava ponovo, ve¢ nastavlja od vremena na kojem je zaustavljen;

« ako je na satu za napad prikazano 13 sekundi ili manje u trenutku kada je igra zaustavljena, sat
za napad ponovo se podeSava na 14 sekundi.

Medutim, ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije povezan ni sa jednom
ekipom ili bi ponovno podeSavanje sata za napad dovelo protivnike u nepovoljan polozaj, sat za napad
nastavlja od vremena na kojem je zaustavljen.

29.2.3
Sat za napad se ponovo podeSava kad god se protivnickoj ekipi dodeli ubacivanje nakon $to sudija
zaustavi igru zbog greske ili prekrsaja, ukljuCujuci prekrsaj izlaska lopte van granicnih linija, koje je
nacinila ekipa koja kontroliSe loptu.
Sat za napad se takode ponovo podesSava ako se novoj ekipi u napadu dodeli ubacivanje prema
postupku naizmeni¢nog poseda.
Ako se ubacivanje zatim izvodi u:

« zadnjem polju te ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 24 sekunde;

- prednjem polju te ekipe, sat za napad ponovo se podesava na 14 sekundi.
20.2.4

Kad god sudija zaustavi igru zbog tehnicke greske koju je nacinila ekipa koja kontrolise loptu, igra se
nastavlja ubacivanjem sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Sat za napad se ne
podesSava ponovo, ve¢ nastavlja od vremena na kojem je zaustavljen.

29.2.5
Kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produzetku, nakon tajm-auta koji
je uzela ekipa koja ima pravo na posed lopte u svom zadnjem polju, glavni trener te ekipe ima pravo da
odluci da li e se igra nastaviti ubacivanjem sa linije za ubacivanje u prednjem polju ekipe ili iz zadnjeg
polja ekipe sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena.
Nakon tajm-auta, ubacivanje se izvodi na sledeéi nacin:

« ako je posledica izlaska lopte van granicnih linija i ubacivanije je iz:

- zadnjeg polja ekipe, sat za napad nastavlja od vremena na kojem je zaustavljen;

« prednjeg polja ekipe: ako sat za napad pokazuje 13 sekundi ili manje, nastavlja od vremena na
kojem je zaustavljen. Ako sat za napad pokazuje 14 sekundi ili viSe, ponovo se podeSava na 14
sekundi;

- ako je posledica greske ili prekrsaja, osim prekrsaja izlaska lopte van granicnih linija, i ubacivanje je
iz:
+ zadnjeg polja ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 24 sekunde;
« prednjeg polja ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 14 sekundi;
« ako tajm-aut uzme ekipa koja je stekla novu kontrolu lopte i ubacivanje je iz:
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- zadnjeg polja ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 24 sekunde;
* prednjeg polja ekipe, sat za napad ponovo se podeSava na 14 sekundi.
29.2.6

Kada se ekipi dodeli ubacivanje sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju, nasuprot zapisnickom
stolu, kao deo kazne za ometajucu, grubu ili diskvalifikujuéu gresku, sat za napad ponovo se podeSava
na 14 sekundi.

29.2.7
Nakon §to lopta dodirne obruc protivnickog koSa, sat za napad se ponovo podeSava na:
« 24 sekunde ako protivnicka ekipa stekne kontrolu lopte;
* 14 sekundi ako je ekipa koja ponovo stekne kontrolu lopte ista ekipa koja je kontrolisala loptu pre
nego $to je lopta dodirnula obrug.
29.2.8
Ako se signal sata za napad oglasi greSkom dok neka ekipa kontroliSe loptu ili nijedna ekipa ne
kontroliSe loptu, signal se zanemaruje i igra se nastavlja.

Medutim, ako je ekipa koja kontroliSe loptu time dovedena u nepovoljan poloZaj, igra se zaustavlja, sat
za napad se ispravlja i posed lopte dodeljuje se toj ekipi.

Clan 30 — Lopta vraéena u zadnje polje
30.1 Definicija
30.1.1
Ekipa kontroliSe Zivu loptu u svom prednjem polju kada:

* igrac te ekipe dodiruje prednje polje sa obe noge dok drzi, hvata ili vodi loptu u prednjem polju; ili

* se lopta dodaje izmedu igraca te ekipe u prednjem polju.
30.1.2
Ekipa koja kontroliSe Zivu loptu u svom prednjem polju nedozvoljeno je vratila loptu u svoje zadnje
polje ako je igrac te ekipe poslednji dodirnuo loptu u prednjem polju, a zatim loptu prvi dodirne igrac te
ekipe:

* Ciji je deo tela u dodiru sa zadnjim poljem; ili

* nakon §to je lopta dodirnula zadnje polje te ekipe.
Ovo ograniCenje primenjuje se na sve situacije u prednjem polju ekipe, uklju€ujuci ubacivanja.
Medutim, ono se ne primenjuje na igraca koji skoCi iz prednjeg polja, uspostavi novu kontrolu ekipe
dok je jo$ u vazduhu, a zatim sa loptom doskoci u zadnje polje svoje ekipe.
30.2 Pravilo
Ekipa koja kontrolise Zivu loptu u svom prednjem polju ne sme da prouzrokuje da se lopta
nedozvoljeno vrati u njeno zadnje polje.
30.3 Kazna
Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje u njihovom prednjem polju sa mesta najblizeg povredi

pravila, osim neposredno iza table.
Clan 31 — Ometanije silazne putanje lopte i ometanje lopte

31.1 Definicija
31.1.1
Sut za pogodak ili slobodno bacanje:
« pocinje kada lopta napusti Saku odnosno Sake igraca koji je u akciji Sutiranja;
- zavrSava se kada lopta:
« ude u ko$ direktno odozgo i ostane u kosu ili potpuno prode kroz kos;
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« viSe nema moguénost da ude u kos;
* dodirne obruc;
* dodirne teren za igru;
* postane mrtva.
31.2 Pravilo
31.2.1
Ometanje silazne putanje lopte nastaje tokom Suta za pogodak kada igrac dodirne loptu dok je ona u
celosti iznad nivoa obruca i:
* nalazi se u silaznoj putanji prema kosu; ili
* nakon $to je dodirnula tablu.
31.2.2
Ometanje silazne putanje lopte nastaje tokom Suta za slobodno bacanje kada igrac¢ dodirne loptu dok
je ona u letu prema koSu i pre nego $to dodirne obruc.
31.2.3
Ogranicenja koja se odnose na ometanje silazne putanje lopte primenjuju se do trenutka kada lopta:
« viSe nema moguénost da ude u kos; ili
* dodirne obruc.
31.2.4
Ometanje lopte nastaje kada:
* nakon Suta za pogodak ili poslednjeg slobodnog bacanja igra¢ dodirne kos ili tablu dok je lopta u
dodiru sa obrucem;

« nakon slobodnog bacanja iza kojeg sledi dodatno slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja,
igra¢ dodirne loptu, koS ili tablu dok lopta jo§ ima moguénost da ude u kos;

« igrac provuce ruku kroz ko$ odozdo i dodirne lopty;
« igrac odbrane dodirne loptu ili ko$ dok je lopta u koSu i time spreci da lopta prode kroz kos;

* igrac prouzrokuje vibriranje ko$a ili uhvati koS, odnosno obru¢ i/ili mreZicu, na nacin koji
prouzrokuje da lopta neprirodno odskoci ili promeni pravac, ¢ime je spreceno da lopta ude u koS ili
je prouzrokovano da ude u kos;

« igrac uhvati koS i igra loptom.
31.2.5
Kada:
* je sudija zazvizdao dok je lopta bila:
* u Sakama igraca koji je u akciji Sutiranja; ili
* U letu pri Sutu za pogodak ili pri poslednjem slobodnom bacaniju; ili
* se oglasio signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka,
nijedan igra¢ ne sme da dodirne loptu nakon $to ona dodirne obru¢ dok jo§ ima moguénost da ude u
kos.
Primenjuju se sva ogranicenja koja se odnose na ometanje silazne putanje lopte i ometanje lopte.
31.3 Kazna
31.3.1
Ako je prekrSaj nacinio igra¢ napada, ne mogu se dodeliti poeni. Lopta se dodeljuje protivnicima za
ubacivanje sa produZetka linije slobodnog bacanja, osim ako je ovim pravilima drugacije odredeno.
31.3.2
Ako je prekrsaj nacinio igrac odbrane, ekipi u napadu dodeljuje se:
* 1 poen ako je lopta izbacena za slobodno bacanje;
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* 2 poena ako je lopta izbacena iz polja pogotka za 2 poena;
+ 3 poena ako je lopta izbacena iz polja pogotka za 3 poena.
Dodeljivanje poena smatra se kao da je lopta usla u kos.

31.3.3
Ako je prekrSaj nacinio igrac odbrane tokom poslednjeg slobodnog bacanja, ekipi u napadu dodeljuje
se 1 poen, nakon ¢ega sledi kazna za tehnicku gresku kategorije 2 dosudenu igracu odbrane.
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PRAVILO SEST - GRESKE

Clan 32 — Greske

32.1 Definicija

32.1.1

Greska je povreda pravila koja se odnosi na nedozvoljeni licni dodir sa protivnikom i/ili nesportsko
ponasanje.

32.1.2

Ekipi moze biti dosuden bilo koji broj greSaka. Bez obzira na kaznu, svaka greska mora biti dosudena,
upisana u zapisnik pociniocu i kaznjena u skladu sa ovim pravilima.

32.1.3

Ako je greska nacinjena nakon $to je lopta postala mrtva kada:
* se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili svakog produzetka;
* je nacinjena povreda pravila,

ona se zanemaruje, osim ako je tehnicka, gruba ili diskvalifikujuéa greska.

Clan 33 — Dodir: Opsti principi
33.1 Princip cilindra
Princip cilindra definiSe se kao prostor unutar zamisljenog cilindra koji zauzima igra¢ na terenu za igru.
Dimenzije cilindra i rastojanje izmedu stopala igraca razlikuju se u zavisnosti od visine i telesne grade
igraca. Cilindar obuhvata prostor iznad igraca i ogranicen je granicama cilindra odbrambenog igraca ili
napadackog igraca bez lopte, i to:

* sa prednje strane dlanovima Saka;

* sa zadnje strane zadnjicom;

* sa bocnih strana spoljnim ivicama ruku i nogu.
Sake i ruke mogu biti ispruzene ispred trupa najdalje do poloZaja stopala i kolena, sa rukama savijenim
u laktovima tako da su podlaktice i Sake podignute u pravilnom poloZaju ¢uvanja.

Odbrambeni igra¢ ne sme da ude u cilindar napadackog igraca sa loptom i prouzrokuje nedozvoljeni
dodir kada napadacki igra¢ pokusava da izvede normalnu koSarkasku radnju unutar svog cilindra.
Granice cilindra napadackog igraca sa loptom jesu:

« sa prednje strane stopalima, savijenim kolenima i rukama koje drze loptu iznad kukova;

* sa zadnje strane zadnjicom;

* sa bocnih strana spoljnim ivicama laktova i nogu.
Napadackom igracu sa loptom mora biti ostavljeno dovoljno prostora za normalnu koSarkasku radnju
unutar njegovog cilindra. Normalna koSarkaska radnja obuhvata zapocCinjanje vodenja lopte,
pivotiranje, Sutiranje i dodavanje.
Napadacki igrac ne sme da rasiri noge ili ruke izvan cilindra i time prouzrokuje nedozvoljeni dodir sa
odbrambenim igracem radi sticanja dodatnog prostora.
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Dijagram 6 Princip cilindra

Dijagram 6 - Princip cilindra

33.2 Princip vertikalnosti

Tokom igre svaki igra¢ ima pravo da zauzme bilo koji polozaj (cilindar) na terenu za igru koji protivnik
veé nije zauzeo.

Ovaj princip Stiti prostor na terenu za igru koji igra¢ zauzima i prostor iznad njega kada vertikalno
skacCe unutar tog prostora.

Kada igra¢ napusti vertikalni polozaj (cilindar) i dode do dodira telom sa protivnikom koji je veé
uspostavio sopstveni vertikalni poloZaj (cilindar), za dodir je odgovoran igra¢ koji je napustio vertikalni
polozaj (cilindar).
Odbrambeni igra¢ ne sme biti kaznjen zato S$to je vertikalno napustio teren za igru (unutar svog
cilindra) ili zato $to su mu Sake i ruke ispruzene iznad njega i unutar sopstvenog cilindra.
Napadacki igrac, bilo da je na terenu za igru ili u vazduhu, ne sme da prouzrokuje dodir sa
odbrambenim igracem koji je u pravilnom poloZaju ¢uvanja tako Sto:

» koristi ruke da bi napravio viSe prostora (odgurivanje);

« Siri noge ili ruke tokom Suta za pogodak ili neposredno nakon njega.
33.3 Pravilan polozaj ¢uvanja
Odbrambeni igrac je uspostavio pocetni pravilan polozaj ¢uvanja kada:

* je licem okrenut ka protivniku;

* ima obe noge na terenu za igru.

Pravilan polozaj éuvanja proteze se vertikalno nagore (unutar cilindra), od terena za igru do plafona.
Odbrambeni igra¢ moze da podigne ruke i Sake iznad glave ili da skoci vertikalno, ali ih mora zadrzati u
vertikalnom polozaju unutar zamisljenog cilindra.

33.4 Cuvanje igraca koji kontrolise loptu

Pri Cuvanju igraca koji kontrolise loptu, drzeci je ili vodeci, elementi vremena i rastojanja se ne
primenjuju.

Igra¢ sa loptom mora da ocekuje da bude Cuvan i mora biti spreman da se zaustavi ili promeni smer
kad god protivnik zauzme pocetni pravilan polozaj Cuvanja ispred tog napadackog igraca, ¢ak i ako je
to ucinjeno u deliéu sekunde.

Igra¢ koji Cuva, odnosno odbrambeni igrac, mora da uspostavi pocetni pravilan poloZaj ¢uvanja bez
izazivanja dodira pre nego Sto uspostavi odbrambeni poloza;.

Nakon S$to je odbrambeni igra¢ uspostavio pocetni pravilan polozaj ¢uvanja, moze da se krece radi
cuvanja protivnika, ali ne sme da ispruzi ruke, ramena, kukove ili noge kako bi sprecio igraca koji vodi
loptu da prode.

Pri proceni situacije probijanje/blokiranje u kojoj uCestvuje igrac sa loptom, sudija primenjuje sledece
principe:
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« odbrambeni igra¢ mora da uspostavi pocetni pravilan polozaj Cuvanja tako $to je licem okrenut ka
igracu sa loptom i ima obe noge na terenu za igru;

+ odbrambeni igra¢t moze ostati nepomican, skociti vertikalno, kretati se bocno ili unazad da bi
zadrzao pocetni pravilan polozaj ¢uvanja;

« pri kretanju radi zadrzavanja pocetnog pravilnog polozaja ¢uvanja, jedna ili obe noge mogu na
trenutak biti iznad terena za igru, pod uslovom da je kretanje bocno ili unazad, a ne prema igracu sa
loptom;

« dodir mora nastati na trupu, u kom slucaju se smatra da je odbrambeni igra¢ prvi zauzeo mesto
dodira;

* posto je uspostavio pravilan poloZaj Cuvanja, odbrambeni igra¢ moze da se okrene unutar cilindra
kako bi izbegao povredu.

U svim navedenim situacijama smatra se da je dodir prouzrokovao igrac sa loptom.

33.5 Cuvanje igraca koji ne kontrolise loptu

Igrac koji ne kontroliSe loptu ima pravo da se slobodno krece po terenu za igru i zauzme bilo koji
poloZaj koji drugi igrac vec nije zauzeo.

Pri Guvanju igraca koji ne kontroliSe loptu primenjuju se elementi vremena i rastojanja. Odbrambeni

igrac ne sme da zauzme poloZaj toliko blizu i/ili toliko brzo na putanji protivnika koji se krece da
protivnik nema dovoljno vremena ili rastojanja da se zaustavi ili promeni smer.

Potrebno rastojanje direktno je srazmerno brzini protivnika, ali nikada nije manje od 1 normalnog
koraka.

Ako odbrambeni igra¢ pri zauzimanju pocetnog pravilnog polozaja Cuvanja ne poStuje elemente
vremena i rastojanja i dode do dodira sa protivnikom, taj odbrambeni igrac je odgovoran za dodir.

Nakon Sto je odbrambeni igra¢ uspostavio pocetni pravilan polozaj ¢uvanja, moze da se krece radi
cuvanja protivnika. Ne sme da spreci protivnika da prode tako Sto ispruzi ruke, ramena, kukove ili noge
na njegovu putanju. Moze da se okrene unutar cilindra kako bi izbegao povredu.

33.6 Igrac u vazduhu

Igrac koji je sko€io u vazduh sa nekog mesta na terenu za igru ima pravo da ponovo doskoci na isto
mesto.

Ima pravo da doskocCi na drugo mesto na terenu za igru pod uslovom da mesto doskoka i neposredna
putanja izmedu mesta odraza i mesta doskoka nisu vec bili zauzeti protivnikom odnosno protivnicima
u trenutku odraza.

Ako je igrac skocio i doskocio, ali zbog inercije dode do dodira sa protivnikom koji je zauzeo pravilan
polozaj ¢uvanja iza mesta doskoka, igrac koiji je skocio odgovoran je za dodir.

Protivnik ne sme da ude na putanju igraca nakon Sto je taj igra¢ skocio u vazduh.

Pomeranje ispod igraca koji je u vazduhu i izazivanje dodira obi¢no je gruba greska, a u odredenim
okolnostima moze biti diskvalifikuju¢a greska.

33.7 Postavljanje ekrana: pravilno i nepravilno

Postavljanje ekrana je pokusaj da se uspori ili spreci protivnik bez lopte da dode do Zeljenog poloZaja
na terenu za igru.

Ekran je pravilno postavljen kada je igra¢ koji postavlja ekran protivniku:
* bio nepomican, unutar sopstvenog cilindra, kada je doslo do dodira;
« imao obe noge na terenu za igru kada je doslo do dodira.

Ekran je nepravilno postavljen kada je igra¢ koji postavlja ekran protivniku:
* bio u pokretu kada je doSlo do dodira;

* nije ostavio dovoljno rastojanja pri postavljanju ekrana izvan vidnog polja nepomicnog protivnika
kada je doslo do dodira;
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* nije postovao elemente vremena i rastojanja protivnika u kretanju kada je doslo do dodira.

Ako se ekran postavlja unutar vidnog polja nepomicnog protivnika, spreda ili bo¢no, igrac koji postavlja
ekran moze da ga postavi $to bliZe protivniku, pod uslovom da nema dodira.

Ako se ekran postavlja izvan vidnog polja nepomicnog protivnika, igrac koji postavlja ekran mora da
omoguci protivniku da napravi 1 normalan korak ka ekranu bez dodira.

Ako je protivnik u pokretu, primenjuju se elementi vremena i rastojanja. Igrac koji postavlja ekran mora
da ostavi dovoljno prostora da igra¢ kome je ekran postavljen moze da ga izbegne zaustavljanjem ili
promenom smera.

Potrebno rastojanje nikada nije manje od 1 niti vece od 2 normalna koraka.

Igrac kome je pravilno postavljen ekran odgovoran je za svaki dodir sa igracem koji je postavio ekran.
33.8 Probijanje

Probijanje je nedozvoljeni licni dodir, sa loptom ili bez nje, nastao guranjem ili kretanjem u trup
protivnika.

33.9 Blokiranje

Blokiranje je nedozvoljeni licni dodir kojim se ometa napredovanje protivnika sa loptom ili bez nje.
Igrac koji pokuSava da postavi ekran €ini gresku blokiranja ako do dodira dode dok se taj igrac krece, a
protivnik je nepomican ili se povlaci.

Ako igrac zanemari loptu, okrene se ka protivniku i menja polozaj kako protivnik menja polozaj, taj
igrac je prvenstveno odgovoran za svaki dodir koji nastane, osim ako su uklju¢eni drugi Cinioci.

Izraz ,0sim ako su ukljuceni drugi €inioci“ odnosi se na namerno guranje, probijanje ili drzanje igraca
kome se postavlja ekran.

Pravilno je da igrac ispruzi ruku odnosno ruke ili lakat odnosno laktove izvan cilindra dok zauzima
polozaj na terenu za igru, ali ih mora vratiti unutar cilindra kada protivnik pokusa da prode. Ako su ruka
odnosno ruke ili lakat odnosno laktovi izvan cilindra i dode do dodira, radi se o blokiranju ili drzanju.
33.10 Polja polukruga bez probijanja
Polja polukruga bez probijanja obelezena su na terenu za igru radi odredivanja posebnog prostora za
tumacenje situacija probijanje/blokiranje ispod kosa.
Pri prodoru u polje polukruga bez probijanja, svaki dodir koji napadacki igrac¢ u vazduhu prouzrokuje sa
odbrambenim igracem unutar polukruga bez probijanja ne dosuduje se kao greska ekipe koja
kontroliSe loptu, osim ako napadacki igra¢ nedozvoljeno koristi Sake, ruke, noge ili telo. Ovo pravilo se
primenjuje kada:

* napadacki igrac kontroliSe loptu dok je u vazduhu;

« napadacki igra¢ pokuSava Sut za pogodak ili dodaje loptu;

+ odbrambeni igra¢ jednom ili obema nogama dodiruje polje polukruga bez probijanja.
33.11 Dodirivanje protivnika Sakama i/ili rukama
Dodirivanije protivnika Sakom odnosno $akama samo po sebi nije nuzno greska.
Sudije odluCuju da li je igrac koji je prouzrokovao dodir stekao prednost. Ako dodir koji je
prouzrokovao igrac na bilo koji nacin ograni¢ava slobodu kretanja protivnika, takav dodir je greska.

Nedozvoljena upotreba Sake odnosno Saka ili ispruzene ruke odnosno ruku nastaje kada je
odbrambeni igra¢ u polozaju Cuvanja, postavi Saku odnosno Sake ili ruku odnosno ruke na protivnika,
sa loptom ili bez nje, i ostane u dodiru sa njim kako bi ometao njegovo napredovanije.

Ponovljeno dodirivanje ili ,bockanje” protivnika, sa loptom ili bez nje, jeste greska jer moze dovesti do
grube igre.

Greska napadackog igraca sa loptom je da:
- ,zakaci" ili obavije ruku ili lakat oko odbrambenog igraca radi sticanja prednosti;
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+ ,0dgurne” odbrambenog igraca kako bi sprecio protivnika da igra ili pokusa da igra loptom ili kako bi
napravio viSe prostora;

« tokom vodenja lopte koristi ispruzenu podlakticu ili Saku kako bi sprecio protivnika da stekne
kontrolu lopte.

Greska napadackog igraca bez lopte je da ,odgurne” kako bi:

* se oslobodio da primi loptu;

» sprecio odbrambenog igraca da igra ili pokusa da igra loptom;

* napravio viSe prostora.
33.12 Igra na postu
Princip vertikalnosti, odnosno princip cilindra, primenjuje se i na igru na postu.
Napadacki igrac u polozaju na postu i odbrambeni igra¢c moraju da poStuju medusobno pravo na
vertikalni polozaj, odnosno cilindar.
GreSka je ako napadacki ili odbrambeni igra¢ u polozaju na postu ramenom ili kukom potiskuje
protivnika iz polozaja ili ometa slobodu njegovog kretanja koris¢enjem ispruzenih ruku, ramena,
kukova, nogu ili drugih delova tela.
33.13 Nedozvoljeno ¢uvanje sa leda
Nedozvoljeno Euvanije sa leda je liéni dodir odbrambenog igraca sa protivnikom od pozadi. Cinjenica
da odbrambeni igra¢ poku$ava da igra loptom ne opravdava dodir sa protivnikom od pozadi.
33.14 Drzanje
Drzanje je nedozvoljeni li¢ni dodir sa protivnikom kojim se ometa sloboda njegovog kretanja. Ovaj
dodir, odnosno drzanje, moze nastati bilo kojim delom tela.
33.15 Guranje
Guranje je nedozvoljeni licni dodir bilo kojim delom tela pri kojem igrac¢ silom pomera ili pokuSava da
pomeri protivnika sa loptom ili bez nje.
33.16 Laziranje da je nacinjena greska
Laziranje je svaka radnja igraca kojom simulira da je nad njim nacinjena greska ili izvodi teatralne,
preuvelicane pokrete kako bi stvorio utisak da je nad njim nacinjena greska i time stekao prednost.
Clan 34 — Licna greska
34.1 Definicija
34.1.1
Licna greSka je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom, bez obzira na to da i je lopta Ziva ili mrtva.
Igra ne sme da drzi, blokira, gura, pravi probijanje, saplie ili ometa napredovanje protivnika

ispruzanjem Sake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, kolena ili stopala, niti savijanjem tela u ,nepravilan®
polozaj izvan cilindra, niti sme da ucestvuje u bilo kakvoj gruboj ili nasilnoj igri.

34.1.2
Licna greSka pri ubacivanju je licna greska koju, kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, odbrambeni igra¢ nacini nad protivnikom na terenu za igru
dok je lopta van granicnih linija radi ubacivanja i na raspolaganju je izvodacu ubacivanja.
34.2 Kazna
Licna greSka se dosuduje pociniocu.
34.2.1
Ako je greska nacinjena nad igracem koji nije u akciji Sutiranja:
* igra se nastavlja ubacivanjem ekipe koja nije nacinila greSku sa mesta najblizeg mestu povrede
pravila;
- ako je ekipa koja je nacinila gresku u situaciji kazne zbog gre$aka ekipe, primenjuje se Clan 42.
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34.2.2
Ako je greska nacinjena nad igraem u akciji Sutiranja, tom igracu se dodeljuje broj slobodnih bacanja
kako sledi:
« ako je Sut izbacen iz polja pogotka uspesan, pogodak se racuna i dodatno se dodeljuje 1 slobodno
bacanje;
« ako je Sut izbacen iz polja pogotka za 2 poena neuspesan, dodeljuju se 2 slobodna bacanja;
« ako je Sut izbacen iz polja pogotka za 3 poena neuspesan, dodeljuju se 3 slobodna bacanja.
34.2.3
Ako je greska nacinjena kao licna greska pri ubacivanju:
« igra¢ nad kojim je greska nacinjena dobija samo 1 slobodno bacanje, bez obzira na to da li je ekipa

koja je nacinila greSku ve¢ u situaciji kazne zbog gresaka ekipe. Igra se nastavlja ubacivanjem
ekipe koja nije nacinila greSku sa mesta najblizeg mestu povrede pravila.

Clan 35 — Obostrana greska
35.1 Definicija
35.1.1
Obostrana greSka je situacija u kojoj 2 protivnicka igraca priblizno istovremeno nacine jedan nad
drugim licne, ometajuce, grube ili diskvalifikujuce greske.
35.1.2
Da bi se 2 greske smatrale obostranom greskom, moraju biti ispunjeni sledeci uslovi:
* obe greske su greske igraca;
« obe greske ukljucuju fizicki dodir;
* obe greSke su izmedu ista 2 protivnicka igraca koji Cine greSku jedan nad drugim,;
* obe greske su ili 2 licne greske ili bilo koja kombinacija ometajucih, grubih i diskvalifikujucih
greSaka.
35.2 Kazna
Licna, ometajuca, gruba ili diskvalifikuju¢a greska dosuduje se svakom pociniocu. Slobodna bacanja
se ne dodeljuju, a igra se nastavlja kako sledi.
Ako priblizno istovremeno sa obostranom greskom:
* bude postignut vazeci pogodak ili uspesno poslednje slobodno bacanje, lopta se dodeljuje ekipi koja
nije postigla pogodak za ubacivanje sa bilo kog mesta iza njene Ceone linije;
- je ekipa kontrolisala loptu ili je imala pravo na loptu, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje sa
mesta najblizeg mestu povrede pravila;
* nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti je imala pravo na loptu, nastaje situacija podbacivanja.

Clan 36 — Tehnicka greska

36.1 Pravila ponasanja

36.1.1

Pravilno odvijanje utakmice zahteva punu i lojalnu saradnju igraca, glavnih trenera, pomocnih trenera,
zamenika, igraca udaljenih iz igre i prateCih ¢lanova delegacije sa sudijama, pomo¢nim sudijama i
komesarom, ako je prisutan.

36.1.2

Svaka ekipa mora da ucini sve §to moze da ostvari pobedu, ali to mora Ciniti u duhu sportskog
ponasanja i pravicne igre.

36.1.3

Svako namerno ili ponovljeno odbijanje saradnje ili nepostovanje duha i namere ovog pravila smatra se
tehnickom greskom.
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36.1.4

Sudije mogu da sprece tehnicke greske davanjem opomena ili Cak zanemarivanjem manjih povreda
pravila koje su ocigledno nenamerne i nemaju neposredan uticaj na utakmicu, osim ako se ista
povreda pravila ponovi nakon opomene.

36.1.5

Ako se povreda pravila uoci nakon Sto lopta postane Ziva, igra se zaustavlja i dosuduje se tehnicka
greSka. Kazna se izvrSava kao da je tehnicka greska nastala u trenutku kada je dosudena. Sve Sto se
dogodilo u periodu izmedu povrede pravila i zaustavljanja igre ostaje vazece.

36.2 Definicija

36.2.1

Tehnicke greske dele se u dve kategorije prema svojoj prirodi i stepenu tezine. Tehnicka greska
kategorije 1 racuna se za diskvalifikaciju iz igre, dok se tehnicka greSka kategorije 2 ne racuna za
diskvalifikaciju iz igre.

Tehnicke greske kategorije 1 igraca mogu biti greSke bez dodira ili greSke sa dodirom, ponasajne
prirode, ukljucujuéi, izmedu ostalog:
* neuljudno ophodenje i/ili komuniciranje sa sudijama, komesarom, ako je prisutan, pomoc¢nim
sudijama, protivnicima ili licima kojima je dozvoljeno da sede na klupama ekipa;
« upotrebu jezika ili gestova koji mogu uvrediti ili podstaci gledaoce;
« izazivanje, zadirkivanje ili provociranje protivnika, ukljucujuci dodir Sakama, rukama, telom ili loptom
koji ne dostize nivo grube ili diskvalifikujuce greske;
« ometanje vida protivnika mahanjem ili postavljanjem Sake odnosno $aka blizu oc€iju protivnika;
« prekomerno zamahivanje laktovima bez dodira;
- laZiranje da je nacinjena greska.
Tehnicke greske kategorije 2 igraca mogu biti greske bez dodira, ponasajne ili administrativne prirode,
ukljucujugéi, izmedu ostalog:

* odugovlacenje igre namernim dodirivanjem lopte nakon $to prode kroz ko$ ili sprecavanjem da se
ubacivanje ili slobodno bacanje izvede bez odlaganja, ili kasnim izlaskom na teren za igru radi
pocetka utakmice ili drugog poluvremena;

« veSanje o obruc tako da tezinu igraca nosi obrug¢, osim ako se igrac¢ nakratko uhvati za obru¢ nakon
zakucavanja ili pokusava da spreci povredu bilo kog igraca;

+ ometanje silazne putanje lopte tokom poslednjeg slobodnog bacanja od strane odbrambenog
igraca. Napadackoj ekipi se dodeljuje 1 poen, nakon Cega se izvrSava kazna za tehnicku gresku
dosudenu odbrambenom igracu.

36.2.2

Tehnicka greska bilo kog lica kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe jeste greska kategorije 1 zbog
neuljudnog komuniciranja sa sudijama, komesarom, ako je prisutan, pomoc¢nim sudijama ili
protivnicima, odnosno zbog njihovog dodirivanja, ili zbog povrede pravila proceduralne ili
administrativne prirode.

36.2.3
Igrac se diskvalifikuje do kraja utakmice, odnosno diskvalifikuje se iz igre, kada mu se dosude:
« dve tehnicke greske kategorije 1; ili
* dve grube greske; ili
« jedna tehnicka greska kategorije 1 i jedna gruba greska.
36.2.4
Glavni trener se diskvalifikuje do kraja utakmice, odnosno diskvalifikuje se iz igre, kada mu se dosude:
- dve tehnicke greske kategorije 1 (,C“) kao posledica licnog nesportskog ponasanja;
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- tri tehniCke greSke kategorije 1, bilo da su sve oznacene kao ,B“ ili ,BD, ili je jedna od njih oznacena
kao ,C“ kao posledica nesportskog ponasanja drugih lica kojima je dozvoljeno da sede na klupi
ekipe.

36.2.5

Ako je igrag ili glavni trener diskvalifikovan prema Clanu 36.2.3 ili 36.2.4, kaznjava se samo ta tehnicka
greSka i ne izvr§ava se nikakva dodatna kazna za diskvalifikaciju iz igre.

36.3 Kazna

36.3.1

Ako je nacinjena tehniCka greska:

* od strane igraca, tehnicka greska, bez obzira na kategoriju, dosuduje se kao greska igraca i racuna
se kao jedna od greSaka ekipe;

+ od strane bilo kog lica kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe, tehnicka greska kategorije 1
dosuduje se glavnom treneru i ne racuna se kao jedna od greSaka ekipe.

36.3.2
Protivnicima se dodeljuje 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kako sledi:

+ slobodno bacanje se izvodi odmah. Nakon slobodnog bacanja, ekipa koja je kontrolisala loptu ili je
imala pravo na loptu kada je tehnicka greska nacinjena izvodi ubacivanje sa mesta najblizeg mestu
na kojem se lopta nalazila kada je igra zaustavljena;

« slobodno bacanje se takode izvodi odmah, bez obzira na to da li je utvrden redosled bilo kojih
drugih mogucih kazni za druge greske ili je izvrSavanje tih kazni ve¢ zapocelo. Nakon slobodnog
bacanja za tehniCku gresku, igra se nastavlja tako Sto ekipa koja je kontrolisala loptu ili je imala
pravo na loptu kada je tehnicka greska nacinjena izvodi ubacivanje sa mesta na kojem je igra
prekinuta radi izvrSenja kazne za tehnicku gresku;

+ ako je postignut vazeci pogodak ili uspesno poslednje slobodno bacanje, igra se nastavlja
ubacivanjem sa bilo kog mesta iza ¢eone linije;

- ako nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti je imala pravo na loptu, nastaje situacija podbacivanja;
* na pocetku prve Cetvrtine igra se nastavlja podbacivanjem u srediSnjem krugu.

Clan 37 — Ometajuéa greska
37.1 Definicija

37.1.1

Ometajuca greska je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom koji ne dostize nivo grube greske, a
kojim se ometa tok igre i protivnik dovodi u nepovoljan polozaj. Kriterijumi za ometajuce greske su
sledeti:

* nepotreban dodir koji izazove odbrambeni igrac, bez legitimnog pokuSaja da neposredno igra
loptom, kako bi zaustavio napredovanje napadacke ekipe u tranziciji. Ovo se primenjuje sve dok
napadacki igra€ ne zapocne akciju Sutiranja;

« nepotreban dodir koji izazove odbrambeni igrac bilo gde na terenu za igru, bez legitimnog pokusSaja
da neposredno igra loptom, kako bi zaustavio sat za igru i/ili sat za napad na kraju Cetvrtine ili
produzetka;

* nedozvoljeni dodir koji igrac izazove od pozadi ili bo¢no nad protivnikom koji napreduje ka
protivnickom koSu, pri Cemu izmedu igraca koji napreduje i koSa nema nijednog protivnickog igraca,
i:
* igrac koji napreduje kontrolise loptu; ili
« igrac koji napreduje pokusava da stekne kontrolu lopte; ili
* lopta je izbacena pri dodavanju ka igracu koji napreduije.
Ovo se primenjuje sve dok napadacki igra¢ ne zapocne akciju Sutiranja.
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37.1.2
Sudija mora dosledno da tumaci ometajuce greske tokom cele utakmice i da procenjuje samo radnju.
37.2 Kazna
37.2.1
Ometajuca greska se dosuduje pociniocu i racuna se kao jedna od greSaka ekipe.
37.2.2
Slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja dodeljuju se igracu nad kojim je greSka nacinjena, nakon
cega sledi:
« ubacivanije sa linije za ubacivanje u prednjem polju njegove ekipe, naspram zapisnickog stola.
Broj slobodnih bacanja odreduje se kako sledi:
- ako je greska nacinjena nad igracem koji nije u akciji Sutiranja: 2 slobodna bacanja;
+ ako je greska nacinjena nad igraem u akciji Sutiranja: pogodak, ako je postignut, racuna se i
dodatno se dodeljuje 1 slobodno bacanje;
« ako je greska nacinjena nad igracem u akciji Sutiranja i pogodak nije postignut: 2 ili 3 slobodna
bacanja.

Clan 38 — Gruba greska
38.1 Definicija
38.1.1
Gruba greSka je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom kojim se naruSavaju duh sportskog
ponasanja i pravicne igre i koji po svojoj prirodi i/ili stepenu tezine prelazi granice licne ili ometajuce
greske. Kriterijumi za grube greske su sledeci:
« radnja prema protivniku koja nije legitiman koSarkaski potez, sa loptom ili bez nje;
* nepromisljena, nasilna ili opasna radnja koja izaziva ili moze izazvati povredu protivnika;
« prekomeran, snazan dodir pri pokusSaju igranja loptom ili protivnikom.
38.1.2
Sudija mora dosledno da tumaci grube greske tokom cele utakmice i da procenjuje samo radnju.
38.2 Kazna
38.2.1
Gruba greska se dosuduje pociniocu i racuna se kao jedna od greSaka ekipe.
38.2.2
Slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja dodeljuju se igracu nad kojim je greSka nacinjena, nakon
cega sledi:
« ubacivanije sa linije za ubacivanje u prednjem polju njegove ekipe, naspram zapisnickog stola;
« podbacivanje u srediSnjem krugu na pocetku prve Cetvrtine.
Broj slobodnih bacanja odreduje se kako sledi:
- ako je greska nacinjena nad igracem koji nije u akciji Sutiranja: 2 slobodna bacanja;
« ako je greSka nacCinjena nad igracem u akciji Sutiranja: pogodak, ako je postignut, racuna se i
dodatno se dodeljuje 1 slobodno bacanje;
- ako je greska nacinjena nad igracem u akciji Sutiranja i pogodak nije postignut: 2 ili 3 slobodna
bacanja.
38.2.3
Igrac se diskvalifikuje do kraja utakmice, odnosno diskvalifikuje se iz igre, kada mu se dosude:
* dve grube greske; ili
« dve tehnicke greske kategorije 1; ili
* jedna tehnicka greska kategorije 1 i jedna gruba greska.
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38.2.4

Ako je igra¢ diskvalifikovan prema Clanu 38.2.3, kaznjava se samo ta gruba greska i ne izvr§ava se
nikakva dodatna kazna za diskvalifikaciju.

Clan 39 — Diskvalifikujuéa greska
39.1 Definicija
39.1.1

Diskvalifikuju¢a greska je svaka grubo nesportska radnja igraca, zamenika, glavnih trenera, pomocnih
trenera, igraca udaljenih iz igre i pratecih ¢lanova delegacije.

39.1.2

Glavnog trenera kojem je dosudena diskvalifikujuéa greSka zamenjuje prvi pomocni trener upisan u
zapisnik. Ako prvi pomocéni trener nije upisan u zapisnik, glavnog trenera zamenjuje kapiten (CAP).
39.2 Nasilje

39.2.1

Tokom utakmice mogu nastati nasilne radnje, protivno duhu sportskog ponaSanja i pravicne igre.
Sudije treba odmah da ih zaustave, a po potrebi i sluzbenici zaduZeni za odrZavanje javnog reda.
39.2.2

Kad god nastanu nasilne radnje u kojima ucestvuju igraci na terenu za igru ili u njegovoj blizini, sudije
preduzimaju potrebne mere da ih zaustave.

39.2.3

Svako od gore navedenih lica koje je krivo za grube radnje agresije prema protivnicima ili sudijama
diskvalifikuje se. Glavni sudija mora da prijavi incident organizatoru takmicenja.

39.2.4

Sluzbenici zaduzeni za odrzavanje javnog reda mogu da udu na teren za igru samo ako sudije to
zatraze. Medutim, ako gledaoci udu na teren za igru sa ociglednom namerom da izvrSe nasilne radnje,
sluzbenici zaduZeni za odrzavanje javnog reda moraju odmah da intervenisu radi zastite ekipa i sudija.
39.2.5

Svi prostori izvan podloge ili njene neposredne blizine, ukljuCujuci ulaze, izlaze, hodnike, svlacionice i
drugo, nalaze se pod nadlezno$¢u organizatora takmicenja i sluzbenika zaduZenih za odrZzavanje
javnog reda.

39.2.6

Sudije ne smeju da dozvole fizicke radnje igraca ili bilo kog lica kojem je dozvoljeno da sedi na klupi
ekipe koje bi mogle dovesti do oStecenja opreme za igru.

Kada sudije uoce takvo ponaSanje, glavni trener ekipe koja ga Cini dobija opomenu.

Ako se radnja odnosno radnje ponove, licu odnosno licima koja u njima ucestvuju odmah se dosuduje
tehnicka ili Cak diskvalifikuju¢a greska.

39.3 Kazna

39.3.1

Diskvalifikujuca greska se dosuduje pociniocu.

39.3.2

Kad god je pocinilac diskvalifikovan prema odgovaraju¢im ¢lanovima ovih pravila, mora da ode u
svlacionicu svoje ekipe i ostane u njoj do kraja utakmice ili da napusti objekat.

39.3.3

Slobodno bacanje odnosno slobodna bacanja dodeljuju se:
« bilo kom protivnickom igracu kojeg odredi glavni trener u slucaju greske bez dodira;
* igracu nad kojim je greSka nacinjena u slucaju greske sa dodirom.

Nakon toga sledi:
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« ubacivanije sa linije za ubacivanje u prednjem polju njegove ekipe, naspram zapisnickog stola;
* podbacivanje u srediSnjem krugu na pocetku prve Cetvrtine.

39.3.4

Broj slobodnih bacanja odreduje se kako sledi:

« ako je greska bez dodira: 2 slobodna bacanja;

- ako je greska nacinjena nad igracem koji nije u akciji Sutiranja: 2 slobodna bacanja;

« ako je greska nacinjena nad igracem u akciji Sutiranja: pogodak, ako je postignut, racuna se i
dodatno se dodeljuje 1 slobodno bacanje;

« ako je greska nacCinjena nad igracem u akciji Sutiranja i pogodak nije postignut: 2 ili 3 slobodna
bacanja;

- ako je greska diskvalifikacija glavnog trenera: 2 slobodna bacanja;

« ako je greska diskvalifikacija prvog pomocnog trenera, zamenika, igraca udaljenog iz igre ili
prateceg Clana delegacije, ta greSka se dosuduje glavnom treneru kao tehnicka greska: 2 slobodna
bacanja.

Pored toga, ako je diskvalifikacija prvog pomoénog trenera, zamenika, igraca udaljenog iz igre ili
prateceg ¢lana delegacije nakon napustanja prostora klupe ekipe posledica njihovog aktivnog ucesca
tokom bilo koje tuce:

« za svaku pojedinacnu diskvalifikuju¢u gresku prvog pomocnog trenera, zamenika i igraca udaljenog
iz igre: 2 slobodna bacanja. Sve diskvalifikujuée greske dosuduju se svakom pojedinacnom
pociniocu;

- za svaku pojedinacnu diskvalifikujuéu gresku bilo kog prateéeg ¢lana delegacije: 2 slobodna
bacanja. Sve diskvalifikujuée greSke dosuduju se glavnom treneru.

Sve kazne slobodnih bacanja izvrSavaju se, osim ako postoje jednake kazne protivnicke ekipe koje se
medusobno ponistavaju.

Clan 40 — Tuca

40.1 Definicija

Tuca je fizicka interakcija izmedu 2 ili viSe protivnickih igraca i bilo kog lica kojem je dozvoljeno da
sedi na klupama ekipa.

Ovaj ¢lan se primenjuje samo na zamenike, glavne trenere, prve pomocne trenere, igrace udaljene iz
igre i pratece ¢lanove delegacije koji napuste granice prostora klupe ekipe tokom tuce ili tokom bilo
koje situacije koja moze dovesti do tuce.

40.2 Pravilo

40.2.1

Zamenici, igraCi udaljeni iz igre ili prateci ¢lanovi delegacije koji napuste prostor klupe ekipe tokom
tuce ili tokom bilo koje situacije koja moze dovesti do tuce diskvalifikuju se.

40.2.2

Samo glavnom treneru i/ili prvom pomoc¢nom treneru dozvoljeno je da napuste prostor klupe ekipe
tokom tuce ili tokom bilo koje situacije koja mozZe dovesti do tuce, kako bi pomogli sudijama da odrze
ili ponovo uspostave red. U toj situaciji nece biti diskvalifikovani.

40.2.3

Ako glavni trener i/ili prvi pomocni trener napuste prostor klupe ekipe, a ne pomognu niti poku$aju da
pomognu sudijama da odrze ili ponovo uspostave red, bice diskvalifikovani.

40.3 Kazna

40.3.1

Bez obzira na broj lica diskvalifikovanih zbog napus$tanja prostora klupe ekipe, glavnom treneru se
dosuduje jedna tehnitka greska (,B").
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40.3.2
Ako su prema ovom ¢lanu diskvalifikovana lica obe ekipe i nema drugih kazni za greske koje treba
izvrsiti, igra se nastavlja kako sledi.
Ako je priblizno u isto vreme kada je igra zaustavljena zbog tuce:
« postignut vazeci pogodak ili uspesno poslednje slobodno bacanje, lopta se dodeljuje ekipi koja nije
postigla pogodak za ubacivanje sa bilo kog mesta iza njene ceone linije;
« ekipa kontrolisala loptu ili je imala pravo na loptu, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje sa
mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tu¢a pocela;
* nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti je imala pravo na loptu, nastaje situacija podbacivanja.
40.3.3
Sve diskvalifikujuce greske upisuju se u zapisnik kako je opisano u Dodatku B.8.6 i ne racunaju se kao
greske ekipe.
40.3.4
Sve moguce kazne za greske igraca na terenu za igru koji su ucestvovali u tuci ili bilo kojoj situaciji
koja dovodi do tuce reSavaju se u skladu sa Clanom 43.
40.3.5
Sve moguce kazne za diskvalifikujuée greske prvog pomoénog trenera, zamenika, igraca udaljenog iz
igre ili prateceg Clana delegacije koji su aktivno ucestvovali u tuci ili bilo kojoj situaciji koja dovodi do
tuCe kaznjavaju se u skladu sa Clanom 39.3.4, Sesta alineja.
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PRAVILO SEDAM - OPSTE ODREDBE

Clan 41 - Ogranicenje broja gre$aka igraéa/glavnog trenera i diskvalifikacije iz igre
41.1

Igraca koji je nacinio 5 greSaka sudija mora o tome obavestiti i taj igraC mora odmah napustiti igru.
41.2

Igrac-trener koji je kao igrac nacinio 5 greSaka jeste igra¢ udaljen iz igre, ali moze da nastavi kao
glavni trener.

41.3

Greska igraca koji je prethodno nacinio 5 gresSaka jeste greska igraca udaljenog iz igre i dosuduje se i
upisuje u zapisnik glavnom treneru ("B").

41.4

Igrac koji je nacinio dve tehnicke greske kategorije 1, ili dve grube greske, ili jednu grubu gresku i jednu
tehnicku gresku kategorije 1, mora biti obavesten o diskvalifikaciji iz igre od strane merioca vremena,
koji podize oznaku diskvalifikacije iz igre (GD).

41.5

Glavni trener koji je nacinio 2 tehnicke greske ("C") zbog licnog nesportskog ponasanja ili 3 tehnicke
greske, bilo da su sve oznacene kao ("B") ili ("BD"), ili je jedna od njih oznacena kao ("C"), mora biti
obavesten o diskvalifikaciji iz igre od strane merioca vremena, koji podize oznaku diskvalifikacije iz
igre (GD).

41.6

Svaki diskvalifikovani igrac, zamenik, glavni trener, pomocni trener, igrac udaljen iz igre ili prateéi ¢lan
delegacije mora odmah napustiti igru, za najvise 30 sekundi, i oti¢i u svlacionicu ekipe i ostati u njoj do
kraja utakmice ili napustiti objekat.

Clan 42 - Greske ekipe: Kazna

42.1 Definicija

42.1.1

GreSka ekipe je licna, tehnicka, ometajuca, gruba ili diskvalifikujuéa greska koju nacini igrac. Ekipa je u
situaciji kazne zbog greSaka ekipe nakon $to je u jednoj Cetvrtini nacinila 4 greske ekipe.

42.1.2

Sve greske ekipe nacinjene tokom intervala igre smatraju se greSkama nacinjenim u narednoj cetvrtini
ili produzetku.

42.1.3

Sve greske ekipe nacinjene u svakom produzetku smatraju se greSkama nacinjenim u Cetvrtoj Cetvrtini.
42.2 Pravilo

42.2.1

Kada je ekipa u situaciji kazne zbog greSaka ekipe, sve naredne licne greske igraca nacinjene na igracu
koji nije u akciji Sutiranja kaznjavaju se sa 2 slobodna bacanja umesto ubacivanjem. Slobodna bacanja
izvodi igrac nad kojim je greska nacinjena.

42.2.2

Ako liénu gresku nacini igrac ekipe koja kontroliSe Zivu loptu ili ekipe koja ima pravo na loptu, takva
greska kaznjava se ubacivanjem za protivnike.
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Clan 43 - Posebne situacije

43.1 Definicija

U istom periodu zaustavljenog sata za igru koji sledi nakon povrede pravila mogu nastati posebne
situacije kada su nacinjene ili se nacine dodatne povrede pravila.

43.2 Postupak

43.2.1

Sve greske se dosuduju i sve kazne utvrduju.

43.2.2

Utvrduje se redosled kojim su sve povrede pravila nastale.

43.2.3

Sve jednake kazne obe ekipe i sve kazne za obostranu gresku ponistavaju se redosledom kojim su

nacinjene. Kada su sve kazne za greSke upisane u zapisnik i poniStene, smatra se kao da se nikada
nisu dogodile.

43.2.4

Ako je nacinjena tehnicka greska, ta kazna se izvodi prva, bez obzira na to da li je redosled ostalih
kazni vec utvrden ili je njihovo izvodenje ve¢ zapocelo.

Ako je tehnicka greska upisana u zapisnik glavnom treneru zbog diskvalifikacije prvog pomocénog
trenera, zamenika, igraca udaljenog iz igre ili prateceg ¢lana delegacije, ta kazna se ne izvodi prva.
Izvodi se redosledom kojim su sve greske i prekrsaji nastali, osim ako su ponisteni.

43.2.5

Pravo na posed lopte kao deo poslednje kazne koja se izvodi ponistava sva prethodna prava na posed
lopte.

43.2.6

Kada lopta postane ziva pri prvom slobodnom bacanju ili pri kaznenom ubacivanju, ta kazna vise ne
mozZe biti upotrebljena za ponistavanje bilo koje preostale kazne.

43.2.7
Sve preostale kazne izvode se redosledom kojim su nacinjene.
43.2.8
Ako nakon ponistavanja jednakih kazni obe ekipe nema drugih kazni koje treba izvesti, igra se
nastavlja na sledeéi nacin.
Ako je priblizno istovremeno sa prvom povredom pravila:
* postignut vazeci pogodak ili uspesno poslednje slobodno bacanje, lopta se dodeljuje ekipi koja nije
postigla pogodak za ubacivanje sa bilo kog mesta iza njene ¢eone linije;
- ekipa kontrolisala loptu ili imala pravo na loptu, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje sa mesta
najblizeg prvoj povredi pravila;
* nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti imala pravo na loptu, nastaje situacija podbacivanja.

Clan 44 - Slobodna bacanja
44.1 Definicija
44.1.1

Slobodno bacanije je prilika data igracu da neometano postigne 1 poen sa polozaja iza linije slobodnog
bacanja i unutar polukruga.
44.1.2

Serija slobodnih bacanja definiSe se kao sva slobodna bacanja i moguéi posed lopte koji sledi, a koji
proisticu iz kazne za jednu gresku.
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44.2 Pravilo
44.2.1

Kada je nacinjena licna, ometajucéa, gruba ili diskvalifikuju¢a greska sa dodirom, slobodno bacanje ili
slobodna bacanja dodeljuju se na sledeci nacin:

* igrac nad kojim je greska nacinjena izvodi slobodno bacanje ili slobodna bacanja;
- ako je taj igra¢ odreden za zamenu, slobodno bacanje ili slobodna bacanja izvode se pre zamene;

+ ako igra¢c mora da napusti igru zbog povrede, zato Sto je nacinio 5 greSaka ili zato Sto je
diskvalifikovan, slobodno bacanje ili slobodna bacanja izvodi zamenik. Ako zamenik nije raspoloziv,
slobodno bacanije ili slobodna bacanja izvodi bilo koji saigra¢ koga odredi glavni trener.

44.2.2

Kada je nacinjena tehniCka greska ili diskvalifikuju¢a greska bez dodira, slobodno bacanje ili slobodna
bacanja izvodi bilo koji ¢lan protivnicke ekipe koga odredi glavni trener.
44.2.3
Izvodac slobodnog bacanja mora:
« zauzeti poloZaj iza linije slobodnog bacanja i unutar polukruga;

« koristiti bilo koji nacin izvodenja slobodnog bacanja kojim lopta ulazi u koS odozgo ili dodiruje
obrug;

« izbaciti loptu u roku od 5 sekundi nakon $to mu je sudija stavi na raspolaganie;

* ne dodirnuti liniju slobodnog bacanja niti u¢i u polje ograni¢enja dok lopta ne ude u kos ili ne
dodirne obru¢;

* ne fingirati slobodno bacanje.
44.2.4

Igraci na mestima za skok pri slobodnom bacanju imaju pravo da zauzmu naizmenicne polozaje u tim
prostorima dubine 1 m (Dijagram 7).

Tokom slobodnih bacanja ovi igraci ne smeju:
- zauzimati mesta za skok pri slobodnom bacanju na koja nemaju pravo;

+ uci u polje ogranicenja ili neutralnu zonu, niti napustiti mesto za skok pri slobodnom bacanju dok
lopta ne napusti Saku ili Sake izvodaca slobodnog bacanja;

« ometati izvodaca slobodnog bacanja svojim postupcima.
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Dijagram 7 - Polozaji igraca tokom slobodnih bacanja
44.2.5

Igraci koji se ne nalaze na mestima za skok pri slobodnom bacanju moraju ostati iza produzene linije
slobodnog bacanja i iza linije za 3 poena dok se slobodno bacanje ne zavrsi.

44.2.6

Tokom slobodnog bacanja ili slobodnih bacanja nakon kojih slede druga serija ili serije slobodnih
bacanja ili ubacivanije, svi igraci moraju ostati iza produzene linije slobodnog bacanja i iza linije za 3
poena.

Povreda ¢lanova 44.2.3, 44.2.4, 44.2.5i 44.2.6 jeste prekrsa;.

44.3 Kazna

44.3.1

Ako je slobodno bacanje uspesno, a prekrsaj nacini izvodac slobodnog bacanja, poen se ne priznaje.
Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa produzene linije slobodnog bacanja, osim ako treba
izvesti dodatno slobodno bacanje ili slobodna bacanja ili kaznu koja ukljucuje posed lopte.

44.3.2

Ako je slobodno bacanje uspesno, a prekrsaj nacini bilo koji igrac osim izvodaca slobodnog bacanja:

* poen se priznaje;

« prekr$aj ili prekrsaji se zanemaruju.

Kod poslednjeg slobodnog bacanja lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa bilo kog mesta iza
njihove Ceone linije.

44.3.3

Ako slobodno bacanje nije uspesno, a prekrsaj nacini:

* izvodac slobodnog bacanja ili njegov saigrac pri poslednjem slobodnom bacanju, lopta se dodeljuje
protivnicima za ubacivanje sa produzene linije slobodnog bacanja, osim ako ta ekipa ima pravo na
dalji posed,;

- protivnik izvodaca slobodnog bacanja, izvodacu slobodnog bacanja dodeljuje se novo slobodno
bacanje;
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« obe ekipe pri poslednjem slobodnom bacanju, nastaje situacija podbacivanja.
Clan 45 - Ispravljive greske
45.1 Ispravljive greske - Opsti postupci
45.1.1

Sudija moZe odmah da zaustavi igru kada utvrdi ispravljivu gresku, osim ako bi time neka ekipa bila
dovedena u nepovoljan polozaj.

45.1.2

Sve greske nacinjene, utroSeno vreme i dodatne radnje koje su se mogle dogoditi nakon nastanka
greske, a pre njenog prepoznavanja, ostaju vazeci.
45.1.3
Nakon ispravke greske igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi
ispravljanja greske. Lopta se dodeljuje ekipi koja je imala pravo na loptu u trenutku kada je igra
zaustavljena radi ispravke greske.
45.2 Ispravljive greske kategorije 1 - Definicija
Sledece greske kategorije 1 sudije mogu ispraviti ako je pravilo pogresno primenjeno:
* dodeljivanje slobodnog bacanja ili slobodnih bacanja koja ne pripadaju;
« propust da se dodeli slobodno bacanije ili slobodna bacanja koja pripadaju;
+ dozvoljavanje pogresnom igracu da izvede slobodno bacanije ili slobodna bacanja;
* nalaganje pogresnom igracu da izvede slobodno bacanje ili slobodna bacanja;
« pogre$no dodeljivanje ili ponistavanje poena;
* upisivanje greske pogresnom igracu, glavnom treneru ili ekipi;
« greSke u vodenju zapisnika, ukljucujuci propust da se upise ili pogresno upisivanje:
* poena;
- greske pogresnom igracu, glavnom treneru ili ekipi;
- tajm-auta pogresnoj ekipi;
- greske sata za igru, ukljuCujuci kvarove, pri pravilnom pokretanju ili zaustavljanju sata za igru ili pri
postavljanju tacnog vremena na satu za igru.
45.3 Ispravljive greske kategorije 1 - Opsti postupci
45.3.1
Da bi greska mogla da se ispravi, moraju je utvrditi sudije, komesar, ako je prisutan, ili pomocne sudije,
na sledeci nacin:
+ ako greska nastane pre nego Sto sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini,
greSka mora biti ispravljena pre nego $to na satu za igru preostane 2:00 minuta ili manje;

« ako greSka nastane pre nego $to sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, ali
sudije prvi put zaustave igru kada na satu za igru preostane 2:00 minuta ili manje, greska mora biti
ispravljena pre nego $to lopta ponovo postane Ziva;

« ako greska nastane nakon $to sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili u
produzetku, greSka mora biti ispravljena pre nego Sto lopta postane ziva nakon prvog zaustavljanja
igre od strane sudija iz bilo kog razloga posle nastanka greske.

45.3.2

Ove greske viSe se ne mogu ispraviti nakon $to lopta postane mrtva kada se oglasi signal sata za igru
za kraj utakmice, osim ako greska nastane nakon poslednjeg zaustavljanja igre od strane sudija iz bilo
kog razloga pre nego Sto se oglasi signal sata za igru za kraj utakmice. U tom slucaju greska se mora
ispraviti odmah nakon zavrSetka utakmice, a ekipe moraju ostati na terenu za igru ili u svojim
prostorima klupa ekipe.
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45.3.3
Kada je utvrdena greska koja jos uvek moze da se ispravi i:

+ Clan ekipe koji uCestvuje u ispravljanju greske nalazi se na klupi ekipe nakon $to je pravilno
zamenjen, taj ¢lan ekipe mora ponovo da ude na teren za igru da bi ucestvovao u ispravljanju
greske, ¢ime postaje igrac;

* nakon zavrSetka ispravke igra¢ moze ostati u igri, osim ako je ponovo pravilno zatrazena zamena, u
kom slu€aju igra¢ moze napustiti teren za igru;

« Clan ekipe je udaljen iz igre, diskvalifikovan, ne moze da igra zbog povrede ili ne moze da se utvrdi o
kom ¢lanu ekipe je rec¢, glavni trener odreduje ¢lana ekipe koji ¢e ucestvovati u ispravljanju greske.

45.4 Ispravljive greske kategorije 1 - Posebni postupci

45.4.1 Dodeljivanje slobodnog bacanja ili slobodnih bacanja koja ne pripadaju

Slobodno bacanije ili slobodna bacanja izvedena zbog greske ponistavaju se, a igra se nastavlja na
sledeci nacin:

- ako sat za igru nije pokrenut nakon greske, lopta se dodeljuje za ubacivanje sa produzene linije
slobodnog bacanja ekipi ¢ija su slobodna bacanja ponistena;

« ako je sat za igru ve¢ pokrenut nakon greske, igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je
zaustavljena radi ispravljanja greske.

45.4.2 Propust da se dodeli slobodno bacanje ili slobodna bacanja koja pripadaju

+ Ako nakon nastanka greske nije doslo do promene poseda lopte, igra se nakon ispravke greske
nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg slobodnog bacanja.

« Ako ista ekipa postigne pogodak nakon $to joj je pogresno dodeljen posed lopte za ubacivanje,
greSka se zanemaruje.

* Ako je sat za igru ve¢ pokrenut i nakon ispravke greske je doSlo do promene poseda, igra se
nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravljanja greske.

45.4.3 Dozvoljavanje pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje ili slobodna bacanja

Izvedeno slobodno bacanje ili slobodna bacanja i posed lopte, ako je deo kazne, ponistavaju se. Lopta
se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa produzene linije slobodnog bacanja, osim ako je igra
nastavljena pa potom zaustavljena radi ispravljanja greske, u kom slu¢aju se igra nastavlja sa mesta
najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravljanja greske.

45.4.4 Nalog pogresnom igracu da izvede slobodno bacanje ili slobodna bacanja

Izvedeno slobodno bacanje ili slobodna bacanja se ponistavaju, a pravilan igra¢ izvodi zamensko
slobodno bacanje ili zamenska slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg
slobodnog bacanja, osim ako je igra nastavljena pa potom zaustavljena radi ispravljanja greske, u kom
slucaju se igra nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravljanja greske.
45.4.5 Pogresno dodeljivanje ili poniStavanje poena

Poeni se dodeljuju ili poniStavaju. Zapisnik se ispravlja. Igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na
kojem je zaustavljena radi ispravljanja greske.

45.4.6 Upisivanje greske pogresnom igracu, glavhom treneru ili ekipi

Zapisnik se ispravlja. Svakom igracu ili glavhom treneru koji je pogreSno udaljen iz igre ili
diskvalifikovan dozvoljava se da se vrati u igru. Svaki igrac ili glavni trener koji je trebalo da bude
udaljen iz igre ili diskvalifikovan mora biti udaljen iz igre ili diskvalifikovan.

45.4.7 Greske u vodenju zapisnika zbog propusta da se upisSe ili pogreSnog upisivanja

* poena;

« greSke pogresnom igracu, glavnom treneru ili ekipi;

« tajm-auta pogresnoj ekipi.

Zapisnik se ispravlja i primenjuje se svaka radnja koja iz toga proizilazi, kao $to je udaljenje igraca iz
igre ili njegov ponovni ulazak u igru.
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45.4.8 Greske sata za igru

GresSke sata za igru, ukljucujuci kvarove, pri pravilnom pokretanju ili zaustavljanju sata za igru ili greske

pri postavljanju tacnog vremena na satu za igru ispravljaju se dodavanjem ili oduzimanjem vremena

koliko je potrebno da bi se greska ispravila.

45.5 Ispravljiva greska kategorije 2 - Definicija

Sledecu gresku kategorije 2 sudije mogu ispraviti ako je pravilo pogresno primenjeno: greske sata za

napad, ukljuujuci kvarove, pri pravilnom pokretanju ili zaustavljanju sata za napad ili greske pri

postavljanju tacnog vremena na satu za napad.

45.6 Ispravljive greske kategorije 2 - Opsti postupci

45.6.1

Da bi greSka mogla da se ispravi, moraju je utvrditi sudije, komesar, ako je prisutan, ili pomoéne sudije:
« kada je lopta Ziva neposredno nakon greske i sudije zaustave igru da bi ispravile gresku; ili

« kada sudije prvi put zaustave igru iz bilo kog razloga, a ekipa koja je u trenutku greske kontrolisala
loptu ili imala pravo na posed lopte zadrzava kontrolu lopte ili i dalje ima pravo na posed lopte,

tada se sat za napad ispravlja na tacno vreme.
45.6.2
Greske sata za napad viSe se ne mogu ispraviti nakon:
* promene poseda zive lopte posle greske;
- vazeceg pogotka ekipe koja kontrolise loptu;
- trenutka kada lopta postane mrtva po oglasavanju signala sata za igru za kraj utakmice.
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PRAVILO OSAM - SUDIJE, POMOCNE SUDIJE | KOMESAR: DUZNOSTI |
OVLASCENJA

Clan 46 - Sudije, pomoéne sudije i komesar

46.1

Sudijsku ekipu ¢ine glavni sudija i 1 ili 2 sudije. Njima pomazu pomoc¢ne sudije i komesar, ako je
prisutan.

46.2

Pomocéne sudije su zapisnicar, pomocnik zapisniCara, merilac vremena i rukovalac sata za napad.

46.3

Komesar, ako je prisutan, sedi izmedu zapisniCara i merioca vremena. Njegova osnovna duznost
tokom utakmice jeste da nadzire rad pomocnih sudija i da pomaze glavnom sudiji i ostalim sudijama u
nesmetanom odvijanju utakmice.

46.4

Sudije odredene utakmice ne bi trebalo da budu ni na koji naCin povezane ni sa jednom ekipom na
terenu za igru.

46.5

Sudije, pomocne sudije i komesar, ako je prisutan, vode utakmicu u skladu sa ovim pravilima i nemaju
ovlascenje da ih menjaju.

46.6

Uniformu sudija ¢ine sudijska majica, duge crne pantalone, crne ¢arape i crne koSarkaske patike.

46.7

Sudije i pomocne sudije moraju biti jednoobrazno odeveni.

Clan 47 - Glavni sudija: Duznosti i ovladéenja

Glavni sudija:

471

Pregleda i odobrava svu opremu koja e se koristiti tokom utakmice.

47.2

Odreduje zvanicni sat za igru, sat za napad i stopericu i utvrduje identitet pomocnih sudija.
47.3

Bira loptu za utakmicu od najmanje 2 koriS¢ene lopte koje obezbeduje domaca ekipa. Ako nijedna od
tih lopti nije odgovarajuca za utakmicu, bira se najkvalitetnija raspoloziva lopta.

47.4
Ne dozvoljava nijednom igracu da nosi predmete koji mogu prouzrokovati povredu drugih igraca.

47.5

Izvodi podbacivanje na pocetku prve Cetvrtine i ubacivanje po postupku naizmeni¢nog poseda na
pocetku svih ostalih Cetvrtina i produZetaka.

47.6
Ima ovlascenje da zaustavi utakmicu kada okolnosti to zahtevaju.

47.7
Ima ovlascenje da odluci da ekipa izgubi utakmicu bez borbe.

47.8
Pazljivo pregleda zapisnik na kraju vremena za igru ili u bilo kom trenutku kada je to potrebno.
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47.9
Odobrava i potpisuje zapisnik na kraju vremena za igru, ¢ime prestaju nadleznost sudija nad
utakmicom i njihova povezanost sa njom. Ovlasc¢enja sudija pocinju kada stignu na teren za igru 20
minuta pre zakazanog pocCetka utakmice, a zavrSavaju se kada se oglasi signal sata za igru za kraj
utakmice, nakon §to to odobri glavni sudija.
47.10
U svlacionici, pre potpisivanja zapisnika, na njegovoj poledini upisuje:

« svaki gubitak utakmice bez borbe ili diskvalifikujucu gresku;

+ svako nesportsko ponasanje ¢lanova ekipe, glavnih trenera, pomocnih trenera i pratecih ¢lanova
delegacije koje se dogodi pre perioda od 20 minuta pre zakazanog pocetka utakmice ili izmedu
zavrSetka utakmice i odobravanja i potpisivanja zapisnika.

U tom slucaju glavni sudija, odnosno komesar ako je prisutan, mora poslati detaljan izvesta;
organizacionom telu takmicenja.

47.11

Donosi konacnu odluku kad god je to potrebno ili kada se sudije ne slazu. Radi donoSenja konacne
odluke moZe se konsultovati sa sudijom ili sudijama, komesarom, ako je prisutan, i/ili pomo¢nim
sudijama.

47.12

Za utakmice na kojima se koristi Sistem trenutnog video-pregleda videti Dodatak F.

47.13

Nakon obaveStenja merioca vremena, oglasava se pistaljikom pre prve i treée Cetvrtine kada do
pocetka Cetvrtine ostanu 3 minuta i 1,5 minut. Glavni sudija se takode oglasava pistaljkom pre druge i
Cetvrte Cetvrtine i svakog produzetka kada do pocetka cetvrtine ili produzetka ostane 30 sekundi.
47.14

Ima ovlascenje da donese odluku o svakom pitanju koje nije izri¢ito uredeno ovim pravilima.

Clan 48 - Sudije: Duznosti i ovlaséenja

48.1

Sudije imaju ovlaséenje da donose odluke o povredama pravila nacinjenim unutar ili izvan granicnih
linija, ukljucujuci delove podloge u blizini zapisnickog stola, klupa ekipa i podru¢ja neposredno iza
granicnih linija.

48.2

Sudije se oglasavaju pistaljkom kada dode do povrede pravila, kada se zavrSi Cetvrtina ili produzetak ili
kada smatraju da je potrebno zaustaviti utakmicu. Sudije se ne oglasavaju pistaljkom nakon uspesnog
pogotka, uspesnog slobodnog bacanja ili kada lopta postane Ziva.

48.3

Pri odlucivanju o povredi pravila sudije u svakom pojedinacnom sluéaju uzimaju u obzir sledece

osnovne principe:

* duh i nameru pravila i potrebu da se oCuva integritet igre;

+ doslednost u primeni koncepta "prednost/nepovoljnost”. Sudije ne bi trebalo nepotrebno da
prekidaju tok igre da bi kaznile slucajan licni dodir koji niti igratu odgovornom za dodir daje
prednost niti protivnika dovodi u nepovoljan polozaj;

+ doslednost u primeni zdravog razuma na svakoj utakmici, uzimajuci u obzir sposobnosti igraca i
njihov stav i ponasanje tokom igre;

+ doslednost u odrzavanju ravnoteze izmedu kontrole utakmice i toka igre, uz "osecaj" za ono §to
ucesnici pokusavaju da urade i dosudivanje onoga $to je ispravno za utakmicu.
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48.4

Ako neka ekipa ulozi protest, glavni sudija, odnosno komesar ako je prisutan, po prijemu razloga za
protest podnosi pisani izvestaj o dogadaju organizacionom telu takmicenja.

48.5

Ako je sudija povreden ili iz bilo kog drugog razloga ne moZze da nastavi da obavlja svoje duznosti u
roku od 5 minuta od dogadaja, utakmica se nastavlja. Preostali sudija ili sudije vode ostatak utakmice
sami, osim ako postoji moguc¢nost zamene povredenog sudije kvalifikovanim zamenskim sudijom.
Nakon konsultacije sa komesarom, ako je prisutan, preostali sudija ili sudije odluéuju o moguéoj
zameni.

48.6

Na svim medunarodnim utakmicama, ako je za razjasnjenje odluke neophodna usmena komunikacija,
ona se vodi na engleskom jeziku.

48.7

Svaki sudija ima ovlaséenje da donosi odluke u okviru svojih duZnosti, ali nema ovlaséenje da
zanemari ili dovodi u pitanje odluke drugog sudije.

48.8

Primena i tumacenje Zvanicnih pravila koSarke od strane sudija, bez obzira na to da li je doneta izricita
odluka ili nije, konacni su i ne mogu se osporavati niti zanemariti, osim u slucajevima kada je protest
dozvoljen (videti Dodatak C).

Clan 49 - Zapisnicar i pomoénik zapisnicara: Duznosti
491
Zapisnicaru se obezbeduje zapisnik i on vodi evidenciju o:
+ ekipama, tako Sto upisuje imena i brojeve igraca koji treba da zapo¢nu utakmicu i svih zamenika koji

udu u igru. Kada postoji povreda pravila u vezi sa 5 igraca koji zapocinju utakmicu, zamenama ili
brojevima igraca, najblizi sudija mora odmah biti obavesten;

- teku¢em zbiru postignutih poena, upisivanjem postignutih pogodaka i slobodnih bacanja;

+ greSkama dosudenim svakom igracu. Zapisnicar upisuje greSke dosudene svakom glavnom treneru
i mora odmah obavestiti sudiju kada glavni trener treba da bude diskvalifikovan. Isto tako,
zapisnicar mora odmah obavestiti sudiju da igrac treba da bude diskvalifikovan nakon $to je nacinio
dve tehnicke greske kategorije 1, ili dve grube greske, ili jednu tehnicku gresku kategorije 1 i jednu
grubu gresku;

« tajm-autima. Zapisnicar preko sudije mora obavestiti glavnog trenera kada glavni trener viSe nema
preostalih tajm-auta u poluvremenu ili produzetku;

* narednom naizmeni¢nom posedu, rukovanjem strelicom naizmenicnog poseda. Zapisnic¢ar menja
smer strelice naizmeni¢nog poseda odmah nakon zavrSetka prvog poluvremena, posto ekipe
menjaju koSeve za drugo poluvreme;

+ svakom odobrenom zahtevu glavnog trenera za video-proveru za svaku ekipu. Zapisni¢ar mora
odmah obavestiti najblizeg sudiju ako glavni trener pogresno zatrazi drugi zahtev za video-proveru.

49.2

Pomocénik zapisnicara rukuje semaforom i pomaze zapisnicaru i meriocu vremena. U slucaju bilo
kakvog neslaganja izmedu semafora i zapisnika koje se ne moze razresSiti, zapisnik ima prednost i
semafor se shodno tome ispravlja.

49.3
Ako se utvrdi greska u zapisniku:
- tokom utakmice, merilac vremena mora da saceka prvu mrtvu loptu pre nego Sto se oglasi signalom,;
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» zapisnicar se konsultuje sa glavnim sudijom i ispravlja greske u zapisniku kada je greska utvrdena u
granicama definisanim u Clanu 45 (Ispravljive greske);

- ako greska nije utvrdena u granicama definisanim u Clanu 45 (Ispravljive greske), vise se ne moze
ispraviti. Glavni sudija ili komesar, ako je prisutan, Salje detaljan izvestaj organizacionom telu
takmicenja.

Clan 50 - Merilac vremena: DuZnosti

50.1

Meriocu vremena obezbeduju se sat za igru i Stoperica, a on:
* meri vreme za igru, tajm-aute i intervale igre;

+ obezbeduje da se signal sata za igru oglasi veoma glasno i automatski na kraju Cetvrtine ili
produZetka;

« koristi sva raspoloziva sredstva da odmah obavesti sudije ako se signal ne oglasi ili se ne Cuje;

« pokazuje broj greSaka svakog igraca podizanjem oznake broja greSaka igraca tako da bude vidljiva
obojici glavnih trenera;

* pokazuje da je igrac ili trener diskvalifikovan iz igre podizanjem oznake GD;

+ odmah obavestava sudiju kada je bilo kom igracu dosudeno 5 greSaka;

* rukuje oznakama greSaka ekipe, od kojih se svaka nalazi sa jedne strane zapisnickog stola, najblize
klupi odgovarajuée ekipe. Oznaka greSaka ekipe pokazuje trenutni broj greSaka ekipe i mora biti
potpuno crvena, bez vidljivog broja, nakon §to lopta ponovo postane ziva posle Cetvrte greske ekipe
u cetvrtini;

« sprovodi zamene;

« sprovodi tajm-aute. Merilac vremena mora da obavesti sudije o prilici za tajm-aut kada ekipa zatrazi
tajm-aut;

« oglaSava signal samo kada lopta postane mrtva i pre nego $to ponovo postane Ziva. Zvuk signala
merioca vremena niti zaustavlja sat za igru ili utakmicu niti uzrokuje da lopta postane mrtva.

50.2
Merilac vremena meri vreme za igru na sledeci nacin:

* pokrece sat za igru kada:

« pri podbacivanju loptu pravilno odbije jedan od skakaca;

* nakon neuspesnog poslednjeg slobodnog bacanja lopta ostane ziva i dodirne ili je dodirne bilo
koji igrac na terenu za igru;

« pri ubacivanju lopta dodirne ili je pravilno dodirne bilo koji igra¢ na terenu za igru;
« zaustavlja sat za igru kada:
- istekne vreme na kraju cetvrtine ili produzetka, ako ga sam sat za igru nije automatski zaustavio;
« se sudija oglasi pistaljkom dok je lopta Ziva;
* se postigne pogodak protiv ekipe koja je zatrazila tajm-aut;
* se postigne pogodak kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u
svakom produzetku;
* se oglasi signal sata za napad dok ekipa kontroliSe loptu;
* se oglasi signal sata za napad dok ekipa kontroliSe loptu i sudija dosudi prekrsaj.
50.3
Merilac vremena meri tajm-aut na sledeci nacin:
* pokrece stopericu odmah kada se sudija oglasi piStaljkom i pokaze znak za tajm-aut;
* oglasava signal kada prode 50 sekundi tajm-auta;
+ oglaSava signal kada se tajm-aut zavrsi.
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50.4
Merilac vremena meri interval igre na sledeéi nacin:
« pokrece stopericu odmah po zavrSetku prethodne cetvrtine ili produzetka;
« obavestava sudije pre prve i trece Cetvrtine kada do pocetka Cetvrtine ostanu 3 minuta i 1,5 minut;

« oglasSava signal pre druge i Cetvrte Cetvrtine i svakog produzetka kada do pocetka cetvrtine ili
produzetka ostane 30 sekundi;

- oglasava signal i istovremeno odmah zaustavlja stopericu kada se interval igre zavrsi.

Clan 51 - Rukovalac sata za napad: Duznosti
Rukovaocu sata za napad obezbeduje se sat za napad, kojim rukuje na sledeci nacin:

51.1
Pokrece ili ponovo pokrece sat za napad kada:

* na terenu za igru ekipa stekne kontrolu Zive lopte. Nakon toga, samo dodirivanje lopte od strane
protivnika ne zapocinje novi period sata za napad ako ista ekipa zadrzi kontrolu lopte;

« pri ubacivanju lopta dodirne ili je pravilno dodirne bilo koji igrac na terenu za igru.
51.2
Zaustavlja sat za napad, ali ga ne vrac¢a na pocetnu vrednost, uz vidljivo preostalo vreme, kada se istoj
ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu dodeli ubacivanje zbog:

* lopte koja je otisla van granicnih linija;

« povrede igraca iste ekipe;

- tehnicke greske koju nacini ta ekipa;

* situacije podbacivanja, osim kada se lopta zaglavi izmedu obruca i table;

« obostrane greske;

* ponistavanja jednakih kazni obe ekipe.
Takode zaustavlja sat za napad, ali ga ne vraca na pocetnu vrednost, uz vidljivo preostalo vreme, kada
se istoj ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu dodeli ubacivanje u prednjem polju kao posledica
greske ili prekrsaja, a na satu za napad je prikazano 14 ili vie sekundi.
51.3
Zaustavlja sat za napad i vraca ga na 24 sekunde, bez vidljivog prikaza vremena, kada:

* lopta pravilno ude u kos;

* lopta dodirne obruc¢ protivnickog kosSa i zatim je kontroliSe ekipa koja nije kontrolisala loptu pre
nego $to je dodirnula obrug;

« ekipi se dodeli ubacivanje u zadnjem polju:
- kao posledica greske ili prekrsaja, osim prekrsaja izlaska lopte van granicnih linija;
* kao posledica situacije podbacivanja, ekipi koja prethodno nije kontrolisala lopty;
- zato Sto je igra zaustavljena zbog radnje koja nije povezana sa ekipom koja kontrolise loptu;
- zato $to je igra zaustavljena zbog radnje koja nije povezana ni sa jednom ekipom, osim ako bi
protivnici bili dovedeni u nepovoljan polozaj;
« ekipi se dodeli slobodno bacanije ili slobodna bacanja.
51.4
Zaustavlja sat za napad i vraca ga na 14 sekundi, sa vidljivim prikazom 14 sekundi, kada:
- se istoj ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu dodeli ubacivanje u prednjem polju, a na satu za
napad je prikazano 13 sekundi ili manje:
* kao posledica greske ili prekrsaja, osim prekrsaja izlaska lopte van granicnih linija;
- zato Sto je igra zaustavljena zbog radnje koja nije povezana sa ekipom koja kontrolise loptu;

Jul 2026 ZVANICNA KOSARKASKA PRAVILA 2026 Strana 60



u

- zato $to je igra zaustavljena zbog radnje koja nije povezana ni sa jednom ekipom, osim ako bi
protivnici bili dovedeni u nepovoljan polozaj;

« se ekipi koja prethodno nije kontrolisala loptu dodeli ubacivanje u prednjem polju kao posledica:

* licne greske ili prekrSaja, ukljucujuci prekrsaj izlaska lopte van granicnih linija;
* situacije podbacivanja;

« se ekipi dodeli ubacivanje sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju, nasuprot zapisnickom
stolu, kao posledica ometajuce, grube ili diskvalifikujuée greske;

* nakon $to lopta dodirne obru¢ pri neuspesnom Sutu za pogodak, ukljucujuci kada se lopta zaglavi
izmedu obruca i table, pri neuspesnom poslednjem slobodnom bacanju ili pri dodavanju, kontrolu
lopte ponovo stekne ista ekipa koja je kontrolisala loptu pre nego $to je dodirnula obruc;

« sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili u svakom produzetku, nakon tajm-
auta ekipe koja ima pravo na posed lopte iz svog zadnjeg polja, a glavni trener odluci da se
utakmica nastavi ubacivanjem ekipe sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju i na satu za
napad je prikazano 14 ili viSe sekundi u trenutku kada je sat za igru zaustavljen.

51.5

IskljuCuje sat za napad nakon S$to lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen u bilo kojoj
cetvrtini ili produzetku kada nova kontrola lopte pripadne bilo kojoj ekipi, a na satu za igru preostane
manje od 14 sekundi.

Signal sata za napad niti zaustavlja sat za igru ili utakmicu niti uzrokuje da lopta postane mrtva, osim
ako neka ekipa kontroliSe loptu.
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DODATAK A - SUDIJSKI ZNACI

A.1 Znaci rukama ilustrovani u ovim pravilima jedini su vazeci sudijski znaci.

A.2 Dok se izvestava zapisnicki sto, narotito se preporutuje da se komunikacija podrii govorom (na medunarodnim utakmicama na engleskom jeziku).

A3 Vaino je da pomocne sudije poznaju ove znake.

Inaci u vezi sa satom za igru

PUSTANJE SATA

Preseci Sakom

3POENA

ZAUSTAVLJANJE SATA ZAUSTAVLJANJE SATA ZBOG GRESKE
= =
/
f:‘
=] - L ==
1 2 3
Otvoren dlan Jedna stisnuta pesnica
Postizanje pogotka
1POEN 2POENA

y !

L a i I

= e ‘

4

5

()

1 prst, ,zastavica” oko rucnog zgloba

2 prsta, ,zastavica” oko rucnog zgloba

3ispruzena prsta; jedna ruka: pokusaj; obe ruke: uspesan pogodak
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Zamena i tajm-aut

ZAMENA POZIV ZA ULAZAK

n7 8

'ODOBRENI TAJM-AUT MEDIJSKI TAJM-AUT

10

n

Ukrstene podlaktice Otvoren dlan, mahati prema telu

Informativni znaci

PONISTENJE POGOTKA, PONISTENJE IGRE

o
nn.

Napraviti T, pokazati kafiprst Ragirene ruke sa stisnutim pesnicama

VIDLJIVO BROJANJE

4‘;‘

12

=2 I»

Pokret ,makaza” rukama, jednom ispred grudi

Brojanje uz pomeranje dlana

KOMUNIKACIJA VRACANJE SATA ZA NAPAD PRAVAC IGRE I/ILI VAN GRANICNIH LINIJA SITUACIJA DREANE LOPTE/PODBACIVANJA
[ martic |
Palac nagore KruZiti Sakom, ispruZiti kaZiprst Uperiti prste u smeru igre, ruka paralelna sa botnim Paltevi nagore, zatim uperiti prste u smeru igre
linijama koristeci strelicu naizmenicnog poseda
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Prekr3aji

KORACT

NEPRAVILNO VODEN|E: DVOSTRUKO VODENJE NEPRAVILNO VOBENJE: NOSEN|E LOPTE

I o
£ €

I 17 @ I 19
Kruiiti pesnicama

Pokret tapkanja dlanom

Pola okreta dlanom

3 SEKUNDE 5SEKUNDI

8 SEKUNDI SAT ZA NAPAD
[LErElE ] £

Mahati rukom, pokazati 3 prsta

Pokazati 5 prstiju

Pokazati 8 prstiju Prsti dodiruju rame

LOPTA VRACENA U ZADNJE POLJE NAMERNO UDARANJE ILT BLOKIRANJE LOPTE NOGOM OMETAN|E SILAZNE PUTANJE LOPTE / OMETANJE
LOPTE

24 25

Mahati rukom ispred tela

Uperiti prst u stopalo Kruiti prstom; isprufiti kafiprst iznad druge 3ake uz
kruini pokret
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Broj igrata

BR.00IO

Obe $ake pokatuju broj 0

BR. 1-5

n

i e e |

Desna $aka pokazuje broj 1 do 5

29

27

Desna $aka pokazuje broj 0

Tl
X]
Y
¥

BR. 11-15

™

el

N
Y

Desna Saka pokazuje broj 5, leva Saka pokazuje broj 1do 5Desna Saka pokazuje stisnutu pesnicu, leva Saka pokazuje

BR.16

31

broj1do5

BR.24

FIBA

Wi Ave Bashateal

32

Prvo okrenuta Saka pokazuje broj 1 kao cifru desetice, zatim otvorene Sake pokazuju broj 6 kao cifru jedinice

Prvo okrenuta $aka pokazuje broj 2 kao cifru desetice, zatim otvorena Saka pokazuje broj 4 kao cifru jedinice
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BR.40 BR. 62

33 34

Prvo okrenuta $aka pokazuje broj 4 kao cifru desetice, zatim otvorena Saka pokazuje 0 kao cifru jedinice Prvo okrenute $ake pokazuju broj 6 kao cifru desetice, 2atim otvorena Saka pokazuje 2 kao cifru jedinice
BR.78 BR.99
[ieiad

35 36

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 7 kao cifru desetice, zatim otvorene Sake pokazuju broj 8 kao cifru jedinice Prvo okrenute Sake pokazuju broj 9 kao cifru desetice, zatim otvorene Sake pokazuju broj 9 kao cifru jedinice
Vrste greSaka
DREIANJE BLOKIRANJE (ODBRANA), NEPRAVILAN EKRAN GURAN|E ILI PROBIJANJE BEZ LOPTE PROVERAVANJE RUKOM
(NAPAD)

38

Uhatiti ruéni zglob nadole 0Obe 3ake na kukovima Imitirati quranje Uhvatiti dlan i napraviti pokret napred
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NEPRAVILNA UPOTREBA SAKA

PROBIJANJE SA LOPTOM

M

NEPRAVILAN DODIR SAKE

‘!%

n43

‘OBAVIJANJE RUKOM

Udariti ruéni zglob

NEDOZVOLJEN CILINDAR

Stisnutom pesnicom udariti otvoreni dlan

PREKOMERNO ZAMAHIVAN]E LAKTOM

L

i

46

Udariti dlanom prema drugoj podiaktici

UDARAC U GLAVU

47

Pomeriti podlakticu unazad

GRESKA EKIPE KOJA KONTROLISE LOPTU

48

Pomerati obe ruke otvorenih dlanova vertikalno nadole i
nagere

GRESKA NAIGRACU KOJI JE U AKCI)I SUTIRANJA

Jedna ruka sa stisnutom pesnicom, zatim pokazati broj
slobodnih bacanja

Zamahnuti laktom unazad

GRESKA NA IGRACU KOJI NIJE U AKCIJI SUTIRANJA

-‘
Jedna ruka sa stisnutom pesnicom, zatim uperiti prste prema
terenu

Imitirati dodir u glavu

DODAVAN|JE POSLE GRESKE

———

W

Pomeriti obe ruke otvorenih dlanova u stranu
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Uperiti stisnutu pesnicu prema kodu ekipe poinioca
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Posehne greske / upozorenja

0BOSTRANA GRESKA

e

Mahati stisnutim pesnicama obe 3ake

DISKVALIFIKUJUCA GRESKA

56

Stisnute pesnice obe Sake

Sistem trenutnog video-pregleda

IRS PREGLED

Kruiiti $akom sa horizontalno ispruzenim kadiprstom

TEHNICKA GRESKA

Napraviti T, pokazujuci dlanove

LAZIRANJE GRESKE

Spustiti podlakticu dva puta

ZAHTEV GLAVNOG TRENERA ZA VIDEO-PROVERU

Sudija potvrduje zahtev glavnog trenera za video-proveru

(OMETAJUCA GRESKA

Jedna ruka sa stisnutom pesnicom, zatim pokazati 2 u visini
lica

QDUEDVLAEEN]E IGRE

TWICE

58

Mahati podlakticom horizontalno dva puta
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GRUBA GRESKA

Uhvatiti ruéni zglob nagore

NEDOZVOLJEN PRELAZ GRANICNE LINIJE PRI
UBACIVANJU

59

Mahati rukom paralelno sa graninom linijom (u poslednja
2 minuta detvrte Cetvrtine i produfetka)
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Sprovodenje kazne za gresku - Izvestavanje zapisnickog stola

NAKON GRESKE BEZ
SLOBODNOG(IH)
BACANJA

8

:

botnim linjjama

NAKON GRESKE EKIPE
KOJA KONTROLISE
LOPTU

b

Uperiti prste u smeru igre, ruka paralelnasa  Stisnuta pesnica u smeru igre, ruka paralelna sa

boénim linijama

Izvodenje slobodnih bacanja - Aktivni sudija (vodeci)

15SLOBODNO BACANJE

1 prst horizontalno

25LOBODNA BACANJA

2 prsta horizontalno

15LOBODNO
BACANJE

64

Drati uspravno 1 prst

25LOBODNA
BACANJA

Drati usprawno 2 prsta

3 5LOBODNA BACANJA

Izvodenje slobodnih bacanja - Pasivni sudija (prateci u 2P0 i centralni u 3P0)

15L0BODNO BACANJE

Kafiprst

Dijagram 8 Sudijski znaci

25SLOBODNA BACAN]A

Sastavljeni prsti na obe Sake

3 prsta horizontalno

3SLOBODNA BACANJA

3 ispruiena prsta na obe Sake
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35LOBODNA
BACANJA

Drati usprawno 3 prsta
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DODATAK B - ZAPISNIK

B.1

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

ZAPISNIK
Ekipa A EkipaB
Takmicenje Datum Vreme Glavni sudija
Br. utakmice Mesto Sudija 1 Sudija 2
EkipaR . TEKUCI REZULTAT
Tajm-auti Greske ekipe A B A B A B A B
H1_| | Q1[1{213[4] 02|1]2]13)4) K 1 a1 81] 81 1] 121
H2 ] 03]1]2]3|4| 04]1]2]|3[4 2|2 42| 42 82 82 122122
otf[ I 1 1 Hee [ 1] 3]3 43| 43 83 [ 83 123] 123
5 Igrai Br [  Greske 4] 4 44| 44 84| 84 124|124
e 55 45| 45 85| 85 125[ 125
6|6 46| 46 86 | 86 126] 126
7|7 NG 87] 87 127]127
8|8 4| 48 88 88 128] 128
9|9 49 49 89 89 129] 129
10]10 50 | 50 90 90 130[ 130
1 51 51 91| 91 131] 131
1212 52| 52 92 92 132]132
13] 13 53] 53 93] 93 133133
14] 14 54 | 54 94 94 134] 134
15[ 15 55 | 55 95| 95 135] 135
16] 16 56 | 56 96| 96 136] 136
L 1717 57| 57 97 97 137] 137
Glavni trener 18] 18 58 | 58 98 [ 98 138] 138
Prvipomocn trener 19]19 59 58 39| 99 139] 139
Ekipa B T 60| 60 100[ 100 140] 140
Tajm-auti Greske ekipe 21 21 61] 61 101] 101 141141
H1 ] | a1[1]213]14] az2[1]2]3]4] 2(22 62| 62 102[ 102 142] 142
1 1 3|23 63| 63 103] 103 143143
:i - :}ilclg% L HEID 24| 24 64 | 64 104] 104 144 144
- — — . 5] 25 65 | 65 105] 105 145] 145
licence Igraci Br. |gu|  GreSke 26 | 26 66 | 66 106 106 146] 146
lE 67| 67 107 107 147] 147
8|2 68 | 68 108/ 108 148] 148
29|29 69| 69 109/ 109 149] 149
30| 30 70] 70 110[ 110 150] 150
31] 31 711 n 1|11 151 151
32|32 12( 12 112[ 112 152] 152
33[ 33 73] 73 113113 153| 153
34|34 74| 74 114] 114 154 154
35 | 35 75] 75 115[ 115 155| 155
36| 36 76| 76 116] 116 156/ 156
37| 37 77|77 17[ 117 157] 157
38| 38 78| 78 118 118 158] 158
Glavni trener 39| 39 79| 79 119[ 119 159] 159
Prvi pomocni trener 40| 40 80| 80 120(120 160/ 160
Zapisnitar Rezultati Cetrina D A B__
Pomocnik zapisnitara tertina 2 A ____ B___
Merilac vremena Gorina D A B___
- 2= Cetvitina 2 A B__
Rukovalac sata za napad Produieci A B
Glavni sudija Konacan rezultat EkipaA . 'EkipaB
Sudija 1 Sudija2 Ime pobednicke ekipe
Potpis kapitena u slu€aju protesta Utakmica zavrSena u (€as:min)

Dijagram 9 - Zapisnik

Zapisnik prikazan na Dijagramu 9 je zapisnik koji je odobrila Tehnicka komisija FIBA.
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B.2

Sastoji se od 1 originala i 3 kopije, pri ¢emu je svaka na papiru razli¢ite boje. Original na belom papiru
namenjen je FIBA. Prva kopija na plavom papiru namenjena je organizatoru takmicenja, druga kopija na
ruzicastom papiru pobednickoj ekipi, a poslednja kopija, na zutom papiru, porazenoj ekipi.

Napomena:

1. Zapisni¢ar mora da koristi 2 olovke razlicite boje: CRVENU za prvu i trecu cetvrtinu, a PLAVU ili
CRNU za drugu i Cetvrtu Cetvrtinu. Za sve produZetke svi unosi moraju biti nacinjeni PLAVOM ili
CRNOM bojom (istom bojom kao za drugu i Cetvrtu Cetvrtinu). 2. Zapisnik moZe biti pripremljen i
popunjen elektronski.

B.3
Najmanje 40 minuta pre predvidenog poCetka utakmice zapisnicar mora da pripremi zapisnik na
sledeci nacin:
B.3.1
Zapisnicar mora da unese nazive 2 ekipe u prostor na vrhu zapisnika. Ekipa ,A" je uvek domaca ekipa
ili, na turnirima odnosno utakmicama na neutralnom terenu, prva ekipa navedena u rasporedu. Druga
ekipa je ekipa ,B".
B.3.2
Zapisnicar zatim mora da unese:

* naziv takmicenja;

* broj utakmice;

« datum, vreme i mesto utakmice;

- imena glavnog sudije i sudije odnosno sudija i njihovu nacionalnost (I0C kod).

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

ZAPISNIK

EkipaA HOOPERS EkipaB POINTERS

Takmicenje yycm Datum 19,11,2022 Vremepp:0 Glavnisudija wWAITON, M. (USA)

Br.utakmice __ 5 Mesto GENEVA Sudijat CHANG.Y. (CHN) Sudija2 BARTOK. K. (HUN)

Dijagram 10 - Gornji deo zapisnika

B.3.3
Ekipa ,A" zauzima gornji deo zapisnika, a ekipa ,B“ donji deo.
B.3.3.1

U prvu kolonu zapisni¢ar mora da unese broj licence (poslednje 3 cifre) svakog igraca, glavnog trenera
i prvog pomocnog trenera. Na turnirima brojevi licenci unose se samo za prvu utakmicu koju ekipe
odigraju.

B.3.3.2

U drugu kolonu zapisniCar mora da unese prezime i inicijale svakog igraca prema redosledu brojeva na
dresovima, sve VELIKIM STAMPANIM slovima, koristeéi spisak ¢lanova ekipe koji je dostavio glavni
trener ili predstavnik ekipe. Kapiten ekipe upisuje se sa oznakom (CAP) neposredno iza imena.

B.3.3.3

Ako ekipa ima manje od 12 igraca, zapisniCar mora da povuce liniju kroz polja za broj licence igraca,
ime, broj i ulazak u igru u redu ispod poslednjeg upisanog igraca. Ako ima manje od 11 igraca,
horizontalna linija se povlaci do rubrike za greske igraca, a zatim se nastavlja dijagonalno nadole do
dna.
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el Igraci Br. (v Greske
001 | MAYER, F 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E 9
004 | FRANK Y 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 | WONG, P 24
015 | RUSH, S 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
\-“""‘:.
Glavni trener 788 LOOR, A.
Prvi pomocni trener hhh MONTA, B.

Dijagram 11 - Ekipe u zapisniku (pre utakmice)

B.3.4

Na dnu odeljka svake ekipe zapisni¢ar mora da unese, VELIKIM STAMPANIM slovima, imena glavnog
trenera i prvog pomocnog trenera ekipe.

B.3.5

Na dnu zapisnika zapisni¢ar mora da unese, VELIKIM STAMPANIM slovima, imena zapisnicara,
pomocnika zapisni¢ara, merioca vremena i rukovaoca sata za napad.

B.4

Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice svaki glavni trener mora da:

B.4.1

Potvrdi da su imena i odgovarajuci brojevi ¢lanova ekipe tacni.

B.4.2

Potvrdi imena glavnog trenera i prvog pomocnog trenera. Ako nema ni glavnog trenera ni prvog
pomocénog trenera, kapiten mora da obavlja duznost igraCa-trenera i iza njegovog imena mora biti
upisana oznaka (CAP).

B.4.3

UpiSe mali znak ,x“ pored broja igraca u koloni ,Ulazak u igru” za 5 igraca koji zapocinju utakmicu.
B.4.4

PotpiSe zapisnik.

Glavni trener ekipe ,A" prvi dostavlja gore navedene podatke.
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B.5

Na pocetku utakmice zapisnicar mora da zaokruzi mali znak ,x“ u koloni ,Ulazak u igru” kod 5 igraca
svake ekipe koji zapocinju utakmicu.

B.6

Tokom utakmice zapisnic¢ar mora da upiSe mali znak ,x" (bez zaokruzivanja) kada zamenik prvi put
ude u utakmicu kao igrac.

B.7 Tajm-auti

B.7.1

Odobreni tajm-auti unose se u zapisnik ispod naziva ekipe tako Sto se u polja pored H1 za prvo
poluvreme, pored H2 za drugo poluvreme i pored OT za najviSe 3 produzetka upisuje minut vremena za
igru u Cetvrtini ili produzetku.

B.7.2

Na kraju svakog poluvremena i produzetka neiskoriSéena polja oznacavaju se sa 2 horizontalne
paralelne linije. Ako ekipi njen prvi tajm-aut nije odobren pre nego S$to sat za igru pokaze 2:00 minuta u
Cetvrtoj Cetvrtini, zapisniCar mora da oznaci sa 2 horizontalne linije prvo polje za drugo poluvreme te
ekipe.
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Tajm-auti GreSke ekipe
H1[7]= 01D2T8TA] 02 XTXTSIX
H2[=]9]10 03D2T8H  04[XT=TSIX
OT HCC |04] 9

Iic::ce Igraa Br. Lllllla;:"k Gregke
001 | MAYER, F 5 | X Pl—

002 | JONES, M 8 | X|P[T)

003 SMITH, E 9 ® P,_?D'IEP PI_
004 | FRANK, ¥ 12| X @ﬁ} GD|——
010 | NANCE, L. 18 (X |P |0/,

012 | KING, H.(CAP)  |22|X)|P,

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P,|P;

021 \MARTINEZ, M. 33| X @P I ®GD'
022 | SANCHES, N. 42 | X DIZPZ@P@GD
024 | MANQS, K. 55| X |P,|D,

Glavni trener 788 LOOR, A. /,/4‘9 (CIB)—
Prvi pomocni trener 555 MONTA, B.

Dijagram 12 - Ekipe u zapisniku (posle utakmice)

B.8 Greske

B.8.1

Greske igraca mogu biti licne, tehniCke, ometajuce, grube ili diskvalifikujuce i moraju se upisati igracu.
B.8.2

Greske koje nacine glavni trener, prvi pomocni trener, zamenici, igraci udaljeni iz igre i prateci ¢lanovi
delegacije mogu biti tehnicke ili diskvalifikuju¢e greske i moraju se upisati glavhom treneru.
Diskvalifikujuce greske koje u tuci nacine lica upisana u zapisnik moraju se upisati tim licima.

B.8.3

Svaka greska koja se racuna za diskvalifikaciju iz igre (GD) mora biti upisana sa zaokruzivanjem.

B.8.4

Svaka greska koja ukljucuje slobodno bacanje ili slobodna bacanja mora biti upisana dodavanjem
odgovarajuceg broja slobodnih bacanja (1, 2 ili 3) pored oznake ,P*, , 7, ,C", ,B" ,BD", ,DI*, ,FL"ili ,D".
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B.8.5

Sve jednake kazne koje se prema Clanu 43 ponistavaju moraju biti upisane dodavanjem malog slova
,c" pored oznake ,P*, T ,C% ,B“ ,BD" DI ,FL"ili ,D“.

B.8.6

Sve greske moraju biti upisane na sledeci nacin:

B.8.6.1

Licna greska upisuje se kao ,P“.

B.8.6.2

Tehnicka greska kategorije 1 igraca upisuje se kao zaokruzeno ,T".

B.8.6.3

Tehnicka greska kategorije 2 igraca upisuje se kao ,T".

B.8.6.4

Druga tehnicka greska kategorije 1 takode se upisuje kao zaokruzeno T a zatim se u sledece polje
upisuje ,GD" za diskvalifikaciju iz igre.

B.8.6.5

Tehnicka greska kategorije 1 glavnog trenera zbog licnog nesportskog ponasanja upisuje se kao
zaokruzeno ,C". Druga slicna tehnicka greska takode se upisuje kao zaokruzeno ,C“ a zatim se u
sledece polje upisuje ,GD".
B.8.6.6
Tehnicka greska kategorije 1 glavnog trenera iz bilo kog drugog razloga upisuje se kao zaokruzeno ,B“
ili zaokruzeno ,BD". Treca tehnicka greska kategorije 1 (jedna od njih moze biti zaokruzeno ,C")
upisuje se kao zaokruzeno ,B“, zaokruzeno ,BD" ili zaokruzeno ,C" a zatim se u sledece polje upisuje
,GD".
B.8.6.7
Ometajuca greska igraca upisuje se kao ,DI".
B.8.6.8
Gruba greska igraca upisuje se kao zaokruzeno ,FL".
B.8.6.9
Druga gruba greska takode se upisuje kao zaokruzeno ,FL", a zatim se u sledece polje upisuje ,GD".
B.8.6.10
Tehnicka greska kategorije 1 igraca koji je ranije nacinio grubu gresku, ili gruba greska igraca koji je
ranije nacinio tehnicku gresku kategorije 1, takode se upisuje kao zaokruzeno ,FL" ili zaokruzeno T, a
zatim se u sledece polje upisuje ,GD".
B.8.6.11
Igrac-trener mora biti diskvalifikovan kada nacini:
« tehnicku gresku kao trener, upisanu kao zaokruzeno ,C* i grubu gresku ili tehnicku gresku kategorije
1 kao igrac; ili
« tehnicku gresku kao trener, upisanu kao zaokruzeno ,B“ ili zaokruzeno ,BD", tehni¢ku gresku kao
trener upisanu kao zaokruzeno ,C“, i grubu gresku ili tehnicku gresku kategorije 1 kao igrag; ili
- dve tehnicke greske kao trener, upisane kao zaokruzeno ,B“ ili zaokruzeno ,BD", i grubu gresku ili
tehnicku gresku kategorije 1 kao igrac.
Nakon Sto se upiSe poslednja tehnicka ili gruba greska, u sledece polje mora se upisati ,GD".
B.8.6.12
Diskvalifikuju¢a greska upisuje se kao ,D".
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B.8.6.13

Diskvalifikuju¢a greska prvog pomoc¢nog trenera, zamenika ili igraca udaljenog iz igre upisuje se kao
tehnicka greska glavnog trenera sa zaokruzenim ,B".

B.8.6.14

Diskvalifikuju¢a greska prateéeg ¢lana delegacije upisuje se kao tehnicka greska glavnog trenera sa
zaokruzenim ,BD".

B.8.6.15

Diskvalifikuju¢a greska prvog pomoc¢nog trenera, zamenika ili igraca udaljenog iz igre zbog napustanja
prostora klupe ekipe u tuci upisuje se kao tehnicka greska glavnog trenera sa zaokruzenim ,B“.
B.8.6.16

Diskvalifikuju¢a greska prateceg ¢lana delegacije zbog napustanja prostora klupe ekipe u tuci upisuje
se kao tehnicka greska glavnog trenera sa zaokruzenim ,B“, nakon ¢ega se upisuje ,BD". ,BD" se ne
racuna u tri tehniCke greske za diskvalifikaciju glavnog trenera iz igre.

B.8.6.17

Diskvalifikuju¢a greSka prateceg €lana delegacije zbog aktivnog ucestvovanja u tuci upisuje se kao
tehnicka greska glavnog trenera sa zaokruzenim ,B, nakon Cega se upisuje ,BD". ,BD" se ne racuna u
tri tehnicke greske za diskvalifikaciju glavnog trenera iz igre.

B.8.6.18

Oznaka ,F* mora biti upisana, posle ,D2" ili ,D“, u sva preostala polja diskvalifikovanog glavnog
trenera, prvog pomocnog trenera, zamenika ili igraca udaljenog iz igre u tuci.

B.8.6.19

Primeri upisivanja diskvalifikujuéih greSaka glavnog trenera, prvog pomocnog trenera, zamenika,
igraca udaljenog iz igre ili prateeg Clana delegacije:

- Diskvalifikuju¢a greska glavnog trenera upisuje se kao u izvornoj tabeli primera.

« Diskvalifikuju¢a greska prvog pomoc¢nog trenera upisuje se kao u izvornoj tabeli primera.

« Diskvalifikujuéa greska zamenika upisuje se kao u izvornim tabelama primera, ukljucujuéi
odgovarajuci upis glavnom treneru.

- Diskvalifikujuéa greSka igraca udaljenog iz igre posle pete greSke upisuje se kao u izvornim
tabelama primera, ukljucujuéi odgovarajuéi upis glavnom treneru.
- Diskvalifikuju¢a greska prateceg ¢lana delegacije upisuje se kao u izvornoj tabeli primera.
Primeri su sacuvani kao izvorne zapisnicke tabele; kodovi, brojevi, imena i poloZaji unosa ne prevode se.
B.8.6.20
Primeri upisivanja diskvalifikuju¢ih greSaka zbog napustanja prostora klupe ekipe u tuci za glavnog
trenera, prvog pomocnog trenera, zamenika, igraca udaljenog iz igre ili prateceg ¢lana delegacije:
Bez obzira na broj lica diskvalifikovanih zbog napustanja prostora klupe ekipe, glavnom treneru se
dosuduje jedna tehnicka greska i upisuje se kao ,B2“ ili ,D2".
Diskvalifikujuca greska glavnog trenera i prvog pomocénog trenera upisuje se prema izvornim tabelama
primera za sledece slucajeve:
« diskvalifikovan je samo glavni trener;
- diskvalifikovan je samo prvi pomocni trener;
« diskvalifikovani su i glavni trener i prvi pomo¢ni trener.
Diskvalifikuju¢a greSka zamenika upisuje se na sledeci nacin:
« ako zamenik ima manje od 4 greske, upisuje se ,D“, a zatim ,F" u sva preostala polja za greske, uz
odgovarajuci upis glavnom treneru;
« ako je to peta greska zamenika, upisuje se ,D a zatim ,F“ u kolonu iza poslednjeg polja za gresku,
uz odgovarajuci upis glavnom treneru.
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Posto igra¢ udaljen iz igre viSe nema slobodnih polja za greske, kod njegove diskvalifikujuce greske
upisuju se ,D“i zatim ,F“, oba u koloni iza poslednje greske, uz odgovarajuci upis glavnom treneru.
Diskvalifikuju¢a greska prateceg ¢lana delegacije dosuduje se glavnom treneru i upisuje se prema
izvornoj tabeli primera.
Sve izvorne zapisnicke tabele primera ostaju vizuelno autoritativne; oznake i kodovi u njima sacCuvani su
bez izmene.
B.8.6.21
Primeri upisivanja diskvalifikujuéih greSaka zbog aktivnog ucestvovanja u tuci glavnog trenera, prvog
pomocnog trenera, zamenika, igraca udaljenog iz igre ili prateceg ¢lana delegacije:
Bez obzira na broj lica diskvalifikovanih zbog napustanja prostora klupe ekipe, glavnom treneru se
dosuduje jedna tehnicka greska i upisuje se kao ,B2" ili ,D2".
Ako glavni trener aktivno ucestvuje u tuci, glavnom treneru se dosuduje samo jedna ,D“ koja se
upisuje kao ,D2".
Diskvalifikujuca greska glavnog trenera i prvog pomocénog trenera upisuje se prema izvornim tabelama
primera za sledece slucajeve:

« diskvalifikovan je samo glavni trener;

- diskvalifikovan je samo prvi pomocni trener;

- diskvalifikovani su i glavni trener i prvi pomocni trener.
Diskvalifikujuca greSka zamenika upisuje se na sledeci nacin:

« ako zamenik ima manje od 4 greske, upisuje se ,D2" a zatim ,F“ u sva preostala polja za greske, uz

odgovarajuci upis glavnom treneru;

« ako je to peta greSka zamenika, upisuje se ,D2 a zatim ,F“ u kolonu iza poslednjeg polja za gresku,
uz odgovarajuci upis glavnom treneru.

Posto igraC udaljen iz igre viSe nema slobodnih polja za greske, upisuju se ,D2" i zatim ,F“, oba u
koloni iza poslednje greske, uz odgovarajuci upis glavnom treneru.

Diskvalifikuju¢a greska jednog ili dva pratec¢a clana delegacije dosuduje se glavnom treneru i upisuje
se prema odgovarajucim izvornim tabelama primera.

Napomena: Tehnicke ili diskvalifikujuée greske prema Clanu 40 ne radunaju se kao greske ekipe.

Sve izvorne zapisnicke tabele primera ostaju vizuelno autoritativne; oznake i kodovi u njima sacuvani su
bez izmene.

B.8.7

Na kraju druge Cetvrtine zapisnicar mora da povuce debelu liniju izmedu iskoris¢enih i neiskoris¢enih
polja u kolonama za greske igraca i trenera.

Na kraju utakmice zapisniCar mora da ponisti preostala polja debelom horizontalnom linijom.

B.9 Greske ekipe

B.9.1

Za svaku cetvrtinu (Q1, Q2, Q3 i Q4) na zapisniku su predvidena 4 polja, neposredno ispod naziva ekipe
i iznad imena igraca, za upisivanje greSaka ekipe.

B.9.2

Kad god igrac nacini licnu, tehnicku, ometajucu, grubu ili diskvalifikujuéu gresku, zapisnicar mora da
upiSe gresku ekipi tog igraca tako Sto redom oznacava velika slova X" u predvidenim poljima.

B.9.3

Na kraju svake cetvrtine zapisniCar mora da ponisti preostala polja sa 2 horizontalne paralelne linije.

Jul 2026 ZVANICNA KOSARKASKA PRAVILA 2026 Strana 77



u

B.10 Tekuéi rezultat

B.10.1
Zapisnic¢ar mora da vodi hronoloski tekuci pregled poena koje postize svaka ekipa.

B.10.2
Na zapisniku postoje 4 glavne kolone za tekuci rezultat.

B.10.3

Svaka glavna kolona podeljena je na 4 kolone. Dve sa leve strane namenjene su ekipi ,A" a dve sa
desne strane ekipi ,B“. Sredisnje kolone namenjene su teku¢em rezultatu (160 poena) svake ekipe.
Zapisnicar mora da:

* najpre povuce dijagonalnu crtu (/ za desnorukog ili \\ za levorukog zapisnicara) preko novog
ukupnog broja poena za svaki vazeci pogodak iz igre, odnosno da nacrta popunjen krug za svako
vazeCe postignuto slobodno bacanje, preko novog ukupnog broja poena ekipe koja je upravo
postigla poene;

« zatim, u praznom prostoru na istoj strani novog ukupnog broja poena, pored novog znaka /, \\ ili
popunjenog kruga, upiSe broj igraca koji je postigao pogodak ili slobodno bacanje.

B.11 Tekudi rezultat: Dodatna uputstva

B.11.1

Pogodak za 3 poena koji postigne igra¢ upisuje se tako Sto se zaokruzi broj tog igraca.

B.11.2

Pogodak koji igrac slucajno postigne u sopstveni ko$ upisuje se kao da ga je postigao kapiten
protivniCke ekipe koji se nalazi na terenu za igru.

B.11.3

Poeni postignuti kada lopta ne ude u ko$ (Clan 31) upisuju se kao da ih je postigao igra¢ koji je
pokus$ao Sut.

B.11.4

Na kraju svake Cetvrtine ili produzetka zapisni¢ar mora da nacrta debeli krug oko poslednjeg broja
poena koje je postigla svaka ekipa, a zatim debelu horizontalnu liniju ispod tih poena i ispod broja
svakog igraca koji je postigao te poslednje poene.

B.11.5

Na pocetku svake Cetvrtine ili produzetka zapisnicar mora da nastavi da vodi hronoloski tekuéi pregled
postignutih poena od mesta na kojem je prekinut.

B.11.6

Kad god je moguce, zapisnicar treba da proverava tekuci rezultat sa vidljivim semaforom. Ako postoji
neslaganje, a rezultat u zapisniku je tacan, zapisnicar mora odmah da preduzme korake da se rezultat
na semaforu ispravi. Ako postoji sumnja ili ako jedna od ekipa uloZi prigovor na ispravku, zapisnicar
mora da obavesti glavnog sudiju kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

B.11.7

Sudije mogu, u skladu sa odredbama pravila, da isprave svaku pogresku u vodenju zapisnika koja se
odnosi na rezultat, broj greSaka ili broj tajm-auta. Glavni sudija mora da potpisSe ispravke. Obimne
ispravke moraju biti dokumentovane na poledini zapisnika.
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B.12 Tekudi rezultat: Sumiranje
B.12.1
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Dijagram 13 - Teku¢i rezultat

Na kraju svake Cetvrtine i poslednjeg produzetka zapisnicar mora da unese rezultat te Cetvrtine i svih

produzetaka u odgovarajuci odeljak u donjem delu zapisnika.
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B.12.2

Odmah po zavrSetku utakmice zapisnicar mora da unese vreme u polje ,Utakmica zavrSena u
(¢as:min)“.

B.12.3

Na kraju utakmice zapisnicar mora da povuce 2 debele horizontalne linije ispod konacnog broja poena
koje je postigla svaka ekipa i ispod brojeva igraca koji su postigli te poslednje poene. Zapisni¢ar mora
takode da povuce dijagonalnu liniju do dna kolone kako bi ponistio preostale brojeve tekuceg rezultata
svake ekipe.

B.12.4
Na kraju utakmice zapisniCar mora da unese konacan rezultat i naziv pobednicke ekipe.
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B.12.5
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Dijagram 14 - Sabiranje rezultata

Sve pomocne sudije zatim moraju da potpisu zapisnik pored svojih imena.

B.12.6

Glavni sudija, nakon Sto zapisnik potpiSe sudija odnosno sudije, poslednji odobrava i potpisuje
zapisnik. Tim ¢inom prestaju nadleznost i povezanost sudija sa utakmicom.
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Napomena: Ako kapiten (CAP) potpiSe zapisnik pod protestom, koriste¢i polje ,Potpis kapitena u
slu¢aju protesta“, pomocne sudije i sudija odnosno sudije moraju ostati na raspolaganju glavhom
sudiji dok ne dobiju dozvolu da odu.

Zapisnicar MAIER.N. i Rezultati Cetwrtia @ A _15_ B _18
Pomoc¢nik zapisnicara SABAY. 0. ©s Cetwrting @ A _19_ B _10
Merilac vremena LEBIANC. R .~~~ Eetvrtina A2 B 13
- Cetvrtina @ A _16 B 25
Rukovalac sata za napad AUSTIN. K K 7 — A/ B /_
Glavnisudija 27 77, 4., Konacanrezultat ~ EkipaA 76 EkipaB 72
Sudija 1 Y Chang Sudija2 K. Bartok Ime pobednicke ekipe HOOPERS
Potpis kapitena u slucaju protesta B ——— Utakmica zavrSena u (€as:min) 21:50

Dijagram 15 - Donji deo zapisnika
B.13 Zahtev glavnog trenera za video-proveru

B.13.1

Na utakmicama na kojima se koristi sistem za instant pregled (IRS), svakoj ekipi moze biti odobren 1
zahtev glavnog trenera za video-proveru (HCC). Ako je odobren, HCC mora biti upisan u zapisnik ispod
naziva ekipe, u polja pored HCC. U prvo polje zapisni¢ar mora da upise ¢etvrtinu ili produzetak (Q1, Q2,
Q3, Q4ili OT), a u drugo polje minut vremena za igru u toj ¢etvrtini ili produzetku.

B.13.2

Na kraju utakmice zapisni¢ar mora da ponisti neiskoris¢ena polja za HCC sa 2 horizontalne paralelne
linije.
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DODATAK C - POSTUPAK PROTESTA

C.1

Ekipa moze da ulozi protest ako su njeni interesi nepovoljno pogodeni:

a) greSkom u vodenju zapisnika, merenju vremena ili radu sata za napad, koju su sudije bile ovlaséene
da isprave u skladu sa ovim pravilima i imale su pristup proverljivim dokazima dostupnim u trenutku
donosenja odluke o ispravljanju greske prema Clanu 45 (Ispravljive greske), ali to nisu ucinile;

b) odlukom da se utakmica registruje kao izgubljena bez borbe, otkaze, odloZi, ne nastavi ili ne odigra;
c) kréenjem vazecih pravila o pravu nastupa.

C.2

Da bi protest bio dopusten, mora da bude podnet po slede¢em postupku:

a) kapiten (CAP) te ekipe mora, najkasnije 15 minuta po zavr$etku utakmice, da obavesti glavnog
sudiju ili komesara da ekipa ulaze protest na rezultat utakmice i da potpise zapisnik u rubrici ,Potpis
kapitena u slucaju protesta“;

b) ekipa mora da dostavi razloge protesta glavnom sudiji ili komesaru u pisanom obliku najkasnije 1
sat po zavrSetku utakmice;

c) za svaki protest naplaéuje se taksa od CHF 1,500, koja se plac¢a ako protest bude odbijen.

C3

Po prijemu razloga protesta, glavni sudija ili komesar mora u pisanom obliku da izvesti predstavnika
FIBA ili nadlezni organ o dogadaju koji je doveo do protesta. Prilikom prijema dokumenta sa razlozima
protesta, glavni sudija ili komesar mora na dokumentu da zabelezi vreme prijema protesta.

C4

Nadlezni organ mora da odredi sve proceduralne zahteve koje smatra odgovarajucim i mora da odluci
o protestu odmabh, a u svakom slucaju najkasnije 24 sata po zavrSetku utakmice. Nadlezni organ mora
da koristi sve pouzdane dokaze i moze da donese svaku odgovarajucu odluku, ukljuCujuci, bez
ogranicenja, delimicno ili potpuno ponovno odigravanje utakmice. NadleZni organ ne moze da odIuci
da promeni rezultat utakmice osim ako postoje jasni i konacni dokazi da bi, da nije bilo greske koja je
dovela do protesta, novi rezultat sigurno nastao.

C.5

Odluka nadleznog organa takode se smatra odlukom o pravilu igre na terenu i ne podleze daljem
preispitivanju niti zalbi. Izuzetno, na odluke o pravu nastupa moze se uloziti zalba u skladu sa vaze¢im
propisima.

C.6
Posebna pravila za FIBA takmicenja ili takmiCenja Ciji propisi ne odreduju drugacije:

a) ako je takmicenje turnirskog formata, nadlezni organ za sve proteste je Tehnicki komitet (videti FIBA
Internal Regulations, Book 2);

b) u slu€aju utakmica kod kuce i u gostima, nadlezni organ za proteste koji se odnose na pitanja prava
nastupa je Disciplinsko vece FIBA. Za sva druga pitanja koja dovode do protesta, nadlezni organ je
FIBA, koja postupa preko jednog ili viSe lica stru¢nih za primenu i tumacenje Zvanicnih pravila koSarke
(videti FIBA Internal Regulations, Book 2).
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DODATAK D - KLASIFIKACIJA EKIPA

D.1 Postupak
D.1.1
Ekipe se klasifikuju prema odnosu pobeda i poraza: 2 klasifikaciona poena za svaku dobijenu
utakmicu, 1 klasifikacioni poen za svaku izgubljenu utakmicu (uklju€ujuéi utakmicu izgubljenu bez
zavr$etka igre) i 0 klasifikacionih poena za utakmicu izgubljenu bez borbe.
D.1.2
Ovaj postupak primenjuje se na sva takmicenja koja se igraju po sistemu svako sa svakim.
D.1.3
Ako 2 ili viSe ekipa imaju isti odnos pobeda i poraza iz svih utakmica u grupi, o klasifikaciji odlucuje
utakmica ili utakmice izmedu te 2 ili viSe ekipa. Ako te 2 ili viSe ekipa imaju isti odnos pobeda i poraza
i u medusobnim utakmicama, primenjuju se sledeci kriterijumi, navedenim redosledom:

- veca razlika poena u medusobnim utakmicama;

« veci broj postignutih poena u medusobnim utakmicama;

- veca razlika poena u svim utakmicama u grupi;

« veCi broj postignutih poena u svim utakmicama u grupi.

Ako se primenom ovih kriterijuma po zavrSetku grupne faze ne moze doneti konacna odluka,
odgovarajuca FIBA rang-lista odreduje konacnu klasifikaciju u takmiCenjima nacionalnih timova. U
svim drugim takmiCenjima u kojima ne postoji FIBA rang-lista, konac¢na klasifikacija odreduje se
Zrebom.

D.1.4

Ako je na bilo kom nivou primene ovih kriterijuma jedna ili viSe ekipa vec¢ klasifikovana, postupak iz
D.1.3 ponavlja se od pocetka za sve preostale ekipe koje jos nisu klasifikovane.

D.2 Primeri
D.2.1 Primer 1

A -B 100 - 55 B -C 100 - 95
A-C 90 - 85 B -D 80 - 75
A-D 75 - 80 cC-D 60 - 55

Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 3 2 1 5 265 : 220 +45
B 3 2 1 5 235 : 270 -35
Cc 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 215 -5
Prema tome: 1. A - pobednik protiv B 3. C - pobednik protiv D
2. B 4. D
D.2.2 Primer 2
A -B 100 - 55 B -C 100 - 85
A -C 90 - 85 B -D 75 - 80
A-D 120 - 75 cC-D 65 - 55
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 3 3 0 6 310 : 215 +95
B 3 1 2 4 230 : 265 -35
C 3 1 2 4 235 : 245 -10
D 3 1 2 4 210 : 260 -50

Prema tome: 1. A

Klasifikacija utakmica izmedu B, C i D:

Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
B 2 1 1 3 175 : 165 +10

Cc 2 1 1 3 150 : 155 -5

D 2 1 1 3 135 : 140 -5

Prema tome: 2. B 3. C - pobednik protiv D 4. D
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D.2.3 Primer 3
A -B 85 - 90 B -C 100 - 95
A-C 55 - 100 B -D 75 - 85
A -D 75 - 120 cC-D 65 - 55
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 3 ¢} 3 3 215 : 310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 (]
c 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260 215 +45
Prema tome: 4. A
Klasifikacija utakmica izmedu B, C i D:
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
B 2 1 1 3 175 180 -5
Cc 2 1 1 3 160 155 +5
D 2 1 1 3 140 140 [¢]
Prema tome: 1. C 2. D 3. B
D.2.4 Primer 4
A -B 85 - 90 B -C 100 - 90
A-C 55 - 100 B -D 75 - 85
A-D 75 - 120 cC-D 65 - 55
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 3 ¢} 3 3 215 : 310 -95
B 3 2 1 5 265 : 260 +5
Cc 3 2 1 5 255 210 +45
D 3 2 1 5 260 215 +45
Prema tome: 4. A
Klasifikacija utakmica izmedu B, C i D:
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
B 2 1 1 3 175 175 (¢}
Cc 2 1 1 3 155 155 (]
D 2 1 1 3 140 140 (0]
Prema tome: 1. B 2. C 3. D
D.2.5 Primer 5
A-B 100 - 55 B - F 110 - 90
A-C 85 - 90 cC-1D 55 - 60
A-D 120 - 75 C-E 90 - 75
A - E 80 - 100 C -F 105 - 75
A - F 85 - 80 D - E 70 - 45
B-C 100 - 95 D -F 65 - 60
B -D 80 - 75 E - F 75 - 80
B - E 75 - 80
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 5 3 2 8 470 : 400 +70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435 395 +40
D 5 3 2 8 345 360 -15
E 5 2 3 7 375 395 -20
F 5 1 4 6 385 440 -55
Prema tome: 5. E 6. F
Klasifikacija utakmica izmedu A, B, C i D:
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 3 2 1 5 305 220 +85
B 3 2 1 5 235 270 -35
Cc 3 1 2 4 240 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 -45
Prema tome: 1. A - pobednik protiv B 3. D - pobednik protiv C
2. B 4, C
D.2.6 Primer 6
A - B 71 - 65 B - F 95 - 90
A-C 85 - 86 cC-D 95 - 100
A-D 77 - 75 C - E 82 - 75
A - E 80 - 86 C - F 105 - 75
A - F 85 - 80 D - E 68 - 67
B-C 88 - 87 D -F 65 - 60
B -D 80 - 75 E - F 80 - 75
B - E 75 - 76
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Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 5 3 2 8 398 : 392 +6

B 5 3 2 8 403 : 399 +4

Cc 5 3 2 8 455 : 423 +32

D 5 3 2 8 383 : 379 +4

E 5 3 2 8 384 : 380 +4

F 5 ¢} 5 5 380 : 430 -50

Prema tome: 6. F

Klasifikacija utakmica izmedu A, B, C, D i E:
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
313 : 312 +1

A 4 2 2 6

B 4 2 2 6 308 : 309 -1
c 4 2 2 6 350 : 348 +2
D 4 2 2 6 318 : 319 -1
E 4 2 2 6 304 : 305 -1

Prema tome: 1. C 2. A

Klasifikacija utakmica izmedu B, D i E:

Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
B 2 1 1 3 155 @ 151 +4
D 2 1 1 3 143 : 147 -4
E 2 1 1 3 143 : 143 (]

Prema tome: 3. B 4. E 5. D

D.2.7 Primer 7

A -B 73 - 71 B - F 95 - 90

A-C 85 - 86 cC-D 95 - 96

A-D 77 - 75 C-E 82 - 75

A -E 90 - 96 C-F 105 - 75

A -F 85 - 80 D - E 68 - 67

B-C 88 - 87 D - F 80 - 75

B-D 80 -79 E-F 80 - 75

B-E 79 - 80

Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
c 5 3 2 8 455 : 419 +36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 -50

Prema tome: 6. F

Klasifikacija utakmica izmedu A, B, C, D i E:
Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
325 : 328 -3

A 4 2 2 6

B 4 2 2 6 318 : 319 -1
c 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318 : 319 -1
E 4 2 2 6 318 : 319 -1

Prema tome: 1. C 5. A

Klasifikacija utakmica izmedu B, D i E:

Ekipa Odigrane Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
B 2 1 1 3 159 : 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 @ 147 [¢]

Prema tome: 2. B 3. D - pobednik protiv E 4. E

D.3 Utakmica izgubljena bez borbe

D.3.1

Ekipa koja se, bez opravdanog razloga, ne pojavi na zakazanoj utakmici ili napusti teren pre zavrsetka
utakmice gubi utakmicu bez borbe i dobija 0 klasifikacionih poena.

D.3.2

Ako ekipa drugi put izgubi utakmicu bez borbe, poniStavaju se rezultati svih utakmica koje je ta ekipa
odigrala.
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D.3.3

Ako ekipa drugi put izgubi utakmicu bez borbe u takmicenju koje se igra po grupama, a najbolje
plasirana ekipa ili ekipe iz svake grupe kvalifikuju se u sledeé¢i krug takmicenja, ponistavaju se i
rezultati svih utakmica koje je odigrala poslednjeplasirana ekipa u ukrstenoj grupi.

Primer
Ekipa 4A u grupi A dva puta gubi utakmicu bez borbe, pa se ponistavaju sve njene utakmice.

Konacan poredak:

Grupa A Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa B Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1A 4 0 8 Ekipa 1B 6 ¢} 12

Ekipa 2A 2 2 6 Ekipa 2B 4 2 10

Ekipa 3A © 4 4 Ekipa 3B 1 5 7

Ekipa 4A Ekipa 4B 1 5 7

Rezultati utakmica izmedu ekipa 3B i 4B:
3B - 4B 88 - 71 4B - 3B 76 - 75
Prema tome: 3. 3B 4., 4B

Izmenjeni konaCan poredak u grupi B:
Grupa B  Pobede Porazi Klasifikacioni poeni

Ekipa 1B 4 ) 8

Ekipa 2B 2 2 6

Ekipa 3B @ 4 4

D.4 Klasifikacija izmedu grupa
D.4.1

Za klasifikovanje ekipa izmedu grupa (npr. radi odredivanja najbolje drugoplasirane ili tre¢eplasirane
ekipe) primenjuju se sledeéi kriterijumi.
Ako su sve ekipe u svim grupama odigrale isti broj utakmica, ekipe na istom mestu u svakoj grupi
stavljaju se u jednu grupu. Slededi kriterijumi primenjuju se navedenim redosledom:
* bolji odnos pobeda i poraza iz svih utakmica odigranih prema njihovom izmenjenom konacnhom
poretku u grupi;
- vecCa razlika poena iz svih utakmica prema njihovom izmenjenom konacnom poretku u grupi;
« veCi broj postignutih poena u svim utakmicama prema njihovom izmenjenom kona¢nom poretku u
grupi;
« ako ni ovi kriterijumi ne odluce, o konacnoj klasifikaciji odlucuje odgovarajuéa FIBA rang-lista.

Grupa A Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa B Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1A 8 [¢] 16 Ekipa 1B 8 0 16

Ekipa 2A 6 2 14 Ekipa 2B 6 2 14

Ekipa 3A 4 4 12 Ekipa 3B 4 4 12

Ekipa 4A 2 6 10 Ekipa 4B 2 6 10

Ekipa 5A 0 8 8 Ekipa 5B 0 8 8

Grupa C Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa D Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1C 8 [¢] 16 Ekipa 1D 7 1 15

Ekipa 2C 6 2 14 Ekipa 2D 7 1 15

Ekipa 3C 3 5 11 Ekipa 3D 4 4 12

Ekipa 4C 3 5 11 Ekipa 4D 2 6 10

Ekipa 5C 0 8 8 Ekipa 5D 0O 8 8

Za odredivanje najbolje drugoplasirane ekipe:

Grupa X Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena

Ekipa 2D 7 1 15 628 - 521

Ekipa 2B 6 2 14 551 - 488 +63

Ekipa 2A 6 2 14 531 - 506 +25

Ekipa 2C 6 2 14 525 - 500 +25

D.4.2

Ako, nakon grupisanja ekipa koje zauzimaju isto mesto u svakoj grupi, te ekipe imaju razlicit broj
odigranih utakmica u svojim grupama, ponistavaju se utakmice poslednjeplasirane ekipe u grupi ili
grupama ekipa sa najvecim brojem utakmica. Ovaj postupak se ponavlja u svim grupama dok broj
utakmica ne bude jednak u svim grupama. Sledeci kriterijumi primenjuju se navedenim redosledom:

* bolji odnos pobeda i poraza iz svih utakmica odigranih prema njihovom izmenjenom konacnom
poretku u grupi;
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- veca razlika poena iz svih utakmica prema njihovom izmenjenom kona¢nom poretku u grupi;

« veCi broj postignutih poena u svim utakmicama prema njihovom izmenjenom kona¢nom poretku u
grupi;

- ako ni ovi kriterijumi ne odluce, o konacnoj klasifikaciji odlu¢uje odgovarajuca FIBA rang-lista.

Napomena: Radi izbegavanja svake sumnje, poniStavanje utakmica navedeno iznad, za potrebe
klasifikacije izmedu grupa, ne menja prvobitni plasman ekipa u konkretnoj grupi.

Primer

Grupa A Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa B Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1A 5 0 10 Ekipa 1B 4 1 9

Ekipa 2A 4 1 9 Ekipa 2B 4 1 9

Ekipa 3A 3 2 8 Ekipa 3B 4 1 9

Ekipa 4A 2 3 7 Ekipa 4B 2 3 7

Ekipa 5A 1 4 6 Ekipa 5B 1 4 6

Ekipa 6A 0 5 5 Ekipa 6B 0 5 5

Grupa C Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa D Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1C 4 0 8 Ekipa 1D 3 1 7

Ekipa 2C 3 1 7 Ekipa 2D 3 1 7

Ekipa 3C 2 2 6 Ekipa 3D 2 2 6

Ekipa 4C 1 3 5 Ekipa 4D 2 2 6

Ekipa 5C 0 4 4 Ekipa 5D 0 4 4

Da bi se odredila najbolja tre¢eplasirana ekipa, sve tre¢eplasirane ekipe stavljaju se u jednu grupu:

Grupa X Pobede Porazi Klasifikacioni poeni

Ekipa 3B 4 1 9
Ekipa 3A 3 2 8
Ekipa 3D 2 2 6
Ekipa 3C 2 2 6

Medutim, ekipe 3B i 3A odigrale su po pet utakmica, dok su ekipe 3D i 3C odigrale po cetiri utakmice.

Utakmice poslednjeplasiranih ekipa u grupama A i B moraju da se poniste kako bi sve treceplasirane
ekipe bile izjednacene na Cetiri utakmice i kako bi se uspostavila nova tabela.

Rezultati utakmica grupa A i B bili su sledeci:

Grupa A

Doma¢in \ Gost 2A 3A 4A 5A 6A
1A 71-65 86-85 77-75 86-80 85-80
2A 80-75 90-84 98-79 87-85
3A 87-67 101-76 86-74
4A 78-54 87-81
5A 84-65
Grupa B

Doma¢in \ Gost 2B 3B 4B 5B 6B
1B 81-76 85-86 77-75 90-80 85-69
2B 90-85 96-79 81-73 87-85
3B 87-67 101-76 86-74
4B 78-54 87-81
5B 84-65

Nakon poniStavanja utakmica ekipa 6A i 6B, izmenjeni poredak grupe za odredivanje najbolje
treCeplasirane ekipe je:

Grupa X Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa 3B 3 1 7 359 - 323

Ekipa 3A 2 2 6 348 - 309 +39

Ekipa 3D 2 2 6 363 - 359 +4

Ekipa 3C 2 2 6 302 - 298 +4

D.5 Klasifikacija ekipa u turniru po fazama

D.5.1

U turniru u kojem se rezultati utakmica u grupi prenose iz jedne faze u drugu, ako se ekipa povuce iz
turnira ili iz bilo kog razloga drugi put izgubi utakmicu bez borbe, rezultati svih utakmica koje je
odigrala povucena ekipa ili ekipa koja je izgubila bez borbe ponistavaju se u svim relevantnim fazama.
Slededi kriterijumi primenjuju se navedenim redosledom:
* bolji odnos pobeda i poraza iz svih utakmica odigranih prema njihovom izmenjenom konacnom
poretku u grupi;
- veca razlika poena iz svih utakmica prema njihovom izmenjenom konacnom poretku u grupi;
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- veci broj postignutih poena u svim utakmicama prema njihovom izmenjenom konacnom poretku u
grupi;
« ako ni ovi kriterijumi ne odluce, o konacnoj klasifikaciji odlucuje odgovarajuca FIBA rang-lista.
Primer

Krug 1

Dve grupe sa po cetiri ekipe, koje igraju kod kuce i u gostima, sa sledec¢im poretkom:
Grupa A Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Grupa B Pobede Porazi Klasifikacioni poeni
Ekipa 1A 6 (¢} 12 Ekipa 1B 5 1 11

Ekipa 2A 4 2 10 Ekipa 2B 4 2 10

Ekipa 3A 2 4 8 Ekipa 3B 2 4 8

Ekipa 4A 0 6 6 Ekipa 4B 1 5 7

Grupa A

Domac¢in \ Gost 1A 2A 3A 4A

1A 71-65 86-85 101-76

2A 80-86 80-75 90-84

3A 80-85 79-98 87-67

4A 75-77 85-87 74-86

Grupa B

Domac¢in \ Gost 1B 2B 3B 4B

1B 71-65 86-85 101-76

2B 81-76 80-75 90-84

3B 80-92 98-79 87-67

4B 75-77 85-100 86-65

Krug 2

Tri najbolje ekipe iz grupa A i B prelaze u grupu C, prenoseéi svoje rezultate i klasifikacione poene.
Pocetni poredak je sledeci:

Grupa C Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa 1A 6 0 12 506 - 461 +45
Ekipa 1B 5 1 11 503 - 462 +41
Ekipa 2A 4 2 10 500 - 480 +20
Ekipa 2B 4 2 10 495 - 489 +6
Ekipa 3A 2 4 8 492 - 490 +2
Ekipa 3B 2 4 8 490 - 490 (¢}

Ako ekipe igraju kod kuce i u gostima protiv ekipa koje prethodno nisu bile u njihovoj grupi, sa
slede€im rezultatima:

Doma¢in \ Gost 1A 1B 2A 2B 3A 3B
1A 77-98 100-89 95-74
1B 87-83 87-75 99-92

2A 71-96 87-86 88-84
2B 65-76 BEZ BORBE BEZ BORBE

3A 87-97 69-73 83-81
3B 68-96 82-81 74-67

Posto je ekipa 2B dva puta izqubila utakmicu bez borbe, rezultati svih utakmica u kojima je
ucestvovala ekipa 2B (u oba kruga) ponistavaju se na sledeci nacin:

Izmenjeni rezultati Kruga 1 - Grupa B

Domac¢in \ Gost 1B 2B 3B 4B

1B 71-65 86-85 101-76

2B 81-76 80-75 90-84

3B 80-92 98-79 87-67

4B 75-77 85-100 86-65

Izmenjeni rezultati Kruga 2

Domac¢in \ Gost 1A 1B 2A 2B 3A 3B
1A 77-98 100-89 95-74
1B 87-83 87-75 99-92

2A 71-96 87-86 88-84
2B 65-76 BEZ BORBE BEZ BORBE

3A 87-97 69-73 83-81
3B 68-96 82-81 74-67

KonaCan poredak:

Grupa C Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa 1B 10 0 20 916 - 801 +115

Ekipa 1A 8 2 18 857 - 788 +69

Ekipa 2A 5 5 15 815 - 785 +30

Ekipa 3A 4 6 14 825 - 837 -12

Ekipa 3B 3 7 13 780 - 841 -61
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D.5.2
Radi klasifikovanja ekipa eliminisanih sa turnira posle grupne faze i kvalifikacija za Cetvrtfinale i/ili
Cetvrtfinala, 4 ekipe eliminisane u svakoj odgovarajucoj eliminacionoj fazi stavljaju se u jednu grupu.
Sledeci kriterijumi primenjuju se navedenim redosledom:
+ viSi plasman u grupi posle svih utakmica odigranih u grupnoj fazi;
* bolji odnos pobeda i poraza iz svih utakmica odigranih u grupnoj fazi;
- veca razlika poena iz svih utakmica odigranih u grupnoj fazi;
- ve€i broj postignutih poena u svim utakmicama odigranim u grupnoj fazi.
Ako ni ovi kriterijumi ne odluce, o klasifikaciji odluCuje odgovarajuca FIBA rang-lista.
Primer
Konacan poredak 16 ekipa, podeljenih za grupnu fazu u 4 grupe sa po 4 ekipe, je sledeéi:

Grupa A Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa A1 3 [¢] 6 300 - 223 +77

Ekipa A2 2 1 5 255 - 266 -11

Ekipa A3 1 2 4 250 - 270 -20

Ekipa A4 0 3 3 245 - 291 -46

Grupa B Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa B1 3 [¢] 6 237 - 165 +72

Ekipa B2 2 1 5 271 - 209 +62

Ekipa B3 1 2 4 197 - 252 -55

Ekipa B4 0 3 3 184 - 263 -79

Grupa C Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa C1 3 [¢] 6 283 - 225 +58

Ekipa C2 2 1 5 249 - 225 +24

Ekipa C3 1 2 4 232 - 251 -19

Ekipa C4 0 3 3 212 - 275 -63

Grupa D Pobede Porazi Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
Ekipa D1 3 [¢] 6 312 - 242 +70

Ekipa D2 2 1 5 260 - 265 -5

Ekipa D3 1 2 4 239 - 246 -7

Ekipa D4 0 3 3 195 - 253 -58

Konacna klasifikacija 4 ekipe (13-16. mesto) eliminisane posle grupne faze. Ekipe koje su zauzele 1.
mesto u svakoj grupi grupne faze direktno su se kvalifikovale u Cetvrtfinale. Ekipe koje su zauzele 4.
mesto u svakoj grupi grupne faze eliminisane su. Tabela konacne klasifikacije ekipa je sledeca:

Konac¢na klasifikacija Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
13. Ekipa A4 3 245 - 291 -46
14. Ekipa D4 3 195 - 253 -58
15. Ekipa C4 3 212 - 275 -63
16. Ekipa B4 3 184 - 263 -79

Konacna klasifikacija 4 ekipe (9-12. mesto) eliminisane posle kvalifikacija za ¢etvrtfinale. Ekipe koje su
zauzele 2. i 3. mesto u svakoj grupi grupne faze igraju po jednu eliminacionu utakmicu: A2 - B3, B2 -
A3, C2 - D3, D2 - C3. Pobednicke ekipe (primer: A2, A3, D3, D2) kvalifikuju se u cetvrtfinale. Porazene
ekipe (primer: B3, B2, C2, C3) eliminiSu se. Tabela konacne klasifikacije ekipa je sledeéa:

Konacna klasifikacija Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
9. Ekipa B2 5 271 - 209 +62
10. Ekipa C2 5 249 - 225 +24
11. Ekipa C3 4 232 - 251 -19
12. Ekipa B3 4 197 - 252 -55

Konaéna klasifikacija 4 ekipe (5-8. mesto) eliminisane posle &etvrtfinala. Cetiri pobednicke ekipe iz
eliminacionih utakmica za Cetvrtfinale igraju po jednu eliminacionu utakmicu za plasman u polufinale:
A1-D3,B1-D2,C1-A2, D1-A3. Pobednicke ekipe (primer: A1, B1, C1, D1) kvalifikuju se u polufinale.
Porazene ekipe (primer: D3, D2, A2, A3) elimini$u se. Tabela konacne klasifikacije ekipa je sledeca:

Konac¢na klasifikacija Klasifikacioni poeni Poeni Razlika poena
5. Ekipa D2 5 260 - 265 -5

6. Ekipa A2 5 255 - 266 -11

7. Ekipa D3 4 239 - 246 -7

8. Ekipa A3 4 250 - 270 -20
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D.6 Utakmice kod kuce i u gostima (ukupan rezultat)

D.6.1

U sistemu takmicenja sa 2 utakmice kod kuce i u gostima, u kojem odlucuje ukupan broj poena
(ukupan rezultat), te 2 utakmice smatraju se jednom utakmicom u trajanju od 80 minuta.

D.6.2
Ako je rezultat neresen na kraju prve utakmice, produzetak se ne igra.

D.6.3

Ako je ukupan rezultat obe utakmice neresen, druga utakmica nastavlja se sa onoliko produzetaka od
5 minuta koliko je potrebno da se odluci pobednik.

D.6.4
Pobednik serije je ekipa koja:
« pobedi u obe utakmice;

* postigne veci ukupan broj poena na kraju druge utakmice, ako je svaka ekipa pobedila u po 1
utakmici.

D.7 Primeri
D.7.1 Primer 1

A -B 80 - 75
B - A 72 - 73

Ekipa A je pobednik serije (pobednik obe utakmice).
D.7.2 Primer 2

A-B 80 - 75
B - A 73 - 72

Ekipa A je pobednik serije (ukupan rezultat A 152 - B 148).
D.7.3 Primer 3

A -B 80 - 80
B - A 92 - 85

Ekipa B je pobednik serije (ukupan rezultat A 165 - B 172). U prvoj utakmici nema produzetka.
D.7.4 Primer 4

A -B 80 - 85
B - A 75 - 75

Ekipa B je pobednik serije (ukupan rezultat A 155 - B 160). U drugoj utakmici nema produzetka.
D.7.5 Primer 5

A-B 83-281
B - A 79 - 77
Ukupan rezultat A 160 - B 160. Posle produzetka/produzetaka druge utakmice:
B-A 95 - 88

Ekipa B je pobednik serije (ukupan rezultat A 171 - B 176).
D.7.6 Primer 6

A-B 76 - 76
B -A 84 - 84
Ukupan rezultat A 160 - B 160. Posle produzZetka/produzZetaka druge utakmice:
B -A 94 - 91

Ekipa B je pobednik serije (ukupan rezultat A 167 - B 170).
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DODATAK E - MEDIJSKI TAJM-AUTI

E.1 Definicija

Organizator takmicenja moze sam da odluci da li ¢e se koristiti medijski tajm-auti i, ako se koriste,
koliko ¢e trajati (60, 75, 90 ili 100 sekundi).

E.2 Pravilo

E.2.1

U svakoj Cetvrtini dozvoljen je 1 medijski tajm-aut, pored redovnih tajm-auta ekipa. Medijski tajm-auti u
produzetku nisu dozvoljeni.

E.2.2

Prvi tajm-aut u svakoj ¢etvrtini (ekipe ili medijski) traje 60, 75, 90 ili 100 sekundi.
E.2.3

Svi ostali tajm-auti u Cetvrtini traju 60 sekundi.

E.2.4

Obe ekipe imaju pravo na 2 tajm-auta tokom prvog poluvremena i 3 tajm-auta tokom drugog
poluvremena.

Ovi tajm-auti mogu da se zatraze u bilo kom trenutku tokom utakmice, a njihovo trajanje moze biti:
+ 60, 75, 90 ili 100 sekundi ako se tajm-aut smatra medijskim tajm-autom, odnosno ako je prvi u
cetvrtini; ili
+ 60 sekundi ako se tajm-aut ne smatra medijskim tajm-autom, odnosno ako ga je zatrazila bilo koja
ekipa nakon sto je medijski tajm-aut ve¢ odobren.

E.3 Postupak

E.3.1

Pozeljno je da se medijski tajm-aut odobri pre nego Sto sat za igru pokaze 5:00 minuta ili manje do
kraja Cetvrtine. Medutim, ne postoji garancija da Ce tako biti.

E.3.2

Ako nijedna ekipa nije zatrazila tajm-aut pre nego S$to sat za igru pokaze 5:00 minuta ili manje do kraja
Cetvrtine, medijski tajm-aut odobrava se u prvoj prilici kada je lopta mrtva i sat za igru zaustavljen. Taj
tajm-aut ne tereti nijednu ekipu.

E.3.3

Ako je bilo kojoj ekipi odobren tajm-aut pre nego $to sat za igru pokaze 5:00 minuta ili manje do kraja
Cetvrtine, taj tajm-aut koristi se kao medijski tajm-aut.

Taj tajm-aut racuna se i kao medijski tajm-aut i kao tajm-aut ekipe koja ga je zatrazila.
E.3.4

Prema ovom postupku, u svakoj Cetvrtini postoji najmanje 1 tajm-aut, a najviSe 6 tajm-auta u prvom
poluvremenu i najviSe 8 tajm-auta u drugom poluvremenu.
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DODATAK F - SISTEM TRENUTNOG VIDEO-PREGLEDA

F.1 Definicija

Pregled pomocu Sistema trenutnog video-pregleda (IRS) je nacin rada koji sudije koriste da provere
svoje odluke gledanjem situacija u igri na ekranu odobrene video-tehnologije.

F.2 Postupak
F.2.1
Sudije su ovlascene da koriste IRS sve dok glavni sudija ne potpiSe zapisnik, u granicama utvrdenim
ovim Dodatkom.
F.2.2
Pregled se obavlja kada sudije, iz bilo kog razloga, zaustave igru nakon Sto se dogodila situacija koja
treba da se pregleda, osim ako je drugacije navedeno u Clanu 45 (Ispravljive greske).
F.2.3
Za kori$éenje IRS primenjuje se sledeci postupak:
« Glavni sudija odobrava IRS opremu pre utakmice, ako je dostupna.
* Glavni sudija odlucuje da li ¢e se pregled koristiti ili ne.
* Ako odluka sudija podleze pregledu, sudije moraju prvo da pokazu pocetnu odluku na terenu.

+ Nakon prikupljanja svih informacija od ostalih sudija, pomoc¢nih sudija i komesara, ako je prisutan,
glavni sudija mora da zapocne pregled $to je moguce brze.

» Glavni sudija i najmanje 1 sudija (onaj koji je doneo odluku) ucestvuju u pregledu. Ako je glavni
sudija doneo odluku, bira se jedan od ostalih sudija da ucestvuje u pregledu zajedno sa njim.

« Tokom pregleda glavni sudija mora da obezbedi da neovlas¢ena lica nemaju pristup IRS monitoru.

* Pregled se obavlja pre sprovodenja tajm-auta ili zamena, pocetka intervala igre ili nastavka
utakmice.

* Ako je tajm-aut ve¢ poceo ili je zamena obavljena kada sudije utvrde potrebu za pregledom, tajm-aut
i sve zamene se ponistavaju dok konacna odluka ne bude saopstena.

+ Nakon saopstavanja konacne odluke, bilo koji glavni trener moze da zatraZi tajm-aut ili da ga
povuce, odnosno bilo koji igra¢ moZe da zatrazi zamenu.

* Posle pregleda sudija koji je doneo odluku saopsStava konacnu odluku i utakmica se nastavlja u
skladu s njom.

* Pocetna odluka sudije ili sudija moze da se ispravi samo ako pregled sudijama pruzi jasne i konacne
vizuelne dokaze za ispravku.

F.3 Pravilo

Sledece situacije u igri mogu da budu predmet pregleda:
F.3.1

Na kraju Cetvrtine ili produzetka:

- da li je lopta pri Sutu za postignut pogodak napustila ruke igraca pre nego $to se oglasio signal sata
za igru za kraj etvrtine ili produzetka;

+ da li i koliko vremena treba da bude prikazano na satu za igru ako se pre kraja Cetvrtine ili
produzetka dogodilo:

- prekrsaj izlaska van granicnih linija igraca koji je Sutirao;
« prekrsaj sata za napad,;

- prekr$aj 8 sekundi;

* greska.
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Interval igre ne pocinje dok odluka nakon IRS pregleda ne bude saopstena i dok ne bude odigrano
svako dodatno vreme za igru u Cetvrtini ili produzetku.

F.3.2

Kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u ¢etvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku:

« da li je lopta pri Sutu za postignut pogodak napustila ruke igraca pre nego $to se oglasio signal sata
za napad;

« sudije su ovlas¢ene da odmah zaustave igru kako bi pregledale da li je lopta pri Sutu za postignut
pogodak napustila ruke igraca pre signala sata za napad;

« sudije moraju da utvrde potrebu za pregledom, koji mora da se obavi posle pogotka kada sudije
prvi put zaustave igru iz bilo kog razloga;

* kada je greska nacinjena van situacije Sutiranja:
+ dali je vreme na satu za igru ili satu za napad isteklo;
+ da li je akcija Sutiranja pocela kada je protivnik igraca koji Sutira nacinio gresku; ili
* dali je lopta jos bila u ruci ili rukama igraca koji Sutira kada je njegov saigrac nacinio gresku;
« da li je lopta jos$ bila u ruci ili rukama izvodaca ubacivanja, ili mu je bila na raspolaganju, kada je
ekipa u odbrani nacinila gresku tokom ubacivanja;

* da li je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte pravilno dosuden. Ako se
pregledom utvrdi da prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte nije pravilno
dosuden, utakmica se nastavlja na sledeci nacin, ako je nakon odluke:

« lopta pravilno usla u koS, pogodak se priznaje, a ekipa u odbrani ima pravo na ubacivanje sa
ceone linije;
« igrac bilo koje ekipe stekao neposrednu i jasnu kontrolu lopte, ta ekipa ima pravo na ubacivanje
sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je odluka doneta;
* nijedna ekipa nije stekla neposrednu i jasnu kontrolu lopte, nastaje situacija podbacivanja;
» da se utvrdi igrac koji je prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija.
F.3.3
U bilo kom trenutku utakmice:
+ da li je lopta pri postignutom pogotku upucena iz polja za 2 ili 3 poena;
+ sudije su ovlaS¢ene da odmah zaustave igru kako bi pregledale da li je postignut pogodak
upucen iz polja za 2 ili 3 poena;
- pregled mora da se obavi kada sudije prvi put iz bilo kog razloga zaustave igru posle pogotka;
- da li treba dodeliti 2 ili 3 slobodna bacanja nakon $to je nacinjena greska nad igracem koji je Sutirao,
pri neuspesnom pokusaju pogotka;
- da li se nakon nacinjene greske dogodio prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i
da li je takav prekr$aj pravilno dosuden;
- da li je licna, ometajuéa, gruba ili diskvalifikujuéa greska ispunjavala kriterijume za takvu gresku ili
treba da bude preinacena u visu ili nizu kategoriju, odnosno da se smatra tehnickom greskom;
« da li tehnicku gresku treba smatrati ometaju¢om, grubom ili diskvalifikujuéom greskom;
- da li se dogodila jedna od ispravljivih gresaka kategorije 1 i da li je joS uvek moguce ispraviti je u
granicama utvrdenim Clanom 45 (Ispravljive greske). Ako jeste:
« sudije su ovlaséene da odmah zaustave igru kako bi pregledale da li se dogodila ispravljiva
greska kategorije 1;
- greSka moze da se ispravi samo na nacin utvrden Clanom 45 (Ispravljive greske);
- da li se dogodila jedna od ispravljivih gresaka kategorije 2 i da li je jos uvek moguce ispraviti je u
granicama utvrdenim Clanom 45 (Ispravljive greske). Ako jeste, greSka moZze da se ispravi samo na
nacin utvrden Clanom 45 (Ispravljive greske);
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- nakon kvara sata za igru ili sata za napad, na koje vreme treba ispraviti sat ili satove;
* da se utvrdi pravilan izvodac slobodnog bacanja;

« da se utvrdi ucesce igraca i lica kojima je dozvoljeno da sede na klupama ekipa tokom bilo koje
nasilne radnje ili moguce nasilne radnje;

« sudije su ovlascene da odmah zaustave igru radi pregleda svake nasilne radnje ili moguce
nasilne radnje;

- pregled mora da se obavi pre nego Sto lopta postane ziva, nakon $to sudije prvi put iz bilo kog
razloga zaustave igru posle nasilne radnje ili moguce nasilne radnje.

F.4 Zahtev glavnog trenera za video-proveru

F.4.1
U svim utakmicama u kojima se koristi Sistem trenutnog video-pregleda (IRS), glavni trener moze da
podnese HCC (zahtev glavnog trenera za video-proveru), odnosno da zatraZi od najblizeg sudije da
koriS¢enjem IRS proveri odluku sudija pregledom situacije u igri.
F.4.2
Za HCC primenjuje se sledeci postupak:

* Glavnom treneru odobrava se samo jedan HCC na utakmici, bez obzira na to da li je zahtev uspeSan

ili ne.
* Mogu da se osporavaju samo situacije u igri navedene u Dodatku F.3.

+ Vremenska ograniCenja iz Dodatka F.3.1 i F.3.2 ne primenjuju se. HCC moze da se zatrazi u bilo
kom trenutku utakmice.

« Glavni trener koji trazi HCC mora da uspostavi vizuelni kontakt sa najblizim sudijom i jasno zatrazi
HCC. Glavni trener mora glasno na engleskom da izgovori ,challenge” i istovremeno pokaze HCC
znak (rukama ocrtava pravougaonik). Zahtev je konacan i neopoziv.

« Zahtev glavnog trenera za HCC moze da se otkaze sve dok sudija ne odobri zahtev pokazivanjem
HCC znaka.

« Glavni trener mora da zatrazi HCC, a pregled mora da se obavi najkasnije kada sudije prvi put
zaustave igru posle odluke, osim ako je ovim pravilima drugacije odredeno.

« Ako je igra nastavljena bez prekida, sudije su ovlaséene da odmah zaustave igru kada utvrde da je
HCC zatrazen, osim ako time nijedna ekipa nece biti dovedena u nepovoljan polozaj.

« Glavni trener mora najblizem sudiji da naznaci situaciju u igri koja treba da se pregleda.

* Sudija mora da obavesti zapisnicara, koristeci znak br. 61, da je HCC odobren.

* Tokom pregleda igraci ostaju na terenu.

« Ako pregled pokaze da je osporena odluka u korist ekipe koja je podnela zahtev, pocetna odluka se
menja.

« Ako pregled pokaZe da osporena odluka nije u korist ekipe koja je podnela zahtev, pocetna odluka
ostaje na snazi.

* Sudije primenjuju isti postupak kao u pravilu o pregledu.

+ Nakon Sto sudija saopsti konacnu odluku pregleda, utakmica se nastavlja kao posle svakog
pregleda.
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POIUKIUG DBZ PrODIJANJA. .......oueeeieiieiei ettt ettt et et e b et e be s b e beebeeseeseeseeseeseeseeseeseeneeseeseeseeneas 40
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111 ) T 1SRRI 16
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PTEKIS A i, vttt t e ettt et te ettt et e ete et b e te et e ete e beete e beeteebeereebeetb e beersebeersenbeetsebeeneereenes 29
SIEUACHTA KAZNME.....eceeeeeeee ettt ettt et e et et e e st et e esa e b e ess e seast e seesaesseessesseess e seesbeeseesbeaseensenseenseereennas 49
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0] USRS 12
* BrOJEVI N M@JICAMIA. ......iitecei ettt ettt ettt et e et e et e e taeete e st e eaeebeesbestseteessesteesbeesseateenteersenteenaeernan 12
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GUEANJE. . e euveeeteeteeetteeteeeteeeteesebeesseeasseesseeseaasseassaaasseesseaessaesseeseseanseessseansaansseenseeessaasseeasseasseensaeeaseenseeesbeensaaesseenseeanaeenraenes 41
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