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IzdavaCka napomena
Ako pronadete bilo kakvu nedoslednost ili greSku, prijavite problem na:

refereeing@fiba.basketball
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Uvod

Tumacenja predstavljena u ovom dokumentu jesu FIBA Zvani¢na tumacenja FIBA Zvani€nih koSarkaskih pravila 2026 i primenjuju se od 1.
oktobra 2026. Ovaj dokument zamenjuje sva prethodno objavljena FIBA Zvani¢na tumacenja.

U celom tekstu Tumacenja Zvani¢nih koSarkaskih pravila tekst se podjednako odnosi na sve rodove i treba ga tako tumaditi.

FIBA Zvani€na koSarkaska pravila odobrava Centralni bord FIBA, a periodicno ih revidira Tehnicka komisija FIBA.

Pravila se odrzavaju $to jasnijim i sveobuhvatnijim, ali izrazavaju principe, a ne situacije u igri. Ona ne mogu da obuhvate bogatu raznovrsnost
konkretnih slu€ajeva koji mogu da se dogode tokom koSarkaSke utakmice.

Cilj ovog dokumenta je da principe i koncepte FIBA Zvani¢nih koSarkaskih pravila pretvori u prakti€ne i konkretne situacije kakve mogu da
nastanu tokom koSarkaSke utakmice.

Tumacenja razlicitih situacija mogu da podstaknu razmisljanje sudija i dopunjuju detaljno prou€avanje pravila.

FIBA Zvani€na koSarkaska pravila ostaju osnovni dokument kojim se ureduje koSarka pod okriljem FIBA. Medutim, sudije imaju puna
ovlaséenja da odluc¢e o svakom pitanju koje nije posebno obuhvaéeno FIBA Zvani¢nim koSarkaskim pravilima ili ovim FIBA Zvani¢nim
tumacenjima.

Radi doslednosti ovih Tumacenja, ,ekipa A" je (po€etna) napadacka ekipa, a ,ekipa B je odbrambena ekipa. A1-A5 i B1-B5 su igraci; A6—A12
i B6-B12 su zamenici.

Kad god se navodi uloga ,komesara“, to se odnosi i na ulogu ,tehni¢kog delegata“.
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Clan 2 — Teren za igru

2-1 Iskaz: Boje grani¢nih linija i ostalih oznaka na terenu za igru mogu da se razlikuju.
Boja svakog para ostalih oznaka na terenu za igru mora da bude ista na obe polovine terena.
Sredi$nja linija i sredisSnji krug mogu da budu boje koja se razlikuje od boje grani¢nih linija i ostalih oznaka na terenu za igru.

2-2 Primer: BocCne i Ceone linije su bele, a linije za 3 poena i polukrugovi slobodnog bacanja zeleni.

Tumacenje: Ovakve oznake na terenu za igru su dozvoliene. Sve granicne linije, ukljucujuci bocne i Ceone linije, moraju da budu iste boje.
Boja svakog para linija za 3 poena i polukrugova slobodnog bacanja na obe polovine terena moze da se razlikuje od boje bo¢nih i ¢eonih linija.
2-3 Primer: SrediSnja linija je narandZasta, a linija srediSnjeg kruga plava.

Tumacenje: Ovakve oznake na terenu za igru su dozvoljene. SrediSnja linija i sredi$nji krug mogu medusobno da budu razlicitih boja.

2-4 Primer: Bocne linije, Ceone linije, linije za ubacivanie i linije prostora oko klupe ekipe su crne. Polja ograni¢enja i linije slobodnog bacanja
su crvene boje na obe polovine terena. Sredisnja linija je bela, a srediSnji krug zelen. Sve oznake su jasno vidljive.

Tumacenje: Ovakve oznake na terenu za igru su dozvoljene. Granicne linije su iste boje, uparene oznake se podudaraju na obe polovine
terena, a srediSnja linija i srediSnji krug mogu da budu razli¢itih boja.

2-5 Primer: Jedna linija za 3 poena je plava, a linija za 3 poena na suprotnoj polovini terena je bela.

Tumacenje: Ovo nije dozvoljeno. Boja svakog para oznaka na terenu za igru mora da bude ista na obe polovine terena.
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Clan 4 — Ekipe

4-1 Iskaz: Svi igraci u ekipi moraju da imaju sve kompresivne odevne predmete za ruke i noge, ukljucujuéi potkosulje i podSortseve, opremu
na glavi, znojnice oko zglobova ruku, trake za glavu i terapijske trake, u istoj postojanoj boji.

4-2 Primer: Al na terenu za igru nosi belu traku za glavu, a A2 crvenu traku za glavu.
Tumacenije: Nije dozvoljeno da Al i A2 nose trake za glavu razli¢itih boja.

4-3 Primer: Al na terenu za igru nosi belu traku za glavu, a A2 crvenu znojnicu oko zgloba ruke.
Tumacenije: Nije dozvoljeno da Al nosi belu traku za glavu, a A2 crvenu znojnicu oko zgloba ruke.

4-4 Iskaz: NoSenje traka za glavu u obliku marame nije dozvoljeno.

%=

Dijagram 1 — Primeri traka za glavu u obliku marame

4-5 Primer: Al nosi traku za glavu u obliku marame, iste postojane boje kao i sva druga dodatna dozvoljena oprema njegovih saigraca.
Tumacenje: Al ne sme da nosi traku za glavu u obliku marame. Traka za glavu ne sme da ima elemente koji se otvaraju/zatvaraju oko glave
niti delove koji Strée sa njene povrsine.
4-6 Primer: A6 traZzi zamenu. Sudije uo¢avaju da A6 ispod dresa nosi nekompresivnu majicu.
Tumacenje: Zamena se ne odobrava. Ispod uniforme smeju da se nose samo kompresivni odevni predmeti.
4-7 Primer: A6 ispod Sortsa nosi kompresivni odevni predmet koji se pruza do:

(a) iznad kolena;

(b) sko€nih zglobova.
Tumacenje: Kompresivni odevni predmet (podSorts) je dozvoljen i moZze da bude bilo koje duZine. Svi igraci u ekipi moraju da imaju sve
kompresivne odevne predmete, uklju€ujuéi potkoSulje i podSortseve, opremu na glavi, znojnice oko zglobova ruku, trake za glavu i terapijske
trake, u istoj postojanoj boji.
4-8 Primer: A6 ispod dresa nosi kompresivni odevni predmet (potkoSulju) koji se pruza do:

(a) ramena;

(b) vrata.
Tumacenje: Kompresivni odevni predmet (potkosulja) je dozvoljen i moZe da se nosi:

(a) u bilo kojoj duzini na ramenima i ispod njih;

(b) do osnove vrata.
Svi igraci u ekipi moraju da imaju sve kompresivne odevne predmete, uklju€ujuci potkoSulje i podSortseve, opremu na glavi, znojnice oko
zglobova ruku, trake za glavu i terapijske trake, u istoj postojanoj boji.

4-9 Iskaz: Carape svih ¢lanova ekipe moraju da budu iste preovladujuée boje. Carape ne moraju da budu vidljive.

4-10 Primer: 10 igraca ekipe A nosi bele Carape, a 2 igraca nose crne Carape.

Tumadenje: Ovo nije dozvolieno. Carape svih &lanova ekipe moraju da budu iste preovladujuée boje.

4-11 Primer: 7 igraca ekipe A nosi crne Carape, dok su €arape ostalih 5 igraca ekipe A prekrivene steznicima za nozni zglob ili kompresivnim
odevnim predmetima, ili na drugi nacin nisu vidljive.

Tumadenje: Ovo je dozvolieno. Carape ne moraju da budu vidljive.
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Clan 5 — Igraci: povreda i pomoé

5-1 Iskaz: Ako je igra¢ povreden, izgleda da je povreden ili mu je potrebna pomo¢ i, usled toga, bilo koja osoba kojoj je dozvoljeno da sedi na
klupi ekipe (glavni trener, prvi pomocni trener, zamenici, igraci udaljeni iz igre ili prateci €lanovi delegacije iste ekipe) ude na teren za igru,
smatra se da je tom igracu ukazana medicinska pomo¢ ili da je primio bilo kakvu drugu pomo¢, bez obzira na to da li je takva medicinska ili
druga pomo¢ zaista pruzena.

5-2 Primer: Izgleda da je Al povredio skocni zglob i igra je zaustavljena. U slu¢aju ekipe A:
(a) doktor ulazi na teren za igru i leCi povredeni skocni zglob Al;
(b) doktor ulazi na teren za igru, ali se Al ve¢ oporavio;
(c) glavni trener ulazi na teren za igru da se pobrine za povredenog igraca;
(d) prvi pomocni trener, zamenik, igra€ udaljen iz igre ili bilo koji drugi prateci ¢lan delegacije ulazi na teren za igru, ali ne leci Al.
Tumacenje: U svim sluc¢ajevima Al je primio medicinsku pomo¢ i mora da bude zamenjen.
5-3 Primer: Fizioterapeut ekipe ulazi na teren za igru i pricvrS€uje olabavljenu terapijsku traku na Al.
Tumacenije: Al je primio pomo¢ i mora da bude zamenjen.
5-4 Primer: Doktor ekipe ulazi na teren za igru da pronade izgubljeno kontaktno socivo Al.
Tumacenije: Al je primio pomo¢ i mora da bude zamenjen.

5-5 Iskaz: Bilo koja osoba kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe moze, ostajuci u prostoru oko klupe ekipe, da pruzi pomo¢ igracu svoje
ekipe. Ako ta pomo¢ ne odlaze brz nastavak igre, ne smatra se da je igra¢ primio pomo¢ i on ne mora da bude zamenjen.

5-6 Primer: B1 pravi greSku na Al koji je u akciji Sutiranja, blizu prostora oko klupe ekipe A. Lopta ne ulazi u koS. Dok Al izvodi 2 ili 3 slobodna
bacanja:
(a) rukovadilac ekipe A ili A6 iz prostora oko klupe ekipe dodaje peskir, bocu vode ili traku za glavu bilo kom drugom igracu ekipe A na
terenu za igru;
(b) fizioterapeut ekipe A iz prostora oko klupe ekipe pri€vrs¢uje olabavljenu terapijsku traku bilo kom drugom igracu ekipe A na terenu za
igru, prska nogu igraca ili mu masira vrat itd.
Tumacenje: U oba slucaja igra¢ ekipe A nije primio pomo¢ koja odlaze brz nastavak igre. Igra¢ ekipe A ne mora da bude zamenjen. Al
nastavlja da izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja.
5-7 Primer: B1 pravi greSku na Al koji je u akciji Sutiranja, blizu prostora oko klupe ekipe A. Lopta ne ulazi u ko§. Posle greske Al pada na
teren zaigru i u prostor oko klupe ekipe. A6 ustaje i pomaze Al da ustane. Al je spreman da igra odmah; najkasnije u roku od priblizno 15
sekundi.
Tumacenje: Al nije primio pomo¢ koja odlaze brz nastavak igre. A1 ne mora da bude zamenjen. Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja.
5-8 Primer: Al su dodeljena 2 slobodna bacanja. Dok sudija saopStava gresSku zapisni€kom stolu, Al odlazi na mesto ispred prostora oko
klupe svoje ekipe na suprotnom kraju terena za igru i trazi peskir ili bocu vode. Bilo koja osoba iz prostora oko klupe ekipe dodaje Al peSkir ili
bocu vode. A1l briSe ruke ili uzima gutljaj. Al je spreman da igra odmah, najkasnije u roku od priblizno 15 sekundi.
Tumacenje: Al nije primio pomo¢ koja odlaZze brz nastavak igre. A1 ne mora da bude zamenjen. Al izvodi 2 slobodna bacanja.
5-9 Primer: Al postize pogodak. Izvodac¢ ubacivanja B1 pokazuje sudiji da je lopta mokra. Sudija zaustavlja igru. Bilo koja osoba iz prostora
oko klupe ekipe B ulazi na teren za igru i briSe loptu ili daje peSkir B1 da obriSe loptu.
Tumacenje: U oba slucaja B1 nije primio pomo¢ koja odlaze brz nastavak igre. B1 ne mora da bude zamenjen. Igra se nastavlja ubacivanjem
za ekipu B sa bilo kog mesta iza ¢eone linije, osim neposredno iza table. Sudija predaje loptu igracu ekipe B radi ubacivanja.
5-10 Primer: A1 drzi loptu radi ubacivanja iz prednjeg polja. Fizioterapeut ekipe A napusta prostor oko klupe ekipe u zadnjem polju, ostaje
izvan terena za igru i pricvrscéuje terapijsku traku na Al.
Tumacenije: Fizioterapeut ekipe A pruzio je pomo¢ Al izvan prostora oko klupe ekipe. A1 mora da bude zamenjen.
5-11 Primer: Al joS nema loptu u rukama radi ubacivanja iz prednjeg polja. Fizioterapeut ekipe A ostaje u prostoru oko klupe ekipe u prednjem
polju i pricvrséuje terapijsku traku na Al.
Tumacenije: Fizioterapeut ekipe A pruzio je pomo¢ Al unutar prostora oko klupe ekipe. Ako je pomo¢ zavr$ena u roku od 15 sekundi, Al ne
mora da bude zamenjen. Ako pomo¢ traje duze od 15 sekundi, A1 mora da bude zamenjen.

5-12 Iskaz: Nema vremenskog ogranicenja za iznoSenje teSko povredenog igraca sa terena za igru ako je, prema misljenju doktora,
iznoSenje opasno za igraca.

5-13 Primer: Izgleda da je Al teSko povreden i igra je zaustavljena priblizno 15 minuta jer doktor smatra da bi iznoSenje igraca sa terena za
igru moglo da bude opasno.

Tumacenje: Misljenje doktora odreduje odgovarajuc¢e vreme za iznoSenje povredenog igraca sa terena za igru. Nakon zamene, igra se
nastavlja bez ikakve kazne.

5-14 Iskaz: Ako je igra¢ povreden, krvari ili ima otvorenu ranu i ne moze odmah da nastavi da igra (u roku od priblizno 15 sekundi), ili ako mu
pomogne bilo koja osoba kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi te ekipe, igra¢ mora da bude zamenjen. Ako se bilo kojoj ekipi dodeli tajm-aut u
istom periodu u kome je sat za igru zaustavljen, a taj igra¢ se oporavi ili se pruzanje pomodi zavrsi tokom tajm-auta, igra¢ moze da nastavi da
igra samo ako se signal merioca vremena za zavrSetak tajm-auta oglasi pre nego $to sudija znakom pozove zamenika da zameni
povredenog igraca ili igraca kome je pruzena pomoc.

5-15 Primer: Al je povreden i igra je zaustavljena. PoSto A1 ne moZe odmah da nastavi da igra, sudija zviZzdi i pokazuje propisani znak za
zamenu. Jedna od ekipa trazi tajm-aut:
(a) pre nego Sto zamenik Al ude u igru;
(b) nakon Sto zamenik A1 ude u igru.
Na zavrSetku tajm-auta A1 se oporavio i trazi da ostane u igri.
Tumacenije:
(a) Ako se Al oporavi tokom tajm-auta, A1 moZe da nastavi da igra.
(b) Zamenik Al je ve¢ uSao u igru; zato A1 ne moze ponovo da ude sve dok se ne zavrSi naredni period tokom kojeg je sat za igru radio.

5-16 Iskaz: Igraci koje je njihov glavni trener odredio da po€nu utakmicu mogu da budu zamenjeni u slu€aju povrede.
Igraci kojima se izmedu slobodnih bacanja ukaze medicinska pomo¢ moraju da budu zamenjeni u slu¢aju povrede.
U oba slucaja protivnici takode imaju pravo da zamene isti broj igraca, ako to Zele.

5-17 Primer: Na Al je napravljena greska i dodeljena su mu 2 slobodna bacanja. Posle prvog slobodnog bacanja sudije uoCavaju da:
(a) Al krvari i menja ga A6. Ekipa B trazi da zameni 2 igraca;
(b) B1 krvari i menja ga B6. Ekipa A trazi da zameni 1 igraca.

Tumacenije:

U (a), ekipa B ima pravo da zameni samo 1 igraca. A6 izvodi drugo slobodno bacanje.
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U (b), ekipa A ima pravo da zameni 1 igraca. Al izvodi drugo slobodno bacanje.
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Clan 7 — Glavni trener i prvi pomoéni trener: duznosti i prava

7-1 Iskaz: Najmanje 40 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, glavni trener svake ekipe ili predstavnik ekipe predaje zapisniCaru spisak
ekipe sa imenima i odgovarajuc¢im brojevima ¢lanova ekipe (ozna€avajuci kapitena sa CAP) koji imaju pravo nastupa na utakmici, kao i ime
glavnog trenera i prvog pomocnog trenera.

Glavni trener je licno odgovoran da obezbedi da brojevi na spisku ekipe odgovaraju brojevima na dresovima igraca. Najmanje 10 minuta pre
predvidenog pocetka utakmice, svaki glavni trener potpisuje zapisnik i time potvrduje da su imena i odgovarajuci brojevi €lanova ekipe
pravilno uneti u zapisnik, kao i imena glavnog trenera i prvog pomo¢nog trenera.

7-2 Primer: Ekipa A blagovremeno predaje zapisnicaru spisak ekipe. Brojevi na dresovima 2 igraca razlikuju se od njihovih stvarnih brojeva na
dresovima ili je ime jednog igraca izostavljeno iz zapisnika. To je uo€eno:
(a) pre pocetka utakmice;
(b) posle pocetka utakmice.
Tumacenije:
(a) Pogresni brojevi se ispravljaju, ili se ime igraca dodaje u zapisnik bez ikakve kazne.
(b) Sudija zaustavlja utakmicu u pogodnom trenutku kako nijednu ekipu ne bi doveo u nepovoljan polozaj. Pogresni brojevi se ispravljaju bez
ikakve kazne. Medutim, ime izostavljenog igrata ne moze da se doda u zapisnik.
7-3 Primer: Glavni trener ekipe A Zeli da povredenim igra€ima ili igraCima Ciji nastup nije predviden bude dozvoljeno da tokom utakmice sede
na klupi ekipe.
Tumacenije: Ekipe slobodno odlu€uju koji ¢e od najviSe 12 ¢lanova ekipe sa pravom nastupa biti upisani u zapisnik i imati pravo da tokom
utakmice sede na klupi ekipe, uz najviSe 8 pratecih ¢lanova delegacije ekipe.

7-4 Iskaz: Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, glavni trener svake ekipe potvrduje 5 igraca koji ¢e poceti utakmicu. Pre
pocetka utakmice zapisnicar proverava da li postoji greSka u vezi sa tih 5 igraca i, ako postoji, o0 tome Sto je pre mogucée obavesStava najblizeg
sudiju. Ako se greSka uoci pre pocetka utakmice, ispravlja se sastav pocetnih 5 igraca. Ako se greSka uoci posle poCetka utakmice, ona se
zanemaruje.

7-5 Primer: UocCeno je da jedan od igra€a na terenu za igru nije medu potvrdenih pocetnih 5 igraca. To se dogada:
(a) pre pocetka utakmice;
(b) posle pocetka utakmice.
Tumacenije:
(a) Taj igrac se bez ikakve kazne zamenjuje jednim od 5 igraca odredenih da po¢nu utakmicu.
(b) GreSka se zanemaruje. Utakmica se nastavlja bez ikakve kazne.
7-6 Primer: Glavni trener trazi od zapisniara da u zapisnik unese malo ,x" za 5 igraca koji ¢e poceti utakmicu.
Tumacenje: Glavni trener li€no potvrduje 5 igraca koji ¢e poceti utakmicu tako Sto u koloni ,Igra¢ ulazi“ u zapisniku oznacava malo ,x" pored
broja svakog igraca.
7-7 Primer: Glavni trener ekipe A i prvi pomocni trener ekipe A su diskvalifikovani.
Tumacenje: Kapiten ekipe A obavlja duznost igraca-trenera ekipe A.

avgust 2026 | Strana 11



ZVANICNA KOSARKASKA PRAVILA 2026 — TUMACENJA, v1.0

Clan 8 — Vreme za igru, neresen rezultat i produZetak

8-1 Iskaz: Interval igre pocCinje:
¢ 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice;
« kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili bilo kog produzetka, osim poslednjeg.
Kada je tabla opremljena crvenim svetlom duz svog oboda, svetlo ima prednost nad zvukom signala sata za igru.

8-2 Primer: B1 je dosudena licna greSka ucinjena nad Al tokom:

(a) neuspesne;

(b) uspesne;
akcije Sutiranja pre nego Sto se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine.
Tumacenje: Sudije se odmah medusobno konsultuju i utvrduju da li je greSka B1 u€injena pre nego Sto se oglasio signal sata za igru za
zavrSetak Cetvrtine.
Ako utvrde da je greSka B1 u€injena pre nego Sto se oglasio signal sata za igru, B1 se dosuduje licna greska. U slucaju:

(a) Al izvodi 2 slobodna bacanja;

(b) pogodak Al se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanije.
Sat za igru se vra¢a na vreme preostalo u trenutku kada je greSka ucinjena. Igra se nastavlja kao posle bilo kog poslednjeg slobodnog bacanja.
Ako sudije utvrde da je greska B1 ucinjena posle oglaSavanja signala sata za igru, greSka se zanemaruje. Pogodak, ako je postignut, ne
racuna se.
8-3 Primer: Al Sutira za pogodak za 3 poena. Lopta je u vazduhu kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak utakmice. Posle signala, B1
pravi greSku na Al koji je joS u vazduhu. Lopta ulazi u koS.
Tumacenje: Al se dodeljuju 3 poena. GreSka B1 na Al zanemaruje se jer je ucinjena posle zavrSetka vremena za igru, osim ako greska B1
ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuée greske i posle toga sledi Cetvrtina ili produzetak.
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Clan 9 — Poéetak i zavr3etak ¢etvrtine, produZetka ili utakmice

9-1 Iskaz: Utakmica ne sme da poCne ako svaka ekipa nema najmanje 5 igraca na terenu za igru spremnih za igru.

9-2 Primer: Na pocetku drugog poluvremena ekipa A zbog povreda, diskvalifikacija itd. ne moze da izvede 5 igraca na teren za igru.
Tumacenje: Obaveza da se obezbedi najmanje 5 igraca vazi samo na pocetku utakmice. Ekipa A moze da nastavi igru sa manje od 5 igraca.
9-3 Primer: Pred kraj utakmice Al je dosudena peta greSka i on postaje igra€ udaljen iz igre. Ekipa A ostaje sa 4 igraca jer visSe nema
raspolozivih zamenika. Posto ekipa B vodi velikom razlikom, glavni trener ekipe B, postupajuci u duhu pravicne igre, Zeli da povuce jednog
igraca kako bi i njegova ekipa igrala sa 4 igraca.

Tumacenje: Zahtev glavnog trenera ekipe B da igra sa manje od 5 igraca odbija se. Ako ekipa ima dovoljno raspoloZivih igra¢a, na terenu za
igru mora da ima 5 igraca.

9-4 Iskaz: Clan 9 pojasnjava koji ko$ ekipa brani, a koji ko$ napada. Ako zbog zabune bilo koja &etvrtina ili produZetak poéne tako $to obe
ekipe napadaju odnosno brane pogresne koSeve, situacija se ispravlja ¢im se uoci, a da se nijedna ekipa ne dovede u nepovoljan polozaj.
Svi postignuti poeni, proteklo vreme, dosudene greske itd. pre zaustavljanja utakmice ostaju vazedi.

9-5 Primer: Posle pocetka utakmice sudije uo€avaju da ekipe igraju u pogreSnom smeru.
Tumacenje: Utakmica se zaustavlja Sto je pre moguce, a da se nijedna ekipa ne dovede u nepovoljan polozaj. Ekipe ispravljaju smer igre.
Utakmica se nastavlja sa mesta koje je kao u ogledalu suprotno mestu na kojem je zaustavljena.

9-6 Iskaz: Utakmica pocinje podbacivanjem u srediSnjem krugu.

9-7 Primer: Na pocetku utakmice skakacu B1 je dosudena licna greSka nad Al:
(a) pre;
(b) posle;
nego 5to je lopta napustila ruke glavnog sudije pri bacanju lopte za po€etno podbacivanje.
Tumacenije:
(a) Prva Cetvrtina joS nije poCela. Prema tome, ovo je greSka tokom intervala igre pre po€etka utakmice. Utakmica poc€inje podbacivanjem.
(b) Prva Cetvrtina je poCela. Prema tome, ovo je greSka tokom prve Cetvrtine. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza bocne linije u
njenom prednjem polju, na mestu najblizem sredisnjoj liniji, sa 14 sekundi na satu za napad.
U oba slu€aja greska se upisuje u zapisnik i raCuna se medu greSke ekipe B u prvoj Cetvrtini.
9-8 Primer: Tokom intervala igre pre utakmice, Al je dosudena tehnicka greSka kategorije 1. Pre poCetka utakmice glavni trener ekipe B
odreduje B6 da izvede 1 slobodno bacanje, ali B6 nije medu pocetnih 5 igraca ekipe B.
Tumacenije: Slobodno bacanje bez postavljanja igraca izvodi samo jedan od potvrdenih pocetnih 5 igraca ekipe B. Zamena ne moZe da se
odobri pre pocetka vremena za igru.
Utakmica pocinje podbacivanjem.
9-9 Primer: Tokom intervala igre pre utakmice, Al je dosudena gruba greska ucinjena nad B1.
Tumacenje: Pre pocetka utakmice B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
Ako je B1 potvrden kao jedan od 5 igraca koji ¢e poceti utakmicu, B1 ostaje na terenu za igru.
Ako B1 nije potvrden kao jedan od 5 igraca koji e poceti utakmicu, B1 ne ostaje na terenu za igru.
Utakmica pocinje podbacivanjem, a za ekipu B nastupa 5 igraca potvrdenih da ¢e poCeti utakmicu.

9-10 Iskaz: Ako tokom intervala igre pre utakmice igra¢ odreden kao jedan od pocetnih 5 igraca viSe nije sposoban ili nema pravo da pocne
utakmicu, zamenjuje ga drugi igra€. U tom slu€aju protivnici imaju pravo da zamene jednog od svojih po€etnih 5 igraca, ako to zele.

9-11 Primer: Al je jedan od pocetnih 5 igraca ekipe A. Tokom intervala igre, 7 minuta pre utakmice:

(a) Al se povredi;

(b) Al je dosudena diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenje: U oba slu¢aja A1 se zamenjuje drugim igrac¢em ekipe A. Ekipa B ima pravo da zameni jednog od svojih pocetnih 5 igraca, ako to
zeli.
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Clan 10 — Status lopte

10-1 Iskaz: Lopta ne postaje mrtva, a pogodak, ako je postignut, racuna se kada je igra€ u akciji Sutiranja i zavrSava Sut neprekidnim
pokretom dok je bilo kom igrau odbrambene ekipe dosudena greSka nad bilo kojim protivnikom nakon §to je akcija Sutiranja pocela. Ovaj
iskaz podjednako vazi i ako je bilo kojoj osobi kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi odbrambene ekipe dosudena tehnicka gresSka kategorije 1.

10-2 Primer: Al je u akciji Sutiranja kada B2 pravi greSku na A2. Al zavrSava Sut neprekidnim pokretom.
(a) Ovo je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini.
(b) Ovo je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje: U oba sluc¢aja pogodak Al, ako je postignut, racuna se.
U (a), igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je ucinjena greska B2.
U (b), A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle bilo kog poslednjeg slobodnog bacanja.
10-3 Primer: Al je u akciji Sutiranja kada A2 pravi greSku na B2. Al zavrSava Sut neprekidnim pokretom.
Tumacenje: Lopta postaje mrtva kada je A2 dosudena greska ekipe koja kontroliSe loptu. Ako je Sut Al uspesan, pogodak se ne racuna. Bez
obzira na broj greSaka ekipe A u €etvrtini, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produzetka linije slobodnog bacanja. Ako je Sut Al
neuspesan, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je greSka ucinjena, osim neposredno iza table.
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Clan 12 — Podbacivanje i naizmeniéan posed

12-1 Iskaz: Ekipi koja posle po€etnog podbacivanja na pocetku utakmice ne ostvari prvu kontrolu ekipe nad Zivom loptom dodeljuje se lopta
za ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem nastane naredna situacija podbacivanja, osim neposredno iza table.

12-2 Primer: Dva minuta pre pocetka utakmice Al je dosudena tehnicka greska bilo koje kategorije.
Tumacenje: Jedan od pocetnih 5 igraca ekipe B izvodi slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Posto utakmica jo$ nije pocela, strelica
naizmeni¢nog poseda joS ne moze da se usmeri u korist bilo koje ekipe. Utakmica poc€inje podbacivanjem.
12-3 Primer: Glavni sudija baca loptu za pocetno podbacivanje. Pre nego Sto lopta dostigne najviSu tacku, skaka¢ Al dodiruje loptu.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj Al pri podbacivanju. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje iz njenog prednjeg polja, blizu sredisnje linije. Ekipa B ima 14
sekundi na satu za napad. Cim se lopta stavi na raspolaganje izvodacu ubacivanja ekipe B, ekipa A stiCe pravo na prvo ubacivanje na osnovu
naizmenicnog poseda.
12-4 Primer: Glavni sudija baca loptu za poCetno podbacivanje. Pre nego Sto lopta dostigne najviSu tacku, A2, koji ne ucestvuje u
podbacivanju, ulazi u sredisnji krug iz:
(a) zadnjeg polja;
(b) prednjeg polja.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrsaj A2 pri podbacivanju. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje blizu sredisnje linije, i to iz njenog:
(a) prednjeg polja, sa 14 sekundi na satu za napad;
(b) zadnjeg polja, sa 24 sekunde na satu za napad.
Cim se lopta stavi na raspolaganje izvodagu ubacivanja ekipe B, ekipa A sti¢e pravo na prvo ubacivanje na osnovu naizmeniénog poseda.
12-5 Primer: Glavni sudija baca loptu za pocetno podbacivanje. Neposredno nakon Sto skaka¢ Al pravilno odbije loptu:
(a) nastaje drzana lopta izmedu A2 i B2;
(b) nastaje obostrana greSka izmedu A2 i B2.
Tumacenje: U oba slucaja, posto kontrola Zive lopte jo$ nije uspostavljena, sudija ne moze da primeni postupak naizmeni¢nog poseda. Glavni
sudija sprovodi novo podbacivanje u srediSnjem krugu, a u podbacivanju u€estvuju A2 i B2. Vreme proteklo na satu za igru nakon 5to je lopta
pravilno odbijena, a pre nego Sto je nastala drzana lopta odnosno obostrana greska, ostaje vazece.
12-6 Primer: Glavni sudija baca loptu za pocetno podbacivanje. Neposredno nakon Sto skakac¢ Al pravilno odbije loptu, lopta:
(a) odlazi direktno van grani¢nih linija;
(b) Al je uhvati pre nego Sto dodirne nekog od igraca koji ne ucestvuju u podbacivanju ili teren za igru.
Tumacenje: U oba slucaja ekipi B se, usled prekrSaja Al, dodeljuje ubacivanje. Ako se ubacivanje izvodi iz njenog zadnjeg polja, ekipa B ima
24 sekunde na satu za napad. Ako se izvodi iz njenog prednjeg polja, ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad. Cim se lopta stavi na
raspolaganje izvodacu ubacivanja ekipe B, ekipa A stice pravo na prvo ubacivanje na osnovu naizmeni¢nog poseda.
12-7 Primer: Glavni sudija baca loptu za pocetno podbacivanje. Neposredno nakon 5to skaka¢ Al pravilno odbije loptu, B1 je dosudena
tehnicka greska kategorije 1.
Tumadenije: Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavijanja igraca. Cim igra¢ ekipe A primi loptu za slobodno bacanje,
strelica naizmeni¢nog poseda usmerava se u korist ekipe B. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B na osnovu naizmeni¢nog poseda, sa
mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehnicka greSka ucinjena. Ako se ubacivanje izvodi iz njenog zadnjeg polja, ekipa B
ima 24 sekunde na satu za napad. Ako se izvodi iz njenog prednjeg polja, ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
12-8 Primer: Glavni sudija baca loptu za pocetno podbacivanje. Neposredno nakon Sto skaka¢ Al pravilno odbije loptu, A2 je dosudena gruba
greska ucinjena nad B2.
Tumadenje: B2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a. Cim B2 primi loptu za prvo slobodno bacanje, strelica naizmeni¢nog poseda
usmerava se u korist ekipe A. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog
stola (kao deo kazne za grubu greSku). Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
12-9 Primer: Ekipa B ima pravo na ubacivanje po postupku naizmeni¢nog poseda. Sudija i/ili zapisni€ar pravi greSku i ubacivanje se pogresno
dodeljuje ekipi A.
Tumacenje: Nakon $to lopta dodirne igrac¢a na terenu za igru ili je igra¢ pravilno dodirne, gre§ka ne moze da se ispravi. Usled te greSke ekipa
B ne gubi pravo na naredno ubacivanje na osnovu naizmeni¢nog poseda pri narednoj situaciji podbacivanja.
12-10 Primer: Istovremeno sa oglaSavanjem signala sata za igru za zavrSetak prve Cetvrtine, B1 je dosudena:
(a) ometajuca greska;
(b) gruba greska;
nad Al.
Sudije utvrduju da se signal sata za igru oglasio pre nego Sto je greSka B1 ucinjena. Ekipa A ima pravo na ubacivanje na osnovu naizmeni¢nhog
poseda za pocetak druge Cetvrtine.
Tumacenje:
(a) Ometajuca greska ne moze da bude ucinjena tokom intervala igre. GreSka B1 se zanemaruje, a druga €etvrtina pocinje ubacivanjem za
ekipu A sa produzetka srediSnje linije. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.
(b) Gruba greska se ne zanemaruje. Pre pocetka druge Cetvrtine Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisni¢kog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za
napad. Ekipa A ne gubi pravo na naredno ubacivanje na osnovu naizmeni¢nog poseda pri narednoj situaciji podbacivanja.
12-11 Primer: Ubrzo nakon §to se oglasi signal sata za igru za zavrSetak trece Cetvrtine, B1 je dosudena tehnicka greska kategorije 1. Ekipa A
ima pravo na ubacivanje na osnovu naizmenic¢nog poseda za pocCetak Cetvrte Cetvrtine.
Tumacenije: Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igrada pre pocetka &etvrte Eetvrtine. Cetvrta &etvrtina poginje
ubacivanjem za ekipu A sa produZzetka srediSnje linije. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.
12-12 Primer: Al skace drzedi loptu i B1 ga pravilno blokira. Zatim se oba igra¢a vra¢aju na teren za igru, pri ¢emu obojica 1 rukom ili obema
rukama ¢vrsto drze loptu.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja.
12-13 Primer: Al skace drzedi loptu i B1 ga pravilno blokira. Zatim se Al vra¢a na teren za igru i dalje 1 rukom ili obema rukama ¢€vrsto drzedi
loptu, dok B1 viSe ne dodiruje loptu.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj koraka Al.
12-14 Primer: Al i B1 u vazduhu ¢vrsto drZe loptu. Po povratku na teren za igru A1 doskace 1 nogom na grani¢nu liniju.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja.
12-15 Primer: Al skace sa loptom u rukama iz prednjeg polja i B1 ga pravilno blokira. Zatim se oba igraca vracaju na teren za igru, pri ¢emu
obojica 1 rukom ili obema rukama €vrsto drze loptu. A1 doskace 1 nogom u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja.

12-16 Iskaz: Situacija podbacivanja koja dovodi do ubacivanja na osnovu naizmeni€nog poseda nastaje kad god se ziva lopta zaglavi
izmedu obruca i table, osim izmedu slobodnih bacanja i osim posle poslednjeg slobodnog bacanja nakon kojeg sledi posed lopte kao deo
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kazne za greSku.
Po postupku naizmeni¢nog poseda, ekipa ima 14 sekundi na satu za napad ako pravo na ubacivanje ima napadacka ekipa, odnosno 24
sekunde ako pravo na ubacivanje ima odbrambena ekipa.

12-17 Primer: Tokom Suta Al za pogodak, lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Pravo na ubacivanje po postupku naizmeni¢nog poseda
ima:

(a) ekipa A;

(b) ekipa B.
Tumacenje: Posle ubacivanja iza ¢eone linije u zadnjem polju ekipe B:

(a) ekipa A ima 14 sekundi;

(b) ekipa B ima 24 sekunde;
na satu za napad.
12-18 Primer: Sut A1 za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad, nakon &ega se lopta zaglavi izmedu obruga i table.
Strelica naizmeni¢nog poseda usmerena je u korist ekipe A.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Posle ubacivanja iza ¢eone linije u svom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
12-19 Primer: B2 je dosudena ometajuca ili gruba greska ucinjena nad Al. Tokom poslednjeg slobodnog bacanja bez postavljanja igraca:

(a) lopta se zaglavi izmedu obruca i table;

(b) A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok izbacuje loptu;

(c) lopta promasi obruc.
Tumacenje: U svim slucajevima slobodno bacanje je neuspesno. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
12-20 Primer: Posle ubacivanja Al sa produZetka srediSnje linije za poCetak Cetvrtine, lopta se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju
ekipe A.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Strelica naizmeni¢nog poseda odmah se preusmerava u korist ekipe B. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije, osim neposredno iza table. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.
12-21 Primer: Strelica naizmeni¢nog poseda usmerena je u korist ekipe A. Tokom intervala igre posle prve Cetvrtine, B1 je dosudena gruba
greSka ucinjena nad Al. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca, nakon €ega sledi ubacivanje za ekipu A sa linije za ubacivanje u
njenom prednjem polju, haspram zapishickog stola, za po€etak druge Cetvrtine. Strelica naizmeni¢nog poseda usmerena u korist ekipe A ostaje
nepromenjena. Posle ubacivanja lopta se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju ekipe A.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza €eone linije u njenom prednjem polju, osim
neposredno iza table. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad. Strelica naizmeni¢nog poseda preusmerava se odmah nakon zavrSetka
ubacivanja ekipe A.

12-22 Iskaz: Drzana lopta nastaje kada jedan ili viSe igra€a protivnickih ekipa ¢vrsto drze loptu jednom ili obema rukama tako da nijedan
igraC ne moZe da ostvari kontrolu lopte bez prekomerne grubosti.

12-23 Primer: Al sa loptom u rukama nalazi se u akciji Sutiranja u prodoru ka koSu. U tom trenutku B1 ¢vrsto hvata loptu rukama, a Al zatim
napravi vise koraka nego 5to je dozvoljeno pravilom koraka.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja.

12-24 Iskaz: Prekr3aj koji ekipa napravi tokom svog ubacivanja na osnovu naizmeni¢nog poseda dovodi do toga da ta ekipa izgubi to
ubacivanje na osnovu naizmeni¢nog poseda.

12-25 Primer: Kada je na satu za igru u Cetvrtini 4:17, tokom ubacivanja na osnovu naizmeni¢nog poseda:

(a) izvodacl ubacivanja Al zakoraci na teren za igru dok drZi loptu;

(b) A2 pruza ruke preko grani€ne linije pre nego §to je lopta pri ubacivanju presla preko granicne linije;

(c) izvodacu ubacivanja Al treba viSe od 5 sekundi da izbaci loptu.
Tumacenje: U svim slucajevima ovo je prekr§aj pri ubacivanju koji €ini Al ili A2. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta prvobitnog
ubacivanja. Strelica naizmeni€nog poseda odmah se preusmerava u Korist ekipe B.

12-26 Iskaz: Kad god nastane situacija podbacivanja dok na satu za napad nema preostalog vremena, a strelica naizmeni¢nog poseda
usmerena je u korist ekipe A, postupak naizmenitnog poseda se ne primenjuje. To je prekrSaj sata za napad. Stoga se lopta dodeljuje ekipi B
za ubacivanje.

12-27 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad. Lopta zatim:

(a) ulazi u kos;

(b) odbija se od obruca, ali ne ulazi u kos;

(c) promasuje obruc.
Neposredno posle (b) i (c) dosuduje se drzana lopta.
Tumacenije:
U (a), nije nastao prekrSaj sata za napad. Pogodak Al se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije.
U (b), ako je strelica naizmeni¢nog poseda usmerena u korist ekipe A, ekipa A ima ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala
drZzana lopta, sa 14 sekundi na satu za napad. Ako je strelica naizmeni€nog poseda usmerena u korist ekipe B, ekipa B ima ubacivanje sa
mesta najblizeg mestu na kojem je nastala drZzana lopta, sa 24 sekunde na satu za napad.
U (c), nastao je prekrSaj sata za napad. Smer strelice naizmeni€nog poseda nije relevantan. Ekipa B ima ubacivanje sa mesta najblizeg mestu
na kojem je nastala drzana lopta, sa 24 sekunde na satu za napad.
12-28 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad. Lopta:

(a) ulazi u kos;

(b) odbija se od obruca, ali ne ulazi u kos;

(c) promasuje obruc.
Neposredno zatim A2 ili B2 je dosudena tehniCka greska bilo koje kategorije.
Tumacenije:
U svim slucajevima bilo koji igrac ekipe A (za tehnicku greSku B2) ili bilo koji igrac ekipe B (za tehnicku greSku A2) izvodi 1 slobodno bacanje
bez postavljanja igraCa. Zatim:
U (a), nije nastao prekr3aj sata za napad. Pogodak Al se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene Ceone linije.
U (b), ako je strelica naizmenic¢nog poseda usmerena u korist ekipe A, ekipa A ima ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta
nalazila kada je tehnicka greSka ucinjena, sa 14 sekundi na satu za napad. Ako je strelica naizmeni¢nog poseda usmerena u korist ekipe B,
ekipa B ima ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehnicka gresSka ucinjena, sa 24 sekunde na satu za
napad.
U (c), nastao je prekrSaj sata za napad. Smer strelice naizmeni€nog poseda nije relevantan. Ekipa B ima ubacivanje sa mesta najblizeg mestu
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na kojem se lopta nalazila kada je tehnicka greSka ucinjena, sa 24 sekunde na satu za napad.
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Clan 13 — Kako se igra loptom

13-1 Iskaz: Tokom utakmice, loptom se igra samo rukama. PrekrSaj je ako igrac:
« stavi loptu izmedu nogu da fingira dodavanije ili Sut;
* namerno koristi glavu, pesnicu, noge ili stopala da igra loptom.

13-2 Primer: Al zavrSava vodenje lopte. Al stavlja loptu izmedu nogu i fingira dodavanije ili Sut.

Tumacenje: Ovo je prekr§aj Al zbog nedozvoljenog dodirivanja lopte nogom.

13-3 Primer: Al dodaje loptu A2, koji tr€i u kontranapadu ka ko3u protivnika. Pre nego Sto uhvati loptu, A2 je namerno dodiruje glavom.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj A2 zbog nedozvoljenog koriSéenja glave za igranje loptom.

13-4 Iskaz: Nije dozvoljeno povecavati visinu ili dohvat igraca. PrekrSaj je podici saigraca da bi igrao loptom.

13-5 Primer: Al podiZe saigrata A2 ispod ko3a protivnika. A3 dodaje loptu A2, koji je zakucava u kos.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj ekipe A. Pogodak A2 se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produZetka linije slobodnog
bacanja u njenom zadnjem polju.
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Clan 14 — Kontrola lopte

14-1 Iskaz: Kontrola ekipe pocinje kada igrac te ekipe kontroli§e Zivu loptu drzedi je ili vodedi je, ili kada mu je Ziva lopta na raspolaganju za
ubacivanije ili slobodno bacanje.

14-2 Primer: Bez obzira na to da li je sat za igru zaustavljen ili nije, igra¢ namerno odugovlaci postupak preuzimanja lopte za ubacivanje ili
slobodno bacanje.
Tumacenje: Lopta postaje ziva i kontrola lopte ekipe pocinje kada sudija polozi loptu na pod na mestu najblizem mestu ubacivanja ili na teren
za igru kod linije slobodnog bacanja.
14-3 Primer: Ekipa A kontroliSe loptu 15 sekundi. A1 dodaje loptu A2, a lopta u vazduhu prelazi preko grani¢ne linije. B1 pokuSava da uhvati
loptu i skace sa terena za igru preko granicne linije. Dok je B1 joS u vazduhu:
(a) odbija loptu 1 ili obema rukama;
(b) hvata loptu obema rukama ili se lopta zaustavlja u jednoj ruci,
a lopta se vraca na teren za igru, gde je hvata A2.
Tumacenije:
(a) Ekipa A ostaje u kontroli lopte. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
(b) B1 je uspostavio kontrolu lopte ekipe B. A2 zatim ponovo uspostavlja kontrolu lopte ekipe A. Ekipa A ima novih 24 sekunde na satu za
napad.
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Clan 15 — Igrag u akciji Sutiranja

15-1 Iskaz: Akcija Sutiranja kod skok-Suta ili drugog Suta iz kretanja poc€inje kada igra¢ po¢ne da podiZze ramena i loptu prema koSu
protivnika.

15-2 Primer: Al vodi loptu izmedu linije za 3 poena i polja ogranic¢enja, a zatim se pravilno zaustavlja sa obe noge na terenu za igru, bez
podizanja lopte. U tom trenutku B1 pravi greSku nad Al.

Tumacenje: GreSka B1 nije ucinjena nad igracem u akciji Sutiranja, jer Al jos nije po¢eo da podize ramena i loptu prema koSu.

15-3 Primer: Al hvata loptu blizu linije slobodnog bacanja, okrenut je ka koSu, poc€inje da podize ramena i loptu radi skok-Suta, a B1 pravi
gresku nad njim pre nego Sto lopta napusti ruku/ruke A1l.

Tumacenje: Al je bio u akciji Sutiranja. Ako je pogodak postignut, racuna se i Al se dodeljuje 1 slobodno bacanje. Ako pogodak nije postignut,
Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja.

15-4 Primer: Al hvata loptu u prednjem polju dok se bo¢no krece izvan linije za 3 poena. Al zatim pocinje da se okrece ka koSu dok podize
ramena i loptu. B1 pravi greSku nad Al pre nego Sto izbaci loptu.

Tumacenje: Al je bio u akciji Sutiranja. Kod Suta iz kretanja odlu€ujuce je da li je igra¢ zapoceo pokret ramena i lopte nagore prema koSu
protivnika pre nego Sto je greSka ucinjena.

15-5 Primer: Sa 6:25 na satu za igru i 20 sekundi na satu za napad u drugoj Cetvrtini, u kontranapadu Al zavrSava vodenje lopte i prikuplja
loptu izmedu sredisSnje linije i linije za 3 poena u prednjem polju ekipe A. Pre pokreta nagore, B1 pravi greSku nad Al.

Tumacenje: Al nije bio u akciji Sutiranja. Zbog polozaja na terenu za igru, ne smatra se da je Al bio u prodoru ka koSu. Zbog toga se ne
primenjuje princip akcije Sutiranja u neprekidnom pokretu pri prodoru ka kosu.

15-6 Primer: Al skace u vazduh i izbacuje loptu pri pokuSaju pogotka za 3 poena. B1 pravi greSku nad Al pre nego Sto Al doskoci obema
nogama na teren za igru. Lopta ne ulazi u kos.

Tumacenje: Al ostaje u akciji Sutiranja sve dok ne doskoc¢i obema nogama na teren za igru. Al izvodi 3 slobodna bacanja. Igra se nastavlja
kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

15-7 Iskaz: Akcija Sutiranja u neprekidnom pokretu pri prodoru ka koSu pocinje kada je igrac prikupio loptu i ona se umiri u njegovoj Saci ili
Sakama, po zavrSetku vodenja ili hvatanja lopte u vazduhu, a igra¢ nastavi pokret Sutiranja koji prethodi izbacaju lopte za pogodak.

15-8 Primer: Al u prodoru ka ko3u, izmedu linije za 3 poena i koSa, zavrSava vodenje lopte sa loptom u rukama i zapoc€inje pokret Sutiranja. U
tom trenutku B1 pravi greSku nad Al. Lopta ne ulazi u kos.

Tumacenje: GreSka B1 u€injena je nad igracem u akciji Sutiranja. Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg
slobodnog bacanja.

15-9 Primer: Al u prodoru ka koSu odguruje se od B1 jednom rukom dok loptu drzi u drugoj ruci. U neprekidnom kretanju napred, Al ubacuje
loptu u kos.

Tumacenje: Ovo je greska ekipe koja kontroliSe loptu. Pogodak Al se ne racuna. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa produZzetka linije
slobodnog bacanja u njenom zadnjem polju.

15-10 Primer: B1 pravi greSku nad Al u prodoru ka koSu, dok je prednje stopalo Al joS u dodiru sa terenom za igru. Al nastavlja akciju
Sutiranja i, usled greSke B1, lopta na trenutak napusta ruke Al. Al hvata loptu obema rukama i postize pogodak.

Tumacenje: GreSka B1 nad Al ucinjena je u akciji Sutiranja. Kada lopta na trenutak napusti ruke Al, Al i dalje ostaje u kontroli lopte i zato se
akcija Sutiranja nastavlja. Pogodak se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog
bacanja.

15-11 Iskaz: Neprekidan pokret u akciji Sutiranja pri prodoru ka koSu jeste radnja igrac¢a u prednjem polju ekipe, koja obi¢no pocinje izmedu
napadacke linije za 3 poena i koSa.

15-12 Primer: Al prodire ka koSu sa spoljne strane linije za 3 poena, prikuplja loptu dok je jednom nogom na terenu za igru, a B1 pravi greSku
nad njim pre nego Sto izbaci loptu.

Tumacenije: Al je bio u akciji Sutiranja u prodoru ka koSu. Broj pravilno nacinjenih koraka posle prikupljanja lopte nije relevantan za odluku da
li je Al bio u akciji Sutiranja.

15-13 Primer: Al zapocinje prodor ka koSu 1 metar iza linije za 3 poena. Al zatim prikuplja loptu sa levim stopalom na liniji za 3 poena,
nastavlja sa dva koraka duz polja ograni¢enja, nakon cega sledi pokret Sutiranja prema koSu. B1 pravi greSku nad Al u trenutku kada je lopta
prikupljena.

Tumacenije: Al je bio u akciji Sutiranja u prodoru ka kosu. Akcija Sutiranja pri prodoru ka kosu pocinje kada je igrac prikupio loptu i ona se umiri
u njegovoj Saci ili Sakama.

15-14 Iskaz: Da bi igrac bio u akciji Sutiranja, mora se nalaziti u prednjem polju.

15-15 Primer: A1l vodi loptu u zadnjem polju sa 18 sekundi preostalim na satu za napad, prikuplja loptu i baca je prema ko3u protivnika iz
zadnjeg polja ekipe A. B1 pravi greSku nad Al pri prikupljanju lopte, pre nego Sto je lopta izbacena.

Tumacenje: Al nije bio u akciji Sutiranja. Da bi se smatralo da je igra€ u akciji Sutiranja pri prodoru ka koSu, mora se nalaziti u prednjem polju,
obi¢no izmedu napadacke linije za 3 poena i koSa, osim kod poslednje akcije neposredno pre isteka vremena na satu za igru na kraju Cetvrtine
ili produZetka, ili pre isteka vremena na satu za napad u bilo kom trenutku utakmice.

15-16 Primer: Sa 2 sekunde preostale na satu za igru u drugoj €etvrtini, A1 hvata loptu u zadnjem polju i odmah zapocinje pokret Sutiranja
prema kosu protivnika. B1 pravi greSku nad Al.

Tumacenje: Smatra se da je Al bio u akciji Sutiranja. Izuzetak prema kojem se igra¢ moze smatrati da je u akciji Sutiranja bilo gde na terenu
za igru primenjuje se na poslednju akciju neposredno pre isteka vremena na satu za igru na kraju Cetvrtine ili produzetka. U takvim
slu€ajevima, akcija Sutiranja poc€inje kada je igra€ prikupio loptu i kada se ona umiri u njegovoj Saci ili Sakama.

15-17 Primer: U trecoj Cetvrtini, sa 2:33 preostala na satu za igru i 0.9 sekundi preostalih na satu za napad, Al hvata loptu u zadnjem polju. A1
odmah zapocinje pokret Sutiranja, a B1 pravi greSku nad njim pre nego $to je lopta izbacena.

Tumacenje: Bez obzira na to da li je greska ucinjena pri prikupljanju lopte ili tokom pokreta nagore, smatra se da je Al bio u akciji Sutiranja.
Izuzetak prema kojem se igra¢ moze smatrati da je u akciji Sutiranja bilo gde na terenu za igru primenjuje se na poslednju akciju pre isteka
vremena na satu za igru na kraju Cetvrtine ili produzetka, ili neposredno pre isteka vremena na satu za napad u bilo kom trenutku utakmice. U
takvim slu¢ajevima, akcija Sutiranja poc€inje kada je igra¢ prikupio loptu i kada se ona umiri u njegovoj Saci ili Sakama.

15-18 Iskaz: Kada je igra€ u akciji Sutiranja kod skok-Suta ili drugog Suta iz kretanja i nakon greske ucinjene nad njim doda loptu, viSe se ne
smatra da je bio u akciji Sutiranja.

15-19 Primer: B1 pravi greSku nad A1 u akciji Sutiranja. To je treca greSka ekipe B u Cetvrtini. Posle greSke Al dodaje loptu A2.
Tumacenje: Kada Al dodaje loptu A2, akcija Sutiranja je zavrSena. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na
kojem je greSka ucinjena.

15-20 Iskaz: Ako je nad igra¢em ucinjena greska u akciji Sutiranja, nakon €ega taj igrac postigne pogodak uz prekrsaj koraka, pogodak se ne
racuna i dodeljuju se 2 ili 3 slobodna bacanja.
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15-21 Primer: Al sa loptom u rukama prodire ka koSu pri poku$aju pogotka za 2 poena. B1 pravi greSku nad Al, nakon ¢ega Al pravi prekrsaj

koraka. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak Al se ne racuna. Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja.

15-22 Iskaz: Kada je igra€ u akciji Sutiranja kod skok-3uta ili drugog Suta iz kretanja i nakon Sto je nad njim ucinjena greska nije okrenut
prema koSu dok se lopta pomera nagore, viSe se ne smatra da je bio u akciji Sutiranja.

15-23 Primer: Al nije okrenut prema koSu dok se ramena i lopta pomeraju nagore. B1 pravi greSku nad Al dok je lopta joS u rukama Al. To je
treca gresSka ekipe B u Cetvrtini. Nakon §to je nad njim ucinjena greska, Al izbacuje loptu prema koSu. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Ovo nije greska u akciji Sutiranja jer Al nije okrenut prema koSu dok se ramena i lopta pomeraju nagore. Pogodak se ne racuna.
Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je ucinjena gresSka B1.

15-24 Primer: A1l hvata loptu na niskom postu ledima okrenut ka koSu, po€inje da pomera loptu nagore dok je jo$ okrenut od koSa, a B1 pravi
gresku nad njim pre nego Sto se okrene prema kosu.

Tumacenje: Al nije bio u akciji Sutiranja. Kod skok-Suta ili drugog Suta iz kretanja, ako igra€ nije okrenut prema koSu dok se ramena i lopta
pomeraju hagore, ne smatra se da je bio u akciji Sutiranja.

15-25 Primer: Al hvata odbijenu loptu ispod koSa. Zatim, ledima okrenut ka koSu i gledajuci nagore prema kosSu, odmah izvodi Sut unazad
podizuci ramena i loptu. B1 pravi greSku nad Al tokom pokreta nagore.

Tumacenje: Ovo je greska u akciji Sutiranja. Gledajuci nagore prema koSu, smatra se da je Al bio okrenut prema kosSu.

15-26 Primer: Al trCi duz ceone linije, hvata loptu, skace gledajuci nagore prema koSu i izvodi Sut unazad ispod koSa. Tokom pokreta nagore
B1 odguruje Al.

Tumacenje: Ovo je greska u akciji Sutiranja. Gledajuci nagore prema koSu tokom pokreta nagore, smatra se da je Al bio okrenut prema koSu.
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Clan 16 — Pogodak: kada je postignut i njegova vrednost

16-1 Iskaz: Vrednost pogotka odreduje se prema mestu na terenu za igru sa kojeg je Sut izba€en. Pogodak iz Suta izbacenog iz polja
pogotka za 2 poena racuna se 2 poena, a pogodak iz Suta izbaenog iz polja pogotka za 3 poena racuna se 3 poena. Pogodak se pripisuje
ekipi koja napada koS protivnika u koji je lopta uSla.

16-2 Primer: Al izbacuje loptu pri Sutu iz polja pogotka za 3 poena. Loptu u uzlaznoj putanji pravilno dodiruje bilo koji igra¢ koji se nalazi u
polju pogotka za 2 poena ekipe A. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Al se dodeljuju 3 poena jer je Sut Al izbacCen iz polja pogotka za 3 poena.

16-3 Primer: Al izbacuje loptu pri Sutu iz polja pogotka za 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji pravilno dodiruje B1, koji je skocio iz polja pogotka
za 3 poena ekipe A. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Al se dodeljuju 2 poena jer je Sut Al izbacCen iz polja pogotka za 2 poena.

16-4 Primer: Na pocCetku Cetvrtine ekipa A brani sopstveni koS kada B1 greSkom vodi loptu ka sopstvenom koSu i postize pogodak.
Tumacenje: Kapitenu ekipe A koji se nalazi na terenu za igru dodeljuju se 2 poena.

16-5 Iskaz: Ako lopta ude u kos protivnika, vrednost pogotka odreduje se prema mestu na terenu za igru sa kojeg je lopta izbacena. Lopta
moze uci u kos direktno ili indirektno kada tokom dodavanja dodirne bilo kog igraca ili teren za igru pre nego Sto ude u kos.

16-6 Primer: Al dodaje loptu iz polja pogotka za 3 poena.

(a) Lopta ulazi direktno u kos.

(b) Lopta dodiruje bilo kog igraca ili teren za igru u polju pogotka za 2 ili 3 poena ekipe A, a zatim ulazi u kos.
Tumacenje: U oba sluc¢aja Al se dodeljuju 3 poena jer je lopta pri dodavanju izba&ena iz polja pogotka za 3 poena.
16-7 Primer: Al pokuSava Sut za pogodak za 3 poena. Nakon §to je lopta napustila ruke A1, dodiruje teren za igru u polju pogotka za 2 poena
ekipe A. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak Al racuna se 3 poena, jer je lopta izbacena iz polja pogotka za 3 poena. Igra se nastavlja kao posle svakog postignutog
pogotka.
16-8 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak za 3 poena. Lopta dodiruje teren za igru, a zatim ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak Al se ne raduna. Sut za pogodak zavr3ava se kada lopta dodirne teren za igru. Nakon $to sudija zazvizdi, posto lopta
vise nije Sut, ona odmah postaje mrtva. Al izvodi 3 slobodna bacanja.
16-9 Primer: Al pokuSava Sut za pogodak za 3 poena. Nakon §to je lopta napustila ruke Al, oglaSava se signal sata za igru za zavrSetak
Cetvrtine. Lopta dodiruje teren za igru, a zatim ulazi u kos.
Tumacdenje: Pogodak Al se ne racuna. Sut za pogodak zavr$ava se kada lopta dodirne teren za igru. Posto lopta vige nije $ut, ona postaje
mrtva kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine.
16-10 Primer: Izvodac ubacivanja Al u prednjem polju dodaje loptu. Loptu zatim pravilno dodiruje bilo koji igra€ u prednjem polju ekipe A, u
polju pogotka za 3 poena, a zatim lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak se ratuna 2 poena jer je lopta izbac¢ena iz ubacivanja. Dodirivanje je pravilno. Vrednost pogotka moze biti 3 poena samo
kada je lopta izbaCena sa terena za igru pri Sutu ili dodavanju iza linije za 3 poena.

16-11 Iskaz: U situaciji ubacivanja ili kod odbijene lopte posle poslednjeg slobodnog bacanja uvek postoji vremenski period od trenutka kada
igra€ na terenu za igru dodirne loptu do trenutka kada taj igrac izbaci loptu pri Sutu. To je narocito vazno uzeti u obzir neposredno pred kraj
Cetvrtine ili produzetka. Pre isteka vremena mora biti raspolozivo minimalno vreme za takav Sut. Ako je na satu za igru ili satu za napad
prikazano 0.3 sekunde ili viSe, duZnost sudije/sudija je da utvrde da li je igra¢ koji Sutira izbacio loptu pre nego Sto se oglasio signal sata za
igru ili sata za napad za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka. Ako je na satu za igru ili satu za napad prikazano 0.2 ili 0.1 sekunde, jedini vaze¢i
pogodak koji igra¢ moze postici jeste odbijanjem lopte ili direktnim zakucavanjem, pod uslovom da ruke igraca viSe ne dodiruju loptu kada sat
za igru ili sat za napad pokaze 0.0.

16-12 Primer: Ekipi A se dodeljuje ubacivanje kada je na satu za igru ili satu za napad prikazano:
(2)0.3;
(b) 0.2ili0.1
sekunde.
Tumacenije:
Sudije moraju da obezbede da je na satovima prikazano tacno preostalo vreme za igru.
(a) Ako se tokom Suta za pogodak oglasi signal sata za igru ili sata za napad za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka, odgovornost sudija je da
utvrde da li je lopta izba¢ena pre nego Sto se oglasio signal sata za igru ili sata za napad za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka.
(b) Pogodak se moze posti¢i samo ako se lopta, dok je u vazduhu nakon dodavanja iz ubacivanja, odbije ili direktno zakuca u ko§.
16-13 Primer: Na kraju Cetvrtine Al direktno zakucava loptu u koS. Lopta jo$ dodiruje ruke Al kada sat za igru pokazuje 0.0 sekundi.
Tumacenje: Pogodak Al se ne racuna. Lopta je dodirivala ruke Al kada se oglasio signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine.

16-14 Iskaz: Pogodak je postignut kada ziva lopta ude u kos odozgo i ostane u ko3u ili potpuno prode kroz njega. Kada:
(a) odbrambena ekipa zatraZi tajm-aut u bilo kom trenutku utakmice i zatim bude postignut pogodak; ili
(b) sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produzetku,

sat za igru se zaustavlja kada lopta ostane u koSu ili potpuno prode kroz njega, kao Sto je prikazano na Dijagramu 2.
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Zaustaviti sat za igru

Dijagram 2 — Pogodak je postignut

Graficka oznaka u dijagramu: Zaustaviti sat za igru.
16-15 Primer: Sa 2:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 postiZze pogodak kada lopta prode kroz koS. Sa 2:00 na satu za igru B1 je

spreman za ubacivanje sa ¢eone linije.
Tumacenje: Pogodak je postignut kada je na satu za igru bilo viSe od 2:00. Zbog toga se sat za igru ne zaustavlja.
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Clan 17 — Ubacivanje

17-1 Iskaz: Tokom ubacivanja, igraci osim izvodaca ubacivanja ne smeju da imaju nijedan deo tela preko granicne linije.

Pre nego Sto izvodac ubacivanja izbaci loptu, moguce je da pokret pri ubacivanju dovede do toga da njegove ruke sa loptom predu preko
granicne linije koja razdvaja prostor unutar terena za igru od prostora van granicnih linijja. U takvim situacijama odbrambeni igrac i dalje je
odgovoran da ne ometa ubacivanje dodirivanjem lopte dok je ona jo$ u rukama izvodaca ubacivanja.

17-2 Primer: U trecoj Cetvrtini ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz njenog zadnjeg polja. Dok drzi loptu:
(a) izvodac ubacivanja Al pomera ruke preko granicne linije tako da se lopta nalazi iznad prostora unutar terena za igru. B1 uzima loptu iz
ruku Al ili je izbija iz ruku Al bez fizickog kontakta sa A1,
(b) B1 pomera ruke preko granicne linije ka izvodacu ubacivanja Al da bi sprecio dodavanje A2 na terenu za igru.
Tumacenje: U oba sluc¢aja B1 je ometao ubacivanje i time odugovlacio igru. Sudija dosuduje prekrSaj odugovlaéenja igre uz pokazivanje
odgovarajuceg znaka. Pored toga, B1 se daje usmeno upozorenje, koje se takode saopStava glavnom treneru ekipe B. Ovo upozorenje vazi za
sve igrace ekipe B do kraja utakmice. Svako ponavljanje slicne radnje bilo kog igraca ekipe B mora dovesti do tehniCke greske kategorije 2.
Ubacivanje ekipe A se ponavlja. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.
17-3 Primer: U trecoj Cetvrtini ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz njenog prednjeg polja. lzvodac¢ ubacivanja Al drzi loptu kada B1 pomera ruke
preko grani¢ne linije, sa:
(a) 7 sekundi;
(b) 17 sekundi
na satu za napad.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj B1 pri ubacivanju. Pored toga, B1 se daje usmeno upozorenje zbog ,0odugovlacenja igre, uz pokazivanje
odgovarajuceg znaka, koje se takode saopStava glavnom treneru ekipe B. Ovo upozorenje vazi za sve igrace ekipe B do kraja utakmice. Svako
ponavljanje slicne radnje bilo kog igraca ekipe B mora dovesti do tehnic¢ke greske kategorije 2. Ubacivanje ekipe A se ponavlja. Ekipa A ima:
(a) 14 sekundi;
(b) 17 sekundi
na satu za napad.

17-4 Iskaz: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u €etvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, igra¢ odbrambene ekipe ne sme da pomeri
nijedan deo tela preko grani¢ne linije da bi ometao ubacivanje.

17-5 Primer: Sa 54 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A ima pravo na ubacivanje. Pre nego Sto preda loptu izvodacu ubacivanja
A1, sudija pokazuje B1 upozorenje znakom ,nedozvoljeni prelazak granicne linije“. B1 zatim pomera telo ka Al preko granic¢ne linije pre nego
Sto je lopta ubacena preko granicne linije.

Tumacenje: B1 se dosuduje tehnicka greska kategorije 2.

17-6 Primer: Sa 51 sekundom na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A ima pravo na ubacivanje. Pre nego Sto preda loptu izvodacu
ubacivanja A1, sudija ne pokazuje upozorenje znakom ,nedozvoljeni prelazak granicne linije*. B1 zatim pomera telo ka A1 preko grani¢ne linije
pre nego §to je lopta ubacena preko grani¢ne linije.

Tumacenje: Posto sudija nije pokazao upozorenje znakom ,nedozvoljeni prelazak grani€ne linije" pre nego Sto je predao loptu A1, sudija mora
da zazvizdi i B1 se sada daje upozorenje. Ovo upozorenje se takode saopStava glavhom treneru ekipe B. Upozorenje vaZi za sve igraCe ekipe
B do kraja utakmice. Svako ponavljanje sli¢ne radnje bilo kog igraca ekipe B mora dovesti do tehnike gresSke kategorije 2. Ubacivanje se
ponavlja, a sudija pokazuje znak ,nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije“.

17-7 Iskaz: Izvodac ubacivanja mora da doda loptu (ne da je preda iz ruke u ruku) saigraCu na terenu za igru.

17-8 Primer: I1zvodac ubacivanja Al predaje loptu A2 na terenu za igru.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj Al pri ubacivanju. Lopta mora da napusti ruke Al pri ubacivanju. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa mesta
prvobitnog ubacivanja.

17-9 Iskaz: Tokom ubacivanja, drugi igrac/igraci ne smeju da imaju nijedan deo tela preko granicne linije pre nego $to je lopta dodata na
teren zaigru.

17-10 Primer: Posle povrede pravila, izvoda¢ ubacivanja Al prima loptu od sudije i zatim:

(a) stavlja loptu na pod, nakon Cega je uzima A2;

(b) predaje loptu A2 u prostoru van granicnih linija.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrsaj A2 zato $to pomera telo preko granicne linije pre nego sto je Al dodao loptu preko grani¢ne linije.
17-11 Primer: Posle postignutog pogotka ekipe A ili uspeSnog poslednjeg slobodnog bacanja, ekipi B se odobrava tajm-aut. Posle tajm-auta
izvodac ubacivanja B1, iza ¢eone linije, prima loptu od sudije. B1 zatim:

(a) stavlja loptu na pod, nakon €ega je uzima B2, koji se takode nalazi iza Ceone linije;

(b) predaje loptu B2, koji se takode nalazi iza ¢eone linije.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je pravilna igra B2. Posle postignutog pogotka ili uspeSnog poslednjeg slobodnog bacanja, jedino ograni¢enje
za ekipu B jeste da njeni igraci moraju da dodaju loptu na teren za igru u roku od 5 sekundi.

17-12 Iskaz: Ako se tajm-aut odobri ekipi koja ima pravo na posed lopte iz svog zadnjeg polja kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, glavni trener posle tajm-auta ima pravo da odluci da li se ubacivanje izvodi sa linije za ubacivanje u
prednjem polju ekipe ili iz zadnjeg polja ekipe.

Posle postignutog pogotka ili uspeSnog poslednjeg slobodnog bacanja, glavni trener posle tajm-auta odlucuje da li ¢e se ubacivanje izvesti sa
linije za ubacivanje na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani.

Posle greske, prekrSaja (ukljucujudi izlazak lopte van granicnih linija) ili situacije podbacivanja, ubacivanje se izvodi sa linije za ubacivanje na
istoj strani terena za igru (na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani) kao prvobitno ubacivanje.

Posle tajm-auta koji sledi nakon ometajuce, grube ili diskvalifikujuce greske ili tuce, igra se nastavlja ubacivanjem sa linije za ubacivanje u
prednjem polju ekipe, naspram zapisnickog stola.

Kada glavni trener donese odluku, ona je konac¢na i neopoziva. Naknadni zahtevi oba glavna trenera da se promeni mesto ubacivanja, posle
dodatnih tajm-auta tokom istog perioda u kojem je sat za igru zaustavljen, ne dovode do promene prvobitne odluke.

17-13 Primer: Sa 35 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u zadnjem polju kada igra¢ ekipe B izbija loptu van grani¢nih
linija na produZzetku linije slobodnog bacanja. Ekipi A se odobrava tajm-aut.

Tumacenje: Posle tajm-auta glavni sudija trazi odluku glavnog trenera ekipe A o tome odakle ¢e se izvesti ubacivanje. Glavni trener ekipe A
mora glasno na engleskom da kaze ,frontcourt” ili ,backcourt” i istovremeno rukom pokaze mesto (prednje ili zadnje polje) odakle ¢e se izvesti
ubacivanje. Odluka glavnog trenera ekipe A je kona¢na i neopoziva. Glavni sudija obaveStava glavnog trenera ekipe B o odluci glavnog trenera
ekipe A.

Ako je ubacivanje iz prednjeg polja, izvodi se sa linije za ubacivanje u prednjem polju na istoj strani terena za igru na kojoj je lopta izbijena van
granicnih linija.
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Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A tek kada poloZaji igrata obe ekipe na terenu za igru pokazu da razumeju odakle se igra nastavlja.
17-14 Primer: Sa 44 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i sa 17 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u zadnjem polju kada igrac
ekipe B izbija loptu van granicnih linija u zadnjem polju ekipe A kod linije za ubacivanje na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani. Zatim
se tajm-aut odobrava:
(a) ekipi B;
(b) ekipi A,
(c) najpre ekipi B, a odmah zatim ekipi A (ili obrnuto).
Tumacenije:
(a) Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom zadnjem polju, na mestu gde je lopta izaSla van grani¢nih
linija. Ekipa A ima 17 sekundi na satu za napad.
(b) i (c) Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede iz prednjeg polja, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za
ubacivanje u njenom prednjem polju, na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani, u skladu sa stranom na kojoj je lopta izaSla van
granicnih linija. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad. Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima 17 sekundi na satu za
napad.
17-15 Primer: Sa 57 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, Al izvodi 2 slobodna bacanja. Tokom drugog slobodnog bacanja Al staje na
liniju slobodnog bacanja i dosuduje se prekrsaj. Ekipi B se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Posle tajm-auta, ako glavni trener ekipe B odluci da se ubacivanje izvede iz:
(a) prednjeg polja, ubacivanje se izvodi sa linije za ubacivanje na suprotnoj strani. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad;
(b) zadnjeg polja, ubacivanje se izvodi sa produZetka linije slobodnog bacanja na suprotnoj strani. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za
napad.
17-16 Primer: Sa 26 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu 6 sekundi u zadnjem polju, kada:
(a) B1 izbija loptu van granicnih linija;
(b) B1 se dosuduje treca greska ekipe B u Cetvrtini.
Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Posle tajm-auta:
U oba slu€aja, ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na
satu za napad.
Ako je ubacivanje iz prednjeg polja, izvodi se sa linije za ubacivanje u prednjem polju na istoj strani terena za igru na kojoj se lopta nalazila
kada je igra zaustavljena.
Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, ekipa A ima:
(a) 18 sekundi;
(b) 24 sekunde
na satu za napad.
17-17 Primer: Sa 1:24 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u prednjem polju kada B1 izbija loptu u zadnje polje ekipe A, gde bilo
koji igra€ ekipe A ponovo pocinje da je vodi. B2 zatim izbija loptu van granicnih linija na strani zapisnickog stola u zadnjem polju ekipe A sa:
(a) 6 sekundi;
(b) 17 sekundi
na satu za napad. Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Posle tajm-auta:
Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, izvodi se na strani zapisnic¢kog stola. Ekipa A
ima:
(a) 6 sekundi;
(b) 14 sekundi
na satu za napad.
Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede iz zadnjeg polja, izvodi se sa prvobitnog mesta na kojem je lopta izaSla van grani¢nih
linija. Ekipa A ima:
(a) 6 sekundi;
(b) 17 sekundi
na satu za napad.
17-18 Primer: Sa 48 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u prednjem polju kada B1 izbija loptu u zadnje polje ekipe A, gde
A2 ponovo pocinje da je vodi. B2 zatim pravi greSku nad A2 blizu strane zapisnickog stola. To je treca greska ekipe B u Cetvrtini, sa:
(a) 6 sekundi;
(b) 17 sekundi
na satu za napad. Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: U oba sluCaja, ako posle tajm-auta glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju,
izvodi se na strani zapisnitkog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad. Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima 24
sekunde na satu za napad.
17-19 Primer: Sa 1:32 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A kontroliSe loptu 5 sekundi kada su Al i B1 diskvalifikovani zbog medusobnog
udaranja pesnicom u zadnjem polju ekipe A. Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Kazne za diskvalifikuju¢e greSke se medusobno poniStavaju. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iz njenog zadnjeg polja.
Medutim, ako posle tajm-auta glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ekipa A ima 14
sekundi na satu za napad. Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima 19 sekundi na satu za napad.
17-20 Primer: Sa 1:29 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i sa 19 sekundi na satu za napad, ekipa A kontroliSe loptu u svom prednjem polju
kada su A6 i B6 diskvalifikovani zbog ulaska na teren za igru tokom tuce. Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Kazne za diskvalifikuju¢e greSke se medusobno poniStavaju. Posle tajm-auta igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom
prednjem polju, sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tu¢a pocela. Ekipa A ima 19 sekundi na satu za napad.
17-21 Primer: Sa 1:18 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz njenog zadnjeg polja. Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Posle tajm-auta glavni trener ekipe A odluCuje da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju. Pre nego 3to se ubacivanje
izvede, glavni trener ekipe B traZi tajm-aut.
Tumacenje: Prvobitna odluka glavnog trenera ekipe A da se ubacivanje izvede iz prednjeg polja konacna je i neopoziva i ne moze se
promeniti tokom istog perioda u kojem je sat za igru zaustavljen. Isto vaZzi i ako glavni trener ekipe A uzme drugi tajm-aut posle prvog.

17-22 Iskaz: Na pocetku svih Cetvrtina osim prve i na poCetku svakog produZetka, ubacivanje se izvodi ha produZetku sredisnje linije
naspram zapisnickog stola. Izvodac ubacivanja mora da ima po jedno stopalo sa svake strane produZetka sredisnje linije. Ako izvodac
ubacivanja napravi prekrsaj pri ubacivanju, lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa produzetka sredisnje linije.

Medutim, ako povreda pravila nastane na terenu za igru neposredno na sredisnjoj liniji, ubacivanje se izvodi iz prednjeg polja sa mesta
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najblizeg sredidnjoj liniji.

17-23 Primer: Na pocetku Cetvrtine izvodac ubacivanja Al pravi prekr§aj na produzetku sredisnje linije.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta prvobitnog ubacivanja na produzetku sredisnje linije, sa 10:00 na satu za igru i
24 sekunde na satu za napad. Izvodac¢ ubacivanja ima pravo da doda loptu na bilo koje mesto na terenu za igru. Smer strelice naizmenic¢nog
poseda menja se u korist ekipe B.
17-24 Primer: Na pocCetku Cetvrtine izvodac¢ ubacivanja Al, na produZetku srediSnje linije, dodaje loptu A2, koji je dodiruje pre nego Sto izade
van granicnih linija u:

(a) prednjem polju ekipe A;

(b) zadnjem polju ekipe A.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem lopta izlazi van granicnih linija, u njenom:

(a) zadnjem polju sa 24 sekunde;

(b) prednjem polju sa 14 sekundi
na satu za napad.
Ubacivanje ekipe A zavrSava se kada A2 dodirne loptu. Smer strelice naizmeni¢nog poseda menja se u korist ekipe B.
17-25 Primer: Na sredi$njoj liniji na terenu za igru mogu nastati sledece povrede pravila:

(a) Al prouzrokuje da lopta izade van granicnih linija;

(b) Al se dosuduje greska ekipe koja kontroliSe loptu;

(c) Al pravi prekrsaj koraka.
Tumacenje: U svim slu€ajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iz njenog prednjeg polja, sa mesta najblizeg srediSnjoj liniji. Ekipa B
ima 14 sekundi na satu za napad.

17-26 Iskaz: Ubacivanje koje je posledica ometajuce, grube ili diskvalifikuju¢e greSke uvek se izvodi sa linije za ubacivanje naspram
zapisnickog stola u prednjem polju ekipe.

17-27 Primer: Al se dosuduje gruba greSka nad B1 tokom intervala igre izmedu prve i druge Cetvrtine.

Tumacenje: Pre pocCetka druge Cetvrtine B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra€a. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa
linije za ubacivanje naspram zapisnickog stola u njenom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad. Smer strelice
naizmenic¢nog poseda ostaje nepromenjen.

17-28 Iskaz: Tokom ubacivanja mogu nastati sledece situacije:
(a) Lopta je dodata iznad koSa, a igra¢ bilo koje ekipe dodiruje je provlaceci ruku kroz ko§ odozdo. Ovo je prekrSaj ometanja lopte.
(b) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Ovo je situacija podbacivanja.

17-29 Primer: Izvodac ubacivanja Al dodaje loptu iznad koSa kada je igrac bilo koje ekipe dodirne provlaceci ruku kroz ko$ odozdo.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj ometanja lopte. Igra se nastavlja ubacivanjem za protivnike sa produZetka linije slobodnog bacanja. Ako
odbrambena ekipa napravi prekraj, napadackoj ekipi se ne dodeljuju poeni jer je lopta izbaCena iz prostora van granicnih linija.
17-30 Primer: Izvodac ubacivanja Al dodaje loptu ka koSu ekipe B i ona se zaglavi izmedu obruca i table.
Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja prema postupku naizmeni¢nog poseda:
» Ako ekipa A ima pravo na ubacivanje, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza ¢eone linije u njenom prednjem polju, na mestu
najblizem tabli, ali ne neposredno iza nje. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
» Ako ekipa B ima pravo na ubacivanje, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza ¢eone linije u hjenom zadnjem polju, na mestu najblizem
tabli, ali ne neposredno iza nje. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.

17-31 Iskaz: Nakon S$to je lopta stavljena na raspolaganje izvodacu ubacivanja, taj igra¢ ne sme da odbije loptu tako da ona dodirne prostor
unutar terena za igru, a zatim da je ponovo dodirne pre nego $to je lopta dodirnula ili bila dodirnuta od drugog igraca na terenu za igru.

17-32 Primer: Izvodac ubacivanja Al odbija loptu koja dodiruje:
(a) prostor unutar terena za igru;
(b) prostor van granicnih linija,

a Al je zatim ponovo hvata.

Tumacenje:
(a) Ovo je prekrSaj Al pri ubacivanju. Nakon Sto lopta napusti ruke Al i dodirne prostor unutar terena za igru, A1 ne sme da dodirne loptu
pre nego Sto ona dodirne ili bude dodirnuta od drugog igraca na terenu za igru.
(b) Ako se Al nije pomerio ukupno viSe od 1 metra izmedu odbijanja lopte i njenog ponovnog hvatanja, postupak Al je pravilan. Ograni¢enje
od 5 sekundi za izbacivanje lopte nastavlja da tecCe.

17-33 Iskaz: I1zvodac ubacivanja ne sme da prouzrokuje da lopta dodirne prostor van granicnih linija nakon $to je izbac¢ena pri ubacivanju.

17-34 Primer: Izvodac ubacivanja Al dodaje loptu iz:
(a) prednjeg polja;
(b) zadnjeg polja
ka A2 na terenu za igru. Lopta izlazi van granicnih linija ne dodirujuéi nijednog igraca na terenu za igru.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj Al pri ubacivanju. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta prvobitnog ubacivanja, ako je ono bilo iz:
(a) prednjeg polja — ekipa B ubacuje iz svog zadnjeg polja sa 24 sekunde na satu za napad;
(b) zadnjeg polja — ekipa B ubacuje iz svog prednjeg polja sa 14 sekundi na satu za napad.
17-35 Primer: Izvodac ubacivanja Al dodaje loptu A2. A2 hvata loptu sa jednim stopalom koje dodiruje grani¢nu liniju.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj A2 zbog izlaska van grani¢nih linija. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem
je A2 dodirnuo grani€nu liniju.
17-36 Primer: Izvodac ubacivanja Al iza bocne linije:
(a) u zadnjem polju blizu srediSnje linije ima pravo da doda loptu na bilo koje mesto na terenu za igru;
(b) u prednjem polju blizu srediSnje linije ima pravo da doda loptu samo saigracu u prednjem polju;
(c) na produzetku sredisnje linije na pocetku Cetvrtine ili svakog produzetka ima pravo da doda loptu na bilo koje mesto na terenu za igru.
Dok drzi loptu, Al pravi jedan uobi€ajen bocni korak i time menja svoj poloZaj u odnosu na prednje ili zadnje polje.
Tumacenje: U svim slu€ajevima ovo je pravilna igra Al. Al zadrzava prvobitni poloZaj za ubacivanje, sa pravom da doda loptu u prednje ili
zadnje polje u skladu sa prvobitnim statusom.

17-37 Iskaz: Posle postignutog pogotka ili uspesnog poslednjeg slobodnog bacanja, izvodac ubacivanja iza ¢eone linije moZe da se kre¢e
bocno i/ili unazad, a lopta moZe da se dodaje izmedu saigraca iza Ceone linije, ali period za ubacivanje ne sme da traje duze od 5 sekundi.
Isto vaZzi i nakon tajm-auta koji uzme bilo koja ekipa ili kada se odbrambenoj ekipi tokom ubacivanja dosudi prekr$aj zbog nedozvoljenog
ometanja ubacivanja i zato se ubacivanje ponavlja.
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17-38 Primer: Posle postignutog pogotka protivnika ili uspeSnog poslednjeg slobodnog bacanja u drugoj Cetvrtini, A1 drZi loptu za ubacivanje
iza Ceone linije.

(a) B2 pomera ruke preko granicne linije pre nego §to je lopta ubacena na teren za igru.

(b) A1 dodaje loptu A2, koji se takode nalazi iza ¢eone linije. B2 pomera ruke preko granic¢ne linije i dodiruje loptu tokom tog dodavanja.
Tumacenje: B2 se daje upozorenje zbog ,0dugovlacenja igre”, uz pokazivanje odgovaraju¢eg znaka. Upozorenje B2 takode se saopStava
glavnom treneru ekipe B i vaZi za sve ¢lanove ekipe B do kraja utakmice. Svako ponavljanje slicne radnje mora dovesti do tehnicke greSke
kategorije 2. Svaki igrac ekipe A zadrzava pravo da se kre¢e duz ¢eone linije pre nego $to izbaci loptu ili je doda saigracu.

17-39 Primer: Posle postignutog pogotka protivnika, Al drzi loptu za ubacivanje iza ¢eone linije. Nakon $to je lopta ubac¢ena na teren za igru,
B2 je udara nogom blizu ¢eone linije.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj B2 zbog igranja lopte nogom. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza njene ¢eone linije, osim neposredno
iza table. Posto je prekr8aj B2 zbog igranja lopte nogom nastao posle ubacivanja, izvoda¢ ubacivanja ekipe A nema pravo da se sa odredenog
mesta ubacivanja kre¢e duz ¢eone linije pre nego Sto izbaci loptu na teren za igru.

17-40 Primer: Posle postignutog pogotka protivnika, Al drzi loptu za ubacivanje iza ¢eone linije. A2 skace iz prostora van granicnih linija iza
Ceone linije i, dok je u vazduhu, hvata loptu iz ubacivanja A1l. Nakon toga:

(a) A2 dodaje loptu nazad Al, koji je joS van granicnih linija iza €eone linije;

(b) A2 dodaje loptu A3, koji se nalazi na terenu za igru;

(c) A2 se vraca u prostor van granic¢nih linija iza ¢eone linije;

(d) A2 doskace na teren za igru;

(e) A2 doskace na teren za igru i dodaje loptu nazad A1, koji je jo$ van granicnih linija iza ¢eone linije.

Tumacenije:
(a), (b) i (c) Ovo je pravilna igra ekipe A.
(d) i () Ovo je prekrSaj A2 pri ubacivanju.

17-41 Iskaz: Posle slobodnog bacanja koje je posledica tehnicke greSke bilo koje kategorije, igra se nastavlja ubacivanjem sa mesta
najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehnicka greska ucinjena, osim ako postoji situacija podbacivanja ili je tehnicka greska
ucinjena pre pocetka prve Cetvrtine.
Ako se tehnicka greSka dosudi odbrambenoj ekipi, a ubacivanje se izvodi iz zadnjeg polja napadacke ekipe, napadacka ekipa ima 24
sekunde na satu za napad. Ako se ubacivanje izvodi iz prednjeg polja napadacke ekipe, sat za napad se postavlja na sledeci nagin:

* Ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe, nastavlja se sa preostalim vremenom na satu za napad.

« Ako je na satu za napad prikazano 13 sekundi ili manje, na njemu se prikazuje 14 sekundi.
Ako se tehnicka greSka dosudi napadackoj ekipi, ta ekipa ima preostalo vreme na satu za napad bez obzira na to da li se ubacivanje izvodi iz
njenog zadnjeg ili prednjeg polja.
Ako su tajm-aut i tehniCka greSka dosudeni tokom istog perioda u kojem je sat za igru zaustavljen, najpre se sprovodi tajm-aut, a zatim kazna
za tehniCku gresku.
Posle slobodnog bacanja/slobodnih bacanja koji su posledica ometajuce, grube ili diskvalifikuju¢e greske, igra se nastavlja ubacivanjem sa
linije za ubacivanje naspram zapisnickog stola u prednjem polju ekipe. Ekipa ima 14 sekundi na satu za napad.

17-42 Primer: A2 vodi loptu u:
(a) zadnjem polju;
(b) prednjem polju,
kada se A1 dosuduje tehnicka greSka bilo koje kategorije.
Tumacenije: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. U oba slu¢aja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A
sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehni¢ka greSka ucinjena. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
17-43 Primer: A2 vodi loptu u:
(a) zadnjem polju;
(b) prednjem polju,
kada se B1 dosuduje tehnicka greSka bilo koje kategorije.
Tumacenije: Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta
najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehnicka greSka ucinjena. Ako je to u njenom:
(a) zadnjem polju, sa 24 sekunde na satu za napad;
(b) prednjem polju, sa preostalim vr.emenom na satu za napad ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe, odnosno sa 14 sekundi
na satu za napad ako je prikazano 13 sekundi ili manje.
17-44 Primer: Sa 1:47 na satu za igru u Cetvrtoj €etvrtini, A1 vodi loptu u prednjem polju i dosuduje mu se tehnicka greska bilo koje kategorije.
Ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Posle tajm-auta bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A
sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehniCka greSka ucinjena. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.

17-45 Iskaz: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, ako se napadackoj ekipi dosudi tehnicka
greska bilo koje kategorije i toj ekipi se odobri tajm-aut, napadacka ekipa ima preostalo vreme na satu za napad ako se ubacivanje izvodi iz
njenog zadnjeg polja. Ako se ubacivanje izvodi sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju, sat za napad se postavlja na sledeci na¢in:
¢ Ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe, na njemu se prikazuje 14 sekundi.
* Ako je na satu za napad prikazano 13 sekundi ili manje, nastavlja se sa preostalim vremenom na satu za napad.

17-46 Primer: Sa 1:45 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u zadnjem polju i dosuduje mu se tehnicka greSka bilo koje kategorije.
Ekipi A se odobrava tajm-aut.

Tumacenje: Posle tajm-auta glavni trener ekipe A obavestava glavnog sudiju o mestu ubacivanja (prednje ili zadnje polje). Posle tajm-auta bilo
koji igra€ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u skladu sa odlukom glavnog
trenera ekipe A.

Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi ako je na satu za
napad prikazano 14 sekundi ili viSe, odnosno preostalo vreme na satu za napad ako je prikazano 13 sekundi ili manje.

Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.

17-47 Primer: Sa 1:43 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u zadnjem polju i dosuduje mu se tehnicka greska bilo koje kategorije.
Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igrac¢a. Ekipi A se odobrava tajm-aut.

Tumacenje: Posle tajm-auta glavni trener ekipe A obavestava glavnog sudiju 0 mestu ubacivanja (prednje ili zadnje polje). Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A u skladu sa odlukom glavnog trenera ekipe A.

Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi ako je na satu za
napad prikazano 14 sekundi ili viSe, odnosno preostalo vreme na satu za napad ako je na satu za napad 13 sekundi ili manje.

Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.

17-48 Primer: Sa 1:41 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u zadnjem polju kada B1 izbija loptu van grani¢nih linija. Ekipi A se
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odobrava tajm-aut. Odmah zatim Al se dosuduje tehni¢ka greska bilo koje kategorije.
Tumacenje: Posle tajm-auta glavni trener ekipe A obavesStava glavnog sudiju o mestu ubacivanja (prednje ili zadnje polje). Bilo koiji igra¢ ekipe
B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra€a. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u skladu sa odlukom glavnog trenera ekipe A.
Ako glavni trener ekipe A odluci da se ubacivanje izvede sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi ako je na satu za
napad prikazano 14 sekundi ili viSe, odnosno preostalo vreme na satu za napad ako je prikazano 13 sekundi ili manje.
Ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja, ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
17-49 Primer: Sa 58 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, u zadnjem polju Al:
(a) B1 namerno udara loptu nogom;
(b) B1 pravi greSku nad Al. To je treca greSka ekipe B u Cetvrtini;
(c) B1 izbija loptu van granicnih linija.
Sa 19 sekundi na satu za napad, ekipi A se odobrava tajm-aut.
Tumacenje: Glavni trener ekipe A odluCuje da li se igra nastavlja ubacivanjem sa linije za ubacivanje u prednjem polju ili iz zadnjeg polja.
U svim slu¢ajevima, ako je ubacivanje sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja ekipe A:
(a) i (b) ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad;
(c) ekipa A ima 19 sekundi na satu za napad.

17-50 Iskaz: Kad god lopta ude u koS, ali pogodak ili poslednje slobodno bacanje nije vazece, igra se nastavlja ubacivanjem sa produzetka
linije slobodnog bacanja.

Posle poslednjeg slobodnog bacanja koje nije vazece zbog prekrSaja izvodaca slobodnog bacanja, ubacivanje se izvodi sa produZzetka linije
slobodnog bacanja na strani suprotnoj od zapisnickog stola.

Posle pogotka koji nije vazeci, ubacivanje se izvodi sa produZzetka linije slobodnog bacanja na istoj strani terena za igru na kojoj je nastala
radnja zbog koje je pogodak ponisten.

17-51 Primer: A1l u akciji Sutiranja pravi prekrsaj koraka, nakon €ega lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Pogodak Al se ne racuna. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa produzetka linije slobodnog bacanja u njenom zadnjem polju, na
istoj strani terena za igru na kojoj je nastao prekrSaj koraka. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.

17-52 Primer: Al pokuSava Sut za pogodak. Dok je lopta u silaznoj putanji, A2 dodiruje loptu, koja zatim ulazi u kos.

Tumacenje: A2 je napravio prekrSaj ometanja silazne putanje lopte. Pogodak Al se ne racuna. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa produzetka
linije slobodnog bacanja u njenom zadnjem polju, na istoj strani terena za igru na kojoj je A2 nedozvoljeno dodirnuo loptu. Ekipa B ima 24
sekunde na satu za napad.
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Clan 18/19 — Tajm-aut / Zamena

18/19-1 Iskaz: Tajm-aut ne moZe da se dodeli pre nego 5to zapo€ne vreme za igru u Cetvrtini ili produZetku, niti nakon Sto se vreme za igru u
Cetvrtini ili produzetku zavrsi.

Zamena ne moze da se dodeli pre nego Sto zapo€ne vreme za igru u prvoj Cetvrtini niti nakon Sto se zavrSi vreme za igru na utakmici.
Zamena moze da se dodeli tokom intervala igre izmedu Cetvrtina i produzetaka.

18/19-2 Primer: Nakon Sto lopta napusti ruke glavnog sudije pri po€etnom podbacivanju, ali pre nego Sto lopta bude pravilno odbijena, skaka¢
A2 pravi prekrSaj. Ekipi B se dodeljuje ubacivanje. U tom trenutku bilo koja ekipa zahteva tajm-aut ili zamenu.

Tumacenije: lako je utakmica pocela, tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se zato Sto sat za igru jo$ nije pokrenut.

18/19-3 Iskaz: Ako se signal sata za napad oglasi dok je lopta u vazduhu pri Sutu za pogodak, to nije prekr3aj i sat za igru ne sme biti
zaustavljen. Ako je Sut uspeSan, tada je, pod odredenim uslovima, to prilika za tajm-aut i zamenu za obe ekipe.

18/19-4 Primer: Lopta je u vazduhu pri Sutu za pogodak kada se oglasi signal sata za napad. Lopta ulazi u koS. Jedna ili obe ekipe zahtevaju:
(a) tajm-aut;
(b) zamenu.

Tumacenije:
(a) Ovo je prilika za tajm-aut samo za ekipu koja nije postigla pogodak. Ako se ekipi koja nije postigla pogodak dodeli tajm-aut, protivnikoj
ekipi takode moze da se dodeli tajm-aut, a obema ekipama moze takode da se dodeli zamena, ako to zahtevaju.
(b) Ovo je prilika za zamenu samo za ekipu koja nije postigla pogodak i samo kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u
svakom produzetku. Ako se ekipi koja nije postigla pogodak dodeli zamena, protivnickoj ekipi takode moze da se dodeli zamena, a obema
ekipama moze takode da se dodeli tajm-aut, ako to zahtevaju.

18/19-5 Iskaz: Clanovi 18 i 19 odreduju kada prilika za tajm-aut ili zamenu poginje i kada se zavrava. Ako je zahtev za tajm-aut ili zamenu
(za bilo kog igraca, uklju€ujuéi izvodac¢a slobodnog bacanja) upuéen nakon §to je lopta na raspolaganju izvodacu prvog slobodnog bacanja,
tajm-aut ili zamena dodeljuju se obema ekipama samo ako:

(a) je poslednje slobodno bacanje uspesno; ili

(b) nakon poslednjeg slobodnog bacanja sledi ubacivanje; ili

(c) iz bilo kog opravdanog razloga lopta ostane mrtva nakon poslednjeg slobodnog bacanja.
Nakon §to je lopta na raspolaganju izvodacu prvog od 2 ili 3 uzastopna slobodna bacanja za istu kaznu zbog greSke, tajm-aut ili zamena ne
dodeljuju se pre nego §to lopta postane mrtva nakon poslednjeg slobodnog bacanja.
Kada izmedu takvih slobodnih bacanja nastane tehnicka greska bilo koje kategorije, slobodno bacanje bez postavljanja igraca sprovodi se
odmah. Tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se nijednoj ekipi pre i/ili posle tog slobodnog bacanja, osim ako zamenik treba da postane igra¢ koji
izvodi slobodno bacanje za kaznu tehnicke gresSke. U tom slu€aju protivni¢ka ekipa takode ima pravo da zameni 1 igraca, ako to Zeli.

18/19-6 Primer: Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Bilo koja ekipa zahteva tajm-aut ili zamenu:

(a) pre nego Sto je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja Al;

(b) nakon prvog pokuSaja slobodnog bacanja;

(c) nakon uspesnog drugog slobodnog bacanja, ali pre nego Sto je lopta na raspolaganju bilo kom izvodacu ubacivanja ekipe B;

(d) nakon uspeSnog drugog slobodnog bacanja i nakon $to je lopta na raspolaganju bilo kom izvodacu ubacivanja ekipe B.
Tumacenije:

(a) Tajm-aut ili zamena dodeljuju se odmah, pre prvog poku3aja slobodnog bacanja.

(b) Tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se nakon prvog slobodnog bacanja, ¢ak i ako je ono uspesno.

(c) Tajm-aut ili zamena dodeljuju se odmah, pre ubacivanja.

(d) Tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se.
18/19-7 Primer: Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Nakon prvog pokuSaja slobodnog bacanja, bilo koja ekipa zahteva tajm-aut ili zamenu.
Tokom poslednjeg pokuSaja slobodnog bacanja:

(a) lopta se odbija od obruca i igra se nastavlja;

(b) slobodno bacanje je uspesno;

(c) lopta promasuje obrug;

(d) A1 pri Sutu staje na liniju slobodnog bacanja i dosuduje se prekr3aj;

(e) B1 ulazi u polje ograni€enja pre nego Sto lopta napusti ruke Al. Dosuduje se prekrSaj B1, a slobodno bacanje Al nije uspesno.
Tumacenije:

(a) Tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se.
(b), (c) i (d) Tajm-aut ili zamena dodeljuju se odmah.

(e) Al izvodi novo slobodno bacanje i, ako je uspesno, tajm-aut ili zamena dodeljuju se odmah.
18/19-8 Primer: Prilika za zamenu upravo se zavrsila kada zamenik A6 dotrava do zapisnickog stola i glasno zahteva zamenu. Merilac
vremena reaguje i greSkom oglasava signal. Sudija daje znak piStaljkom.
Tumacenije: Lopta je mrtva i sat za igru je zaustavljen, Sto bi u uobic¢ajenim okolnostima predstavljalo priliku za zamenu. Medutim, posto je
zahtev A6 upucen prekasno, zamena se ne dodeljuje. Igra se odmah nastavlja.
18/19-9 Primer: Tokom utakmice nastaje prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte. Tajm-aut je zahtevao bilo koji glavni trener
ili je zamenu zahtevala bilo koja ekipa.
Tumacenje: Prekr$aj dovodi do zaustavljanja sata za igru i lopta postaje mrtva. Tajm-aut ili zamena dodeljuju se.
18/19-10 Primer: B1 pravi greSku nad Al pri neuspeSnom poku$aju pogotka za 2 poena. Nakon prvog od 2 slobodna bacanja Al, A2 se
dosuduje tehnicka greska bilo koje kategorije. Bilo koja ekipa sada zahteva tajm-aut ili zamenu.
Tumacenije: Bilo koji igra¢ ekipe B moze da izvede 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Ako je zamenik ekipe B postao igra¢ da bi
izveo slobodno bacanje, ekipa A takode ima pravo da zameni 1 igraca, ako to Zeli. Ako slobodno bacanje izvodi zamenik ekipe B koji je postao
igrac, ili ako je ekipa A takode zamenila 1 igraca, ti igraci ne mogu biti zamenjeni dok se ne zavrsi naredni period tokom kojeg je sat za igru
radio. Nakon slobodnog bacanja igraca ekipe B za tehni¢ku greSku A2, Al izvodi drugo slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog
poslednjeg slobodnog bacanja. Ako je ono uspesno i ako je zahtev upuéen, tajm-aut ili zamena dodeljuju se obema ekipama.
18/19-11 Primer: B1 pravi greSku nad Al pri neuspeSnom pokuSaju pogotka za 2 poena. Nakon prvog od 2 slobodna bacanja A1, A2 se
dosuduje tehnicka greSka bilo koje kategorije. Bilo koji igra€ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Bilo koja ekipa sada
zahteva tajm-aut ili zamenu.
Tumacenje: U tom trenutku tajm-aut ili zamena ne dodeljuju se. Al izvodi drugo slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog
poslednjeg slobodnog bacanja. Ako je ono uspesno i ako je zahtev upuéen, tajm-aut ili zamena dodeljuju se obema ekipama.
18/19-12 Primer: B1 pravi greSku nad Al pri neuspeSnom pokuSaju pogotka za 2 poena. Nakon prvog od 2 slobodna bacanja A1, A2 se
dosuduje tehnicka greska bilo koje kategorije. To je peta greSka A2. Bilo koja ekipa sada zahteva tajm-aut ili zamenu.
Tumacenje: A2 mora odmah biti zamenjen. Bilo koji igra¢ ekipe B moZe da izvede 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Ako je zamenik
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ekipe B postao igra¢ da bi izveo slobodno bacanje, ekipa A takode ima pravo da zameni 1 igraca, ako to Zeli. Ako slobodno bacanje izvodi
zamenik ekipe B koji je postao igrac, ili ako je ekipa A takode zamenila 1 igraca, ti igraCi ne mogu biti zamenjeni dok se ne zavrsi naredni
period tokom kojeg je sat za igru radio. Nakon slobodnog bacanja igraca ekipe B za tehnicku greSku A2, Al izvodi drugo slobodno bacanje.
Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja. Ako je ono uspesno i ako je zahtev upucen, tajm-aut ili zamena dodeljuju se
obema ekipama.

18/19-13 Primer: Igracu Al koji vodi loptu dosuduje se tehnicka greSka bilo koje kategorije. Zamenik B6 zahteva da postane igrac koji ¢e
izvesti slobodno bacanje.

Tumacenje: Ovo je prilika za zamenu za obe ekipe. Nakon Sto postane igra¢, B6 moze da izvede 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca,
ali B6 ne moZe biti zamenjen dok se ne zavrSi naredni period tokom kojeg je sat za igru radio.

18/19-14 Iskaz: Zamenik koji je postao igrac moZe da napusti igru tek nakon zavrSetka narednog perioda tokom kojeg je sat za igru radio.

18/19-15 Primer: B1 je zamenjen igracem B6. Pre nego $to je sat za igru pokrenut, B6 se dosuduje licna greska. To je B6:
(a) treca;
(b) peta

greska.

Tumacenije:

U slu€aju (a), B6 ne moZe biti zamenjen dok se ne zavrSi period tokom kojeg je sat za igru radio.

U slucaju (b), B6 mora biti zamenjen.

18/19-16 Iskaz: Ako se, nakon zahteva za tajm-aut, bilo kojoj ekipi dosudi greska, tajm-aut ne poc€inje sve dok sudija ne zavrsi svu
komunikaciju povezanu sa tom greSkom sa zapisnickim stolom. U slucaju pete greSke igraca, ta komunikacija obuhvata i potreban postupak
zamene. Nakon $to je sva komunikacija zavrSena, period tajm-auta pocinje kada sudija da znak pistaljkom i pokaze znak za tajm-aut.

18/19-17 Primer: Tokom utakmice glavni trener ekipe A zahteva tajm-aut, nakon Cega:
(a) B1 se dosuduje peta greSka;
(b) igracu bilo koje ekipe dosuduje se greska.
Tumacenje:
U slucaju (a), period tajm-auta ne pocinje sve dok se ne zavrsi sva komunikacija sa zapisnickim stolom i dok zamenik B1 ne postane igrac.
U oba slu€aja igracima je dozvoljeno da odu do svojih klupa iako period tajm-auta formalno jo$ nije poceo.

18/19-18 Iskaz: Svaki tajm-aut traje 1 minut. Ekipe moraju odmah da se vrate na teren za igru nakon Sto sudija da znak pistaljkom i pozove
ekipe na teren za igru. Ako ekipa produzi tajm-aut preko 1 minuta, ona time sti¢e prednost produzavanjem tajm-auta i prouzrokuje
odugovlacenje igre. Sudija glavnom treneru te ekipe daje upozorenje zbog ,,odugovlacenja igre*, uz pokazivanje odgovarajuc¢eg znaka. Ako
taj glavni trener ne reaguje na upozorenje, toj ekipi se zaracunava dodatni tajm-aut. Ako ekipa hema preostalih tajm-auta, glavhom treneru se
dosuduje tehni¢ka greska kategorije 1 zbog odugovlacenja igre, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1“. Ako se ekipa ne vrati odmah na teren za
igru nakon intervala na poluvremenu, toj ekipi se zaracunava tajm-aut. Tako zaraCunati tajm-aut ne traje 1 minut. Igra se odmah nastavlja.

18/19-19 Primer: Tajm-aut se zavrSava i sudija poziva ekipu A na teren za igru. Glavni trener ekipe A nastavlja da daje uputstva ekipi koja
ostaje u prostoru klupe ekipe. Sudija ponovo poziva ekipu A na teren za igru i:
(a) ekipa A se konacno vraca na teren za igru;
(b) ekipa A i dalje ostaje u prostoru klupe ekipe.
Tumacenje:
(a) Nakon Sto ekipa A pocne da se vraca na teren za igru, sudija glavnom treneru ekipe A daje upozorenje zbog ,odugovlacenja igre®, uz
pokazivanje odgovaraju¢eg znaka, da ¢e se, ako se isto ponasanje ponovi, ekipi A zaracunati dodatni tajm-aut.
(b) Ekipi A se, bez upozorenja, zaraCunava tajm-aut. Taj tajm-aut traje 1 minut. Ako ekipa A nema preostalih tajm-auta, glavnom treneru
ekipe A dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1 zbog odugovlacenja igre, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1“.
18/19-20 Primer: Nakon zavrSetka intervala na poluvremenu, ekipa A je joS u svlacionici i zbog toga pocetak trece Cetvrtine kasni.
Tumacenje: Nakon Sto ekipa A konacno izade na teren za igru, toj ekipi se, bez upozorenja, zaraCunava tajm-aut. Taj tajm-aut ne traje 1
minut. Igra se odmah nastavlja.

18/19-21 Iskaz: Ako ekipi nije dodeljen tajm-aut u drugom poluvremenu pre nego Sto sat za igru pokaze 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini, zapisnicar
upisuje 2 horizontalne linije u zapisnik, u prvu rubriku za tajm-aute te ekipe u drugom poluvremenu. Na semaforu se prikazuje da je prvi tajm-
aut iskoriscéen.

18/19-22 Primer: Sa 2:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, nijedna ekipa nije uzela tajm-aut u drugom poluvremenu.

Tumacenje: Zapisnicar u prvoj rubrici za tajm-aute obe ekipe u drugom poluvremenu upisuje 2 horizontalne linije. Na semaforu se prikazuje da
je prvi tajm-aut iskorisc¢en.

18/19-23 Primer: Sa 2:09 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, glavni trener ekipe A zahteva prvi tajm-aut u drugom poluvremenu dok sat za igru

radi. Sa 1:58 na satu za igru, lopta odlazi van granicnih linija i sat za igru se zaustavlja. Ekipi A se dodeljuje tajm-aut.

Tumadenje: ZapisniCar u prvoj rubrici za tajm-aute ekipe A upisuje 2 horizontalne linije, jer tajm-aut nije bio dodeljen pre nego §to je sat za igru
pokazao 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini. Tajm-aut dodeljen pri 1:58 upisuje se u drugu rubriku i ekipi A ostaje jo§ samo 1 tajm-aut. Nakon tajm-auta, na
semaforu se prikazuje da su iskoriS¢ena 2 tajm-auta.

18/19-24 Iskaz: Kad god je tajm-aut zahtevan, bez obzira na to da li je zahtev upucen pre ili nakon §to je dosudena tehni¢ka, ometajuéa,
gruba ili diskvalifikuju¢a gresSka, tajm-aut se dodeljuje pre poCetka sprovodenja slobodnog bacanja/slobodnih bacanja. Ako se tokom tajm-
auta dosudi tehnicka, gruba ili diskvalifikuju¢a greska, slobodno bacanje/slobodna bacanja sprovode se nakon zavrSetka tajm-auta.

18/19-25 Primer: Glavni trener ekipe B zahteva tajm-aut. A1 se dosuduje gruba greska ucinjena nad B1, nakon koje sledi tehnicka greSka A2.
Tumacenje: Ekipi B se dodeljuje tajm-aut. Nakon tajm-auta, bilo koji igra€ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. B1 zatim
izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraa. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju
naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.

18/19-26 Primer: Glavni trener ekipe B zahteva tajm-aut. A1 se dosuduje gruba greSka ucinjena nad B1. Ekipi B se dodeljuje tajm-aut. Tokom
tajm-auta, A2 se dosuduje tehnicka greska kategorije 1.

Tumacenje: Nakon tajm-auta, bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. B1 zatim izvodi 2 slobodna bacanja
bez postavljanja igraCa. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnic¢kog stola.
Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
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Clan 23 — Igra¢ van graniénih linija i lopta van grani¢nih linija

23-1 Iskaz: Ako je lopta van granicnih linija zato Sto je dodirnula igraca ili ju je dodirnuo igra¢ koji se nalazi na grani¢noj liniji ili van nje, taj
igrac prouzrokuje da lopta ode van granicnih linija.

23-2 Primer: Blizu bo¢ne linije, Al sa loptom u rukama blisko je €uvan od B1. Al telom dodiruje B1. B1 ima 1 stopalo van granicnih linija.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra Al. Igrac je van grani¢nih linija kada je bilo koji deo njegovog tela u dodiru sa ne¢im drugim osim sa igracem.
Igra se nastavlja.

23-3 Primer: Blizu bocne linije, Al sa loptom u rukama blisko je €uvan od B1 i B2. Al loptom dodiruje B1, koji ima 1 stopalo van grani€nih
linija.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj B1 zbog lopte van grani¢nih linija. Lopta je van granic¢nih linija kada dodirne igraca koji je van grani¢nih linija. Igra
se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van granicnih linija. Ekipa A ima preostalo vreme na
satu za napad.

23-4 Primer: Al vodi loptu blizu bo¢ne linije ispred zapisni¢kog stola. Lopta se visoko odbija od terena za igru i dodiruje koleno B6, koji sedi na
stolici za zamenu. Lopta se vrac¢a Al na terenu za igru.

Tumacenije: Lopta je van granic¢nih linija kada dodirne B6, koji je van grani¢nih linija. Al je prouzrokovao da lopta ode van granic¢nih linija, jer je
dodirnuo loptu pre nego $to je ona otiSla van granicnih linija. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je
lopta otiSla van granicnih linija.
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Clan 24 — Vodenije lopte

24-1 Iskaz: Nije vodenje lopte ako igrac¢ namerno baci loptu o protivniCku ili sopstvenu tablu.

24-2 Primer: Al jos nije vodio loptu i stoji u mestu kada A1 namerno baca loptu o tablu, a zatim je ponovo hvata ili dodiruje pre nego Sto ona
dodirne drugog igraca.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra A1l. Nakon Sto uhvati loptu, A1 moZe da Sutira, doda loptu ili zapo¢ne vodenje.
24-3 Primer: Nakon $to zavrsi vodenje, bilo u neprekidnom pokretu ili stojeéi u mestu, A1 namerno baca loptu o tablu. A1 ponovo hvata ili
dodiruje loptu:

(a) nakon Sto se odbila od terena za igru i zapoCinje vodenje;

(b) pre nego Sto ona dodirne bilo kog drugog igraca.
Tumacenije:
U slucaju (a), ovo je prekr3aj dvostrukog vodenja Al. Al ne sme da vodi loptu drugi put nakon Sto je prvo vodenje zavrSeno.
U slu€aju (b), ovo je pravilna igra A1. Nakon Sto uhvati ili dodirne loptu, A1 moze da Sutira ili doda loptu, ali ne sme da zapo¢ne novo vodenije.
24-4 Primer: Sut Al za pogodak promasuje obrug. Al hvata loptu i namerno je baca o tablu, nakon ¢ega Al ponovo hvata ili dodiruje pre nego
Sto ona dodirne bilo kog drugog igraca.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra Al. Nakon Sto uhvati loptu, A1 moZe da Sutira, doda loptu ili zapo¢ne vodenje.

24-5 Iskaz: Nije prekrSaj dvostrukog vodenja ako igrac izgubi kontrolu Zive lopte na terenu za igru zbog jednog od sledeceg:
« Suta za pogodak;
« lopta je dodirnuta od protivnika;
« pri dodavanju ili nespretnom vladanju loptom, lopta dodirne ili je dodirne drugi igrac.

24-6 Primer: Al vodi loptu i pravilno se zaustavlja.
(a) Al zatim gubi ravnoteZu i, bez pomeranja pivot-noge, Al jednom ili dva puta loptom dodiruje teren za igru dok loptu drzi u rukama.
(b) Al zatim prebacuje loptu iz 1 ruke u drugu bez pomeranja pivot-noge.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je pravilna igra Al. Al nije pomerio pivot-nogu.
24-7 Primer: Al zapocinje vodenje bacajuci loptu:
(a) preko protivnika;
(b) nekoliko metara od protivnika.
Lopta dodiruje teren za igru, nakon ¢ega Al nastavlja da vodi loptu.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je pravilna igra Al. Lopta je dodirnula teren za igru pre nego $to ju je Al ponovo dodirnuo tokom vodenja.
24-8 Primer: Al zavrSava vodenje i namerno baca loptu o0 nogu B1. Al hvata loptu i ponovo pocinje da je vodi.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj dvostrukog vodenja Al. Vodenje Al je bilo zavr§eno jer B1 nije dodirnuo loptu. Lopta je dodirnula B1. A1 ne sme
ponovo da vodi loptu.
24-9 Primer: Al zavrSava vodenje i nespretno vlada loptom. Lopta zatim dodiruje nogu B2 ili A2 i vrac¢a se Al, koji zapoc€inje novo vodenje.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Nakon nespretnog vladanja loptom, lopta je dodirnula drugog igraca. Al je izgubio kontrolu Zive lopte na
terenu za igru i zato moze da zapocne novo vodenje.
24-10 Primer: Al zavrSava vodenje i dodaje loptu A2. Lopta slu€ajno dodiruje telo B2. Nakon toga lopta dodiruje teren za igru, Al je hvata i
ponovo pocinje da je vodi.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra. A1 moze ponovo da vodi loptu jer je nakon prvog vodenja lopta dodirnula drugog igraca.
24-11 Primer: Nakon zavrSetka vodenja, Al drzi loptu u rukama kada B1 dodiruje loptu.
Tumacenje: Al i dalje kontroliSe loptu, zato A1 ne moZze ponovo da zapo¢ne vodenje.
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Clan 25 — Koraci

25-1 Iskaz: Dozvoljeno je da igrac koji leZi na terenu za igru stekne kontrolu lopte. Dozvoljeno je da igrac koji drzi loptu padne na teren za
igru. Takode je dozvoljeno da igrac, nakon §to padne na teren za igru sa loptom, prokliza usled inercije. Medutim, ako se igra€ zatim kotrlja ili
pokuSava da ustane dok drzi loptu, to je prekrsaj.

25-2 Primer: Al drZi loptu, a zatim:

(a) gubi ravnotezu i pada na teren za igru;

(b) nakon pada na teren za igru, usled inercije Al proklizava.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je pravilna igra Al. Pad na teren za igru nije prekr§aj koraka. Medutim, ako se Al sada kotrlja da bi izbegao
odbranu ili pokuSava da ustane dok drZi loptu, nastaje prekrsaj koraka.
25-3 Primer: A1, dok lezi na terenu za igru, stice kontrolu lopte. Al zatim:

(a) dodaje loptu A2;

(b) zapocinje vodenje dok i dalje lezi na terenu za igru;

(c) pokuSava da ustane dok vodi loptu;

(d) pokusava da ustane dok i dalje drzi loptu.

Tumacenije:
(@), (b) i (c) Ovo je pravilna igra Al.

(d) Ovo je prekrSaj koraka Al.

25-4 Iskaz: Igrac ne sme uzastopno da dodirne teren za igru istom nogom ili obema nogama nakon zavr3etka vodenja ili sticanja kontrole
lopte.

25-5 Primer: Al zavrSava vodenje sa loptom u rukama. U neprekidnom pokretu Al odskace sa levog stopala, doskace na levo stopalo, zatim
na desno stopalo i pokuSava Sut za pogodak.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj koraka Al. Nakon zavrSetka vodenja, igra¢ ne sme uzastopno da dodirne teren za igru istom nogom.
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Clan 26 — 3 sekunde

26-1 Iskaz: Prekr3aj je kada igrac izade sa terena za igru preko ¢eone linije da bi izbegao prekrSaj 3 sekunde, a zatim ponovo ude u polje
ograni¢enja.

26-2 Primer: Al se nalazi u polju ogranic¢enja manje od 3 sekunde, zatim izlazi van granicnih linija preko ¢eone linije da bi izbegao prekrSaj 3
sekunde. Al zatim ponovo ulazi u polje ograni€enja.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj 3 sekunde Al.

26-3 Iskaz: Igrac ne sme da ostane u protivnickom polju ograni¢enja duze od 3 uzastopne sekunde dok njegova ekipa kontroliSe Zivu loptu u
prednjem polju i sat za igru radi.

26-4 Primer: Al se nalazi u polju ograni€enja 2.5 sekunde i izbacuje loptu pri Sutu za pogodak. Lopta promaSuje tablu i obru¢, a Al hvata
odbijenu loptu.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra Al. Ekipa A zavrsila je kontrolu lopte kada je Al izbacio loptu pri Sutu. Kada je Al uhvatio odbijenu loptu,
ekipa A je stekla novu kontrolu lopte.

26-5 Primer: Dok izvodac ubacivanja Al drzi loptu u rukama u prednjem polju, A2 ostaje u protivnickom polju ograni€enja duze od 3 sekunde.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra A2. Ekipa A kontroliSe loptu, medutim sat za igru jo$ nije pokrenut.
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Clan 27 — Blisko &uvan igraé

27-1 Iskaz: Blisko Cuvan igra¢ mora da doda, Sutira ili povede loptu u roku od 5 sekundi.

27-2 Primer: B1 blisko Cuva Al 4 sekunde. Zatim Al nespretno vlada loptom i ponovo je hvata.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj 5 sekundi A1, jer Al u roku od 5 sekundi nije dodao, Sutirao niti poveo loptu. Nespretno vladanje loptom na
pocetku ili na kraju vodenja nije vodenje lopte.
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Clan 28 — 8 sekundi

28-1 Iskaz: Sat za napad se zaustavlja zbog situacije podbacivanja. Ako se ubacivanje ha osnovu naizmeni¢nog poseda dodeli ekipi koja je
kontrolisala loptu u svom zadnjem polju, period od 8 sekundi se nastavlja.

28-2 Primer: Al vodi loptu u zadnjem polju 5 sekundi kada nastane drzana lopta. Ekipa A ima pravo na sledece ubacivanje na osnovu
naizmenicnog poseda.
Tumacenje: Ekipa A ima jo$ samo 3 sekunde da prenese loptu u svoje prednje polje.

28-3 Iskaz: Tokom vodenja iz zadnjeg u prednje polje, lopta prelazi u prednje polje ekipe kada obe noge igraca koji vodi loptu i lopta budu
potpuno u dodiru sa prednjim poljem.

28-4 Primer: Al opkoracuje sredisnju liniju i prima loptu od A2, koji se nalazi u zadnjem polju. A1 dodaje loptu nazad A2, koji:

(a) je i dalje u zadnjem polju;

(b) opkoracuje srediSnju liniju;

(c) opkoraCuje srediSnju liniju. A2 pocinje da vodi loptu u zadnjem polju.
Tumacenje: U svim slucajevima ovo je pravilna igra ekipe A. A1 nema obe noge potpuno u dodiru sa prednjim poljem i zato Al ima pravo da
doda loptu u zadnje polje. Period od 8 sekundi se nastavlja.
28-5 Primer: Al vodi loptu iz zadnjeg polja i zaustavlja kretanje napred dok i dalje vodi loptu:

(a) opkoracujuci sredisnju liniju;

(b) sa obe noge u prednjem polju, dok loptu vodi u zadnjem polju;

(c) sa obe noge u prednjem polju dok loptu vodi u zadnjem polju, nakon ¢ega se Al sa obe noge vraca u zadnje polje;

(d) sa obe noge u zadnjem polju, dok loptu vodi u prednjem polju.
Tumacenje: U svim slucajevima ovo je pravilna igra Al. Igrac Al koji vodi loptu ostaje u zadnjem polju sve dok obe njegove noge, kao i lopta,
ne budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem. Period od 8 sekundi se nastavlja.

28-6 Iskaz: Svaki put kada se period od 8 sekundi nastavlja sa preostalim vremenom i istoj ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu dodeli
se ubacivanje iz njenog zadnjeg polja, sudija koji predaje loptu izvodacu ubacivanja obavesStava izvodaca ubacivanja o preostalom vremenu
u periodu od 8 sekundi.

28-7 Primer: Al vodi loptu u zadnjem polju 6 sekundi kada nastane obostrana greska u:
(a) zadnjem polju;
(b) prednjem polju.
Tumacenije:
(a) Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom zadnjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala obostrana greska.
Sudija obavesStava izvodaca ubacivanja ekipe A da ekipa ima 2 sekunde da prenese loptu u svoje prednje polje.
(b) Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najbliZzeg mestu na kojem je nastala obostrana greska.
28-8 Primer: Al vodi loptu u zadnjem polju 4 sekunde kada B1 odbija loptu van grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom zadnjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van grani€nih
linija. Sudija obaveStava izvodaca ubacivanja ekipe A da ekipa ima 4 sekunde da prenese loptu u svoje prednje polje.

28-9 Iskaz: Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije povezan ni sa jednom ekipom i ako bi protivni¢ka ekipa bila
dovedena u nepovoljan polozaj, period od 8 sekundi se nastavlja.

28-10 Primer: Sa 25 sekundi na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 72 — B 72, ekipa A stice kontrolu lopte. Al vodi loptu u zadnjem
polju 5 sekundi kada sudije zaustave igru zbog:

(a) toga Sto sat za igru ili sat za napad ne radi ili se ne pokrece;

(b) boce bacene na teren za igru;

(c) pogresnog resetovanja sata za napad.
Tumacenje: U svim slucajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iz njenog zadnjeg polja, sa preostale 3 sekunde u periodu od 8
sekundi. Ekipa B bi bila dovedena u nepovoljan polozaj kada bi se igra nastavila sa novim periodom od 8 sekundi.

28-11 Iskaz: Nakon prekrSaja 8 sekundi, mesto ubacivanja odreduje se prema mestu na kojem se lopta nalazila kada je prekrSaj nastao.

28-12 Primer: Period od 8 sekundi za ekipu A se zavrSava i prekr8aj nastaje kada:
(a) ekipa A kontroliSe loptu u svom zadnjem polju;
(b) je lopta u vazduhu pri dodavanju Al iz zadnjeg ka prednjem polju.
Tumacenje: Ubacivanje za ekipu B sprovodi se u njenom prednjem polju, sa mesta najblizeg:
(a) mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastao prekr3aj 8 sekundi, osim direktno iza table;
(b) sredisnjoj liniji.
Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
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Clan 29/51 — Sat za napad

29/51-1 Iskaz: Sut za pogodak izvodi se neposredno pred kraj perioda sata za napad, a signal sata za napad se oglasi dok je lopta u
vazduhu.
¢ Ako lopta ude u ko$, pogodak se racuna.
« Ako lopta dodirne obruc i odbije se od njega, igra se nastavlja sa 24 sekunde na satu za napad. Ako ista ekipa koja je kontrolisala loptu
pre nego Sto je lopta dodirnula obru€ ponovo stekne kontrolu lopte, igra se nastavlja sa 14 sekundi na satu za napad.
« Ako lopta promasi obrug, sudije ¢ekaju da vide da li €e protivnicka ekipa odmah i jasno uspostaviti kontrolu lopte.
* Ako hoce, signal sata za napad se zanemaruje.
* Ako nece, to je prekr§aj sata za napad. Lopta se dodeljuje protivni€koj ekipi za ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra
zaustavljena, osim direktno iza table.

29/51-2 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad. Lopta dodiruje tablu, a zatim se kotrlja po terenu za igru,
gde je najpre dodiruje B1, potom A2, a na kraju kontrolu lopte uspostavlja B2.
Tumacdenje: Ovo je prekr3aj sata za napad ekipe A. Sut Al je promasio obrug, a ekipa B nije odmah i jasno uspostavila kontrolu lopte.
29/51-3 Primer: Tokom Suta Al za pogodak lopta dodiruje tablu, ali promaSuje obru€. Loptu zatim dodiruje, ali je ne kontroliSe B1, nakon ¢ega
A2 uspostavlja kontrolu lopte. Oglasi se signal sata za napad.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj sata za napad ekipe A.
29/51-4 Primer: Sut Al za pogodak pred kraj perioda sata za napad pravilno blokira B1. Oglasi se signal sata za napad. B1 pravi gresku nad
Al
Tumacenje: Ovo je prekrsaj sata za napad ekipe A. Greska B1 nad Al zanemaruje se osim ako je u pitanju gruba ili diskvalifikuju¢a greska.
29/51-5 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad. Lopta promas$uje obrug, nakon &ega:

(a) nastaje drzana lopta izmedu A2 i B2;

(b) B1 odbija loptu van granicnih linija.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrSaj sata za napad ekipe A. Ekipa B nije odmah i jasno uspostavila kontrolu lopte.
29/51-6 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak priblizno u istom trenutku kada isti¢e vreme na satu za napad. Lopta
ulazi u kos.
Tumacenije: Ako je lopta:

(a) joS u rukama Al, a greSka B1 je nastala pre isteka vremena na satu za napad,; ili

(b) ve¢ u vazduhu pri Sutu Al za pogodak, a greSka B1 je nastala pre isteka vremena na satu za napad; ili

(c) ve¢ u vazduhu pri Sutu Al za pogodak, a greSka B1 je nastala nakon isteka vremena na satu za napad,
to nije prekrSaj sata za napad. Pogodak Al se racuna. Al izvodi 1 dodatno slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg
slobodnog bacanja.

(d) Ako je lopta joS u rukama Al, a greSka B1 je nastala nakon isteka vremena na satu za napad,
to je prekrSaj sata za napad. Pogodak Al se ne rauna. Greska B1 zanemaruje se osim ako je u pitanju gruba ili diskvalifikuju¢a greska. Igra
se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produzetka linije slobodnog bacanja.
29/51-7 Primer: Sa 25.2 sekunde na satu za igru, ekipa A uspostavlja kontrolu lopte. Sa 1 sekundom na satu za napad, Al izvodi Sut za
pogodak. Dok je lopta u vazduhu, oglasi se signal sata za napad. Lopta promaSuje obruc i:

(a) nakon joS 1.2 sekunde oglasi se signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine;

(b) A2 hvata odbijenu loptu. Sudija dosuduje prekrSaj kada sat za igru pokazuje 0.8 sekundi.
Tumacenije:
U (a), ovo nije prekr3aj sata za napad ekipe A. Sudija je Cekao da vidi da li ¢e ekipa B odmah i jasno uspostaviti kontrolu lopte i zato nije
dosudio prekrsaj. Cetvrtina je zavrSena.
U (b), ovo je prekr3aj sata za napad ekipe A. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena,
sa 0.8 sekundi na satu za igru.
29/51-8 Primer: Sa 25.2 sekunde na satu za igru, ekipa A uspostavlja kontrolu lopte. Sa 1.2 sekunde na satu za igru, dok Al drzi loptu u
rukama, oglasi se signal sata za napad. Sudija dosuduje prekr3aj kada sat za igru pokazuje 0.8 sekundi.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj sata za napad ekipe A. Posto je prekrSaj nastao kada je sat za igru pokazivao 1.2 sekunde, sudije moraju da
isprave sat za igru. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena, sa 1.2 sekunde na satu
zaigru.

29/51-9 Iskaz: Ako se oglasi signal sata za napad, a protivnicka ekipa odmabh i jasno uspostavi kontrolu lopte, signal sata za napad se
zanemaruje. Igra se nastavlja.

29/51-10 Primer: Neposredno pred kraj perioda sata za napad, dodavanje Al ne hvata A2 (oba igraca su u svom prednjem polju), a lopta se
kotrlja u zadnje polje ekipe A. Pre nego Sto B1 uspostavi kontrolu lopte uz slobodan put ka koSu, oglasi se signal sata za napad.

Tumacenje: Ako B1 odmah i jasno uspostavi kontrolu lopte, signal se zanemaruje. Igra se nastavlja.

29/51-11 Primer: Nakon pogotka protivnicke ekipe i sa 25.3 sekunde na satu za igru, ekipa A ima loptu za ubacivanje iza svoje €eone linije.
Neposredno pred kraj perioda sata za napad, dodavanje Al ka A2 skrece B1 i oglasi se signal sata za napad. Sudija dosuduje prekrsaj sata za
napad kada sat za igru pokazuje 0.8 sekundi.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj sata za napad ekipe A koji je nastao kada je sat za igru pokazivao 0.8 sekundi. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena, sa 0.8 sekundi na satu za igru.

29/51-12 Iskaz: Ako se ekipi koja je kontrolisala loptu dodeli ubacivanje po naizmeni€nom posedu, ta ekipa ima samo vreme koje je
preostalo na satu za napad u trenutku kada je nastala situacija podbacivanja.

29/51-13 Primer: Ekipa A kontroliSe loptu u svom prednjem polju sa 10 sekundi na satu za napad kada nastane situacija podbacivanja.
Ubacivanje po naizmeni¢nom posedu dodeljuje se:

(a) ekipi A;

(b) ekipi B.
Tumacenije:

(a) Ekipa A ima 10 sekundi na satu za napad.

(b) Ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.

29/51-14 Iskaz: Ako sudija zaustavi igru zbog greske ili prekr§aja (osim zbog toga Sto je lopta otisla van grani€nih linija) dosudenog ekipi koja
ne kontroliSe loptu, a posed lopte se dodeli istoj ekipi koja je prethodno kontrolisala loptu u svom prednjem polju, sat za napad se resetuje na
sledeci nacin:

¢ Ako je na satu za napad bilo prikazano 14 sekundi ili viSe kada je igra zaustavljena, sat za napad nastavlja da meri preostalo vreme.

« Ako je na satu za napad bilo prikazano 13 sekundi ili manje kada je igra zaustavljena, ekipa ima 14 sekundi na satu za napad.
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29/51-15 Primer: Sa 8 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju kada:
(a) B1 odbija loptu van granicnih linija u prednjem polju ekipe A,
(b) B1 pravi greSku nad Al. To je druga greska ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u prednjem polju sa:
(a) 8 sekundi;
(b) 14 sekundi
na satu za napad.
29/51-16 Primer: Sa 4 sekunde na satu za napad, ekipa A kontroliSe loptu u svom prednjem polju kada je povreden:
(a) AL;
(b) B1.
Sudija zaustavlja igru.
Tumacenje: Ekipa A ima:
(a) 4 sekunde;
(b) 14 sekundi
na satu za napad.
29/51-17 Primer: Sa 6 sekundi na satu za napad, Sut Al za pogodak je u vazduhu kada nastane obostrana greSka izmedu A2 i B2. Strelica
naizmenic¢nog poseda usmerena je u korist ekipe A.
(a) Lopta promasuje obrug.
(b) Lopta dodiruje obruc.
Tumacenje: Ekipa A ima:
(a) 6 sekundi;
(b) 14 sekundi
na satu za napad.
29/51-18 Primer: Sa 5 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu kada se B1 dosuduje tehnicka greSka bilo koje kategorije, nakon ¢ega se
glavnom treneru ekipe A dosuduje tehnicka greSka kategorije 1.
Tumacenje: Nakon poniStavanja jednakih kazni, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A. Ekipa A ima 5 sekundi na satu za napad.
29/51-19 Primer: Sa:
(a) 16 sekundi;
(b) 12 sekundi
na satu za napad, Al dodaje loptu A2, dok su oba igrac¢a u prednjem polju, kada B1 u zadnjem polju namerno igra loptom nogom ili je udara
pesnicom.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekr§aj B1 zbog igranja lopte nogom ili udaranja lopte pesnicom. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A
iz njenog prednjeg polja sa:
(a) 16 sekundi;
(b) 14 sekundi
na satu za napad.
29/51-20 Primer: Sa 6 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju kada se B2 dosuduje ometajuc¢a, gruba ili diskvalifikuju¢a
greSka nad A2.
Tumacenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez postavljanja igraca, bez obzira na to da li su pogodena ili promasena, igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisni¢kog stola u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

29/51-21 Iskaz: Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koiji nije povezan ni sa jednom ekipom i ako bi protivni¢ka ekipa bila
dovedena u nepovoljan poloZaj, sat za hapad nastavlja da meri preostalo vreme.

29/51-22 Primer: Sa 25 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 72 — B 72, ekipa A uspostavlja kontrolu lopte u svom
prednjem polju. Al vodi loptu 20 sekundi kada sudije zaustave igru zbog:

(a) toga Sto sat za igru ili sat za napad ne radi ili se ne pokrece;

(b) boce bacene na teren za igru;

(c) pogresnog resetovanja sata za napad.
Tumacenje: U svim slucajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Ekipa A ima
4 sekunde na satu za napad. Ekipa B bi bila dovedena u nepovoljan poloZaj kada bi se igra nastavila bez preostalog vremena na satu za
napad.
29/51-23 Primer: Sut Al za pogodak dodiruje obru€. A2 hvata odbijenu loptu, a 9 sekundi kasnije signal sata za napad se greskom oglasi.
Sudije zaustavljaju igru.
Tumacenje: Ovo je greSka u radu sata za napad jer sat za napad nije resetovan. Nakon konsultacije sa komesarom, ako je prisutan, i
rukovaocem sata za napad, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A. Ekipa A ima 5 sekundi na satu za napad.
29/51-24 Primer: Sa 4 sekunde na satu za napad, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta promasSuje obrug¢, ali rukovalac sata za napad greSkom
resetuje sat. A2 hvata odbijenu loptu, a nakon odredenog vremena A3 postize pogodak. U tom trenutku sudije uo€avaju gresku.
Tumacenje: Sudije, nakon konsultacije sa komesarom, ako je prisutan, moraju da potvrde da je lopta promasila obru¢ tokom Suta Al. Ako
jeste, zatim moraju da utvrde da li je lopta napustila ruke A3 pre nego Sto bi se oglasio signal sata za napad da resetovanje nije izvrSeno. Ako
jeste, pogodak A3 se racuna. Ako nije, nastao je prekr§aj sata za napad i pogodak A3 se ne racuna.

29/51-25 Iskaz: Sut za pogodak je izbagen, a zatim je dosudena greska odbrambenom igraéu u zadnjem polju odbrambene ekipe. Ako se
igra nastavlja ubacivanjem, sat za napad se resetuje na sledeci nacin:
« Ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe u trenutku kada je igra zaustavljena, sat za napad se ne resetuje, ve¢ nastavlja od
vremena na kojem je zaustavljen.
* Ako je na satu za napad prikazano 13 sekundi ili manje u trenutku kada je igra zaustavljena, sat za napad se resetuje na 14 sekundi.

29/51-26 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta ulazi u koS. B2 u zadnjem polju pravi greSku nad A2. To je treca greska ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje: Pogodak Al se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala gresSka B2. Ekipa
A ima 14 sekundi na satu za napad.
29/51-27 Primer: Sa 17 sekundi na satu za napad, Sut Al za pogodak je u vazduhu kada B2 u zadnjem polju pravi greSku nad A2. To je druga
gresSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta:

(a) odbija se od obruca, ali ne ulazi u kos;

(b) promasSuje obruc.
Tumacenje: U oba slucaja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala
greSka B2. Ekipa A ima 17 sekundi na satu za napad.
29/51-28 Primer: Sa 10 sekundi na satu za napad, Sut Al za pogodak je u vazduhu kada B2 u zadnjem polju pravi greSku nad A2. To je druga
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gresSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) ulazi u kos;
(b) odbija se od obruéa, ali ne ulazi u kos;
(c) promasuje obruc.
Tumacenije:
U (a), pogodak Al se racuna.
U svim slu¢ajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greska
B2. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
29/51-29 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za hapad. B2 u zadnjem polju pravi gresku nad A2. To je druga
greSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) ulazi u kos;
(b) odbija se od obruéa, ali ne ulazi u kos;
(c) promasuje obruc.
Tumacenije:
U (a), pogodak Al se racuna.
U svim slu¢ajevima ovo nije prekrSaj sata za napad ekipe A. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta
najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
29/51-30 Primer: Sa 10 sekundi na satu za napad, Sut Al za pogodak je u vazduhu kada B2 u zadnjem polju pravi greSku nad A2. To je peta
gresSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) ulazi u kos;
(b) odbija se od obruéa, ali ne ulazi u kos;
(c) promasuje obruc.
Tumacenije:
U (a), pogodak Al se racuna.
U svim slu¢ajevima A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
29/51-31 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad, a B2 pravi gresku nad A2 pre nego 5to lopta:
(a) ude u kos;
(b) odbije se od obruca, ali ne ude u kos;
(c) promasi obruc.
GreSka B2 je peta greska ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje:
U (a), pogodak Al se raCuna.
U svim slu€ajevima ovo nije prekrSaj sata za napad ekipe A. A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg
slobodnog bacanja.

29/51-32 Iskaz: Ubacivanje koje proizlazi iz kazne za ometajucu, grubu ili diskvalifikuju¢u greSku uvek se sprovodi sa linije za ubacivanje
naspram zapisnickog stola u prednjem polju ekipe. Ekipa ima 14 sekundi na satu za napad.

29/51-33 Primer: Sa 1:12 na satu za igru i 6 sekundi na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u prednjem polju kada se B1 dosuduje
ometajuca, gruba ili diskvalifikujuéa greska ucinjena nad Al. Nakon prvog slobodnog bacanja Al, glavni trener ekipe A ili glavni trener ekipe B
zahteva tajm-aut.

Tumacenje: Al izvodi drugo slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Tajm-aut se zatim dodeljuje. Nakon tajm-auta, igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisnic¢kog stola u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
29/51-34 Primer: Sa 19 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju kada se B2 dosuduje ometajuca, gruba ili diskvalifikuju¢a
greska ucinjena nad A2.

Tumacenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez postavljanja igrata, bez obzira na to da li su pogodena ili promaSena, igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisnickog stola u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

29/51-35 Iskaz: Nakon Sto lopta iz bilo kog razloga dodirne obru¢ protivnickog kosa, ekipa ima 14 sekundi na satu za napad ako je ekipa koja
uspostavi kontrolu lopte ista ekipa koja je kontrolisala loptu pre nego Sto je lopta dodirnula obrug.

29/51-36 Primer: Tokom dodavanja Al ka A2, lopta dodiruje B2, nakon €ega dodiruje obru€. A3 uspostavlja kontrolu lopte.
Tumacenje: Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad kada A3 uspostavi kontrolu lopte bilo gde na terenu za igru.
29/51-37 Primer: Al izvodi Sut za pogodak sa:

(a) 4 sekunde;

(b) 20 sekundi
na satu za napad. Lopta dodiruje obru¢, odbija se od njega i A2 uspostavlja kontrolu lopte.
Tumacenje: U oba sluCaja ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad kada A2 uspostavi kontrolu lopte bilo gde na terenu za igru.
29/51-38 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obruc.

(a) B1 dodiruje loptu;

(b) A2 odbija loptu,
a zatim A3 uspostavlja kontrolu lopte.
Tumacenje: U oba slu€aja ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad kada A3 uspostavi kontrolu lopte bilo gde na terenu za igru.
29/51-39 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obru€. B1 zatim dodiruje loptu pre nego $to ona ode van granicnih linija.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van grani¢nih linija. Ekipa A ima 14
sekundi na satu za napad bez obzira na to sa kog mesta na terenu za igru se ubacivanje sprovodi.
29/51-40 Primer: Sa 4 sekunde na satu za napad, Al baca loptu prema obrucu da bi resetovao sat za napad. Lopta dodiruje obru¢. B1 zatim
dodiruje loptu pre nego to ona ode van granicnih linija u zadnjem polju ekipe A.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom zadnjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta oti$la van grani¢nih
linija. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
29/51-41 Primer: Sa 6 sekundi na satu za napad, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obru¢ i A2 uspostavlja kontrolu lopte. B2 zatim
pravi greSku nad A2 tokom skoka za odbijenu loptu. To je treca greSka ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2. Ekipa A ima 14 sekundi na
satu za napad.
29/51-42 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obruc¢ i tokom skoka za odbijenu loptu nastaje drzana lopta izmedu A2 i B2. Strelica
naizmeni¢nog poseda usmerena je u korist ekipe A.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala drzana lopta. Ekipa A ima 14 sekundi na
satu za napad.
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29/51-43 Primer: Al izvodi Sut za pogodak sa:

(a) 8 sekundi;

(b) 17 sekundi
na satu za napad. Lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Strelica naizmeni€nog poseda usmerena je u korist ekipe A.
Tumacenje: U oba slucaja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza €eone linije u njenom prednjem polju, najblize tabli. Ekipa A ima 14
sekundi na satu za napad.
29/51-44 Primer: Al u prednjem polju dodaje loptu za alej-up ka A2, koji ne hvata loptu. Lopta dodiruje obru¢, nakon ¢ega A3 uspostavlja
kontrolu lopte u:

(a) prednjem polju ekipe A;

(b) zadnjem polju ekipe A.
Tumacenije:

(a) Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

(b) Ovo je prekrSaj vrac¢anja lopte u zadnje polje ekipe A, jer ekipa A nije izgubila kontrolu lopte.
29/51-45 Primer: Sut Al za pogodak dodiruje obrug. B1 hvata odbijenu loptu, a B1 doskace na teren za igru. A2 izbija loptu iz ruku B1. A3
sada hvata loptu.
Tumacenje: Ekipa B (B1) uspostavila je jasnu kontrolu lopte tokom skoka za odbijenu loptu, nakon €ega je ekipa A (A3) uspostavila novu
kontrolu. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.
29/51-46 Primer: Sa 5 sekundi na satu za napad, izvodac ubacivanja Al dodaje loptu prema koSu ekipe B. Lopta dodiruje obruc, a zatim je
dodiruje, ali je ne kontroliSe, A2 ili B2.
Tumacenje: Sat za igru i sat za napad pokrecu se istovremeno kada lopta dodirne ili je dodirne bilo koji igra¢ na terenu za igru.
Ako ekipa A zatim uspostavi kontrolu lopte na terenu za igru, ima 14 sekundi na satu za napad.
Ako ekipa B zatim uspostavi kontrolu lopte na terenu za igru, ima 24 sekunde na satu za napad.

29/51-47 Iskaz: Tokom utakmice, dok sat za igru radi, kad god ekipa stekne novi posed Zive lopte bilo u svom prednjem ili zadnjem polju, ta
ekipa ima 24 sekunde na satu za napad.

29/51-48 Primer: Dok sat za igru radi, Al stie novi posed lopte na terenu za igru u:
(a) zadnjem polju ekipe A;
(b) prednjem polju ekipe A.
Tumacenje: U oba slucaja ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.
29/51-49 Primer: Nakon ubacivanja ekipe B, A1 odmah i jasno stice novi posed lopte na terenu za igru u:
(a) zadnjem polju ekipe A;
(b) prednjem polju ekipe A.
Tumacenje: U oba sluCaja ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.

29/51-50 Iskaz: Sudija zaustavlja igru zbog greske ili prekrSaja (ukljucujuéi slucaj kada je lopta otiSla van granicnih linija) dosudenog ekipi
koja kontroliSe loptu. Ako se lopta dodeli protivnickoj ekipi za ubacivanje iz njenog prednjeg polja, ta ekipa ima 14 sekundi na satu za napad.

29/51-51 Primer: U zadnjem polju Al dodaje loptu A2. A2 dodiruje, ali ne hvata loptu pre nego Sto ona ode van grani¢nih linija u zadnjem polju
ekipe A.

Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van grani¢nih
linija. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.

29/51-52 Iskaz: Kad god ekipa uspostavi ili ponovo uspostavi kontrolu Zive lopte bilo gde na terenu za igru kada je na satu za igru manje od
24 sekunde, na satu za napad ne sme biti vidljiv prikaz vremena.

Nakon $to lopta dodirne obru€ protivniCkog ko3a i napadacka ekipa ponovo uspostavi kontrolu Zive lopte bilo gde na terenu za igru kada je na
satu za igru manje od 24 sekunde, ali viSe od 14 sekundi, ekipa ima 14 sekundi na satu za napad. Ako je na satu za igru 14 sekundi ili manje,
na satu za napad ne sme biti vidljiv prikaz vremena.

29/51-53 Primer: Sa 12 sekundi na satu za igru, izvoda¢ ubacivanja Al uspostavlja novu kontrolu lopte.
Tumacenje: Na satu za napad ne sme biti vidljiv prikaz vremena.
29/51-54 Primer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al uspostavlja novu kontrolu lopte na terenu za igru. Sa 18 sekundi na satu za igru, B1 u
zadnjem polju hamerno igra loptom nogom.
Tumacenje: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je B1 igrao loptom nogom.
Sat za igru pokazuje 18 sekundi. Na satu za napad ne sme biti vidljiv prikaz vremena.
29/51-55 Primer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al uspostavlja novu kontrolu lopte na terenu za igru. Na satu za napad nema vidljivog
prikaza vremena. Sa 19 sekundi na satu za igru, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obru€. Ekipa A ponovo uspostavlja kontrolu lopte
kada A2 hvata odbijenu loptu, sa 16 sekundi na satu za igru.
Tumacenije: Igra se nastavlja sa 16 sekundi na satu za igru. Sat za napad se uklju¢uje. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad, jer je na
satu za igru bilo viSe od 14 sekundi kada je ekipa A ponovo uspostavila kontrolu lopte.
29/51-56 Primer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al uspostavlja novu kontrolu lopte na terenu za igru. Na satu za napad nema vidljivog
prikaza vremena. Sa 15 sekundi na satu za igru, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obrug, a B1 je odbija van grani¢nih linija u zadnjem
polju ekipe B, sa 12 sekundi na satu za igru.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van grani¢nih
linija, sa 12 sekundi na satu za igru. Na satu za napad i dalje nema vidljivog prikaza vremena, jer je na satu za igru bilo manje od 14 sekundi
kada je ekipa A ponovo uspostavila kontrolu lopte.
29/51-57 Primer: Sa 22 sekunde na satu za igru, Al uspostavlja novu kontrolu lopte na terenu za igru. Na satu za napad nema vidljivog
prikaza vremena. Sa 18 sekundi na satu za igru, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta promaSuje obru¢, a B1 je odbija van grani¢nih linija u
zadnjem polju ekipe B, sa:

(a) 15.5 sekundi;

(b) 12 sekundi
na satu za igru.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otiSla van grani¢nih
linija, sa preostalim vremenom na satu za igru. Na satu za napad i dalje nema vidljivog prikaza vremena, jer je ekipa A uspostavila novu
kontrolu lopte kada je na satu za igru bilo manje od 24 sekunde.
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Clan 30 — Lopta vraéena u zadnje polje

30-1 Iskaz: Igrac koji je u vazduhu zadrZava isti status u odnosu na teren za igru koji je imao na mestu na kojem je poslednji put dodirnuo
teren za igru pre odraza.

Kada igrac skoci iz prednjeg polja i, dok je joS u vazduhu, uspostavi novu kontrolu lopte svoje ekipe, moZe zatim sa loptom da doskoci bilo
gde na terenu za igru. Pre doskoka ne sme da doda loptu saigracu u zadnjem polju.

30-2 Primer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2 u prednjem polju. B1 skace iz prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u zadnjem polju;

(b) opkoracujuci sredisnju liniju;

(c) opkoracujuci sredisnju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo nije prekrSaj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe B. B1 je, dok je bio u vazduhu, uspostavio novu kontrolu lopte ekipe B i moze
da doskoci bilo gde na terenu za igru. U svim slu€ajevima B1 je pravilno u zadnjem polju.
30-3 Primer: Tokom pocetnog podbacivanja izmedu Al i B1 lopta je pravilno odbijena. A2 skace iz prednjeg polja, hvata loptu dok je u
vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u zadnjem polju;

(b) opkoracujuci sredisnju liniju;

(c) opkoracujuci sredi$nju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo nije prekrSaj vra¢anja lopte u zadnje polje A2. A2 je, dok je bio u vazduhu, uspostavio prvu kontrolu lopte ekipe A i moze da
doskoci bilo gde na terenu za igru. U svim slu€ajevima A2 je pravilno u zadnjem polju.
30-4 Primer: Izvodac ubacivanja Al u prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skace iz prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u zadnjem polju;

(b) opkoracujuci sredisnju liniju;

(c) opkoracujuci sredi$nju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj vrac¢anja lopte u zadnje polje ekipe A. Izvodac ubacivanja Al uspostavio je kontrolu lopte ekipe A u prednjem polju
pre nego Sto je A2 uhvatio loptu dok je bio u vazduhu i dosko€io u zadnje polje.
30-5 Primer: Izvodac ubacivanja Al u zadnjem polju dodaje loptu A2. B1 skace iz prednjeg polja i hvata loptu dok je u vazduhu. Pre doskoka u
zadnje polje, B1 dodaje loptu B2 u zadnjem polju.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj vracanja lopte u zadnje polje ekipe B. Kada B1 skoci iz prednjeg polja i uspostavi novu kontrolu lopte svoje ekipe
dok je u vazduhu, B1 moZe da doskoci bilo gde na terenu za igru. Medutim, B1 ne sme da doda loptu saigracu u zadnjem polju.
30-6 Primer: Tokom pocetnog podbacivanja izmedu Al i B1 lopta je pravilno odbijena ka A2 u prednjem polju. A2 skace, hvata loptu dok je u
vazduhu i pre doskoka dodaje loptu A1 u zadnjem polju.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe A. Dok je u vazduhu, A2 moZe sa loptom u rukama da dosko¢i u zadnje polje,
ali A2 ne sme da doda loptu saigracu u zadnjem polju.

30-7 Iskaz: Ziva lopta je nepravilno vraéena u zadnje polje kada igra¢ ekipe A koji se potpuno nalazi u prednjem polju prouzrokuje da lopta
dodirne zadnje polje, nakon €ega je igrac ekipe A prvi koji dodiruje loptu bilo u prednjem ili zadnjem polju. Medutim, pravilno je kada igra¢
ekipe A u zadnjem polju prouzrokuje da lopta dodirne prednje polje, nakon €ega je igrac ekipe A prvi koji dodiruje loptu, bilo u prednjem ili
zadnjem polju.

30-8 Primer: Al i A2 stoje sa obe noge u svom prednjem polju blizu sredisnje linije. A1 dodaje loptu od poda A2. Tokom dodavanja lopta
dodiruje zadnje polje ekipe A, nakon Cega lopta dodiruje A2 u prednjem polju.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe A.
30-9 Primer: Al stoji sa obe noge u zadnjem polju blizu srediSnje linije i dodaje loptu od poda A2, koji takode stoji sa obe noge u zadnjem polju
blizu srediSnje linije. Tokom dodavanja lopta dodiruje prednje polje ekipe A pre nego 5Sto je A2 dodirne.
Tumacenje: Ovo nije prekrSaj vrac¢anja lopte u zadnje polje ekipe A, jer nijedan igra¢ ekipe A sa loptom nije bio u prednjem polju. Medutim,
period od 8 sekundi se zaustavlja kada lopta dodirne prednje polje ekipe A. Novi period od 8 sekundi po€inje ¢im A2 dodirne loptu u zadnjem
polju.
30-10 Primer: Al u zadnjem polju dodaje loptu prema prednjem polju. Lopta dodiruje sudiju koji stoji na terenu za igru opkoracujuci sredisSnju
liniju. A2, koji je jo§ u zadnjem polju, dodiruje loptu.
Tumacenje: Ovo nije prekrSaj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe A, jer nijedan igra¢ ekipe A nije kontrolisao loptu u prednjem polju. Medutim,
period od 8 sekundi se zaustavlja kada lopta dodirne sudiju koji opkoracuje sredisnju liniju. Novi period od 8 sekundi poc€inje ¢im A2 dodirne
loptu u zadnjem polju.
30-11 Primer: Ekipa A kontroliSe loptu u svom prednjem polju kada loptu istovremeno dodirnu Al i B1. Lopta zatim odlazi u zadnje polje ekipe
A, gde je A2 prvi dodiruje.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj vracanja lopte u zadnje polje ekipe A.
30-12 Primer: Al vodi loptu iz zadnjeg u prednje polje. Al sa obe noge u prednjem polju i dalje vodi loptu u zadnjem polju. Lopta zatim
dodiruje nogu Al i odbija se u zadnje polje, gde A2 zapocinje vodenje.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra ekipe A. Al joS$ nije uspostavio kontrolu lopte u prednjem polju.
30-13 Primer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2 u prednjem polju. A2 dodiruje loptu, ali ne uspostavlja kontrolu, a lopta se vra¢a Al koji je
jos u zadnjem polju.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra ekipe A. A2 joS$ nije uspostavio kontrolu lopte u prednjem polju.
30-14 Primer: Izvodac ubacivanja Al u prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skace iz prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace na
teren za igru levom nogom u prednjem polju, dok mu je desna noga joS u vazduhu. A2 zatim spusta desnu nogu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj vracanja lopte u zadnje polje ekipe A. Izvodac ubacivanja Al vec¢ je uspostavio kontrolu lopte ekipe A u prednjem
polju.
30-15 Primer: Al vodi loptu u prednjem polju blizu srediSnje linije kada B1 odbija loptu u zadnje polje ekipe A. Al, sa obe noge joS u prednjem
polju, nastavlja da vodi loptu u zadnjem polju.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra ekipe A. Al nije bio poslednji igra¢ koji je dodirnuo loptu u prednjem polju. Al bi ¢ak mogao da nastavi
vodenje potpuno u zadnje polje, uz novi period od 8 sekundi.
30-16 Primer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2. A2 skace iz prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) sa obe noge u zadnjem polju;

(b) dodirujuci sredisnju liniju;

(c) opkoracujuci sredisnju liniju.
Tumacenje: U svim sluc¢ajevima ovo je prekr§aj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe A. A2 je, dok je bio u vazduhu, uspostavio kontrolu lopte
ekipe A u njenom prednjem polju.
30-17 Primer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2 koji se nalazi blizu srediSnje linije u prednjem polju. A2 hvata loptu sa 1 nogom na terenu za
igru u prednjem polju, dok mu je druga noga u vazduhu. A2 zatim spusta drugu nogu u zadnje polje.
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Tumacenje: Ovo je pravilna igra ekipe A. A2 uspostavlja kontrolu Zive lopte u prednjem polju, ali ne dodiruje prednje polje sa obe noge.
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Clan 31 — Ometanje silazne putanje lopte i ometanje lopte

31-1 Iskaz: Kada je lopta iznad obruca tokom Suta za pogodak ili pokuSaja slobodnog bacanja, to je prekrSaj ometanja lopte ako igrac¢
provuce ruku kroz ko$ odozdo i dodirne loptu.

31-2 Primer: Al izvodi poslednje slobodno bacanje.
(a) Pre nego Sto lopta dodirne obrug,
(b) Nakon Sto je lopta dodirnula obruc i jo$ uvek ima mogucénost da ude u kos,
B1 provlaci ruku kroz koS odozdo i dodiruje loptu.
Tumacenje: U oba slu€aja ovo je prekrSaj ometanja lopte B1. Al se dodeljuje 1 poen. Posto je prekrSaj nastao:
(a) tokom poslednjeg slobodnog bacanja A1, B1 se dosuduje tehni¢ka greSka kategorije 2;
(b) nakon Sto je zavrSeno poslednje slobodno bacanje A1, B1 se ne dosuduje tehnicka greska.

31-3 Iskaz: Kada je lopta iznad obruca tokom dodavanja ili nakon Sto ga je dodirnula, to je prekrSaj ometanja lopte ako igra¢ provuce ruku
kroz ko$ odozdo i dodirne loptu.

31-4 Primer: Al na terenu za igru dodaje loptu iznad obruca kada B1 provlaci ruku kroz koS odozdo i dodiruje loptu.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja lopte B1. Al se dodeljuju 2 ili 3 poena.

31-5 Iskaz: Lopta dodiruje obru€ pri poslednjem neuspeSnom slobodnom bacanju. Ako zatim bilo koji igrac¢ pravilno dodirne loptu pre nego
Sto ona ude u ko§, slobodno bacanje postaje pogodak za 2 poena.

31-6 Primer: Nakon poslednjeg slobodnog bacanja Al, lopta se odbija od obru€a. B1 pokuSava da odbije loptu od koSa, ali lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra B1: B1 odbija loptu u koS svoje ekipe. Kapitenu ekipe A na terenu za igru dodeljuju se 2 poena.

31-7 Iskaz: Nakon Sto lopta dodirne obruc:
« pri pokuSaju pogotka;
« pri poslednjem neuspeSnom slobodnom bacanju;
« nakon Sto se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili produzetka,
a lopta joS ima mogucnost da ude u koS, dosuduje se greSka. Prekr3aj je ako bilo koji igra¢ zatim dodirne loptu.

31-8 Primer: Nakon poslednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obru¢a. Tokom skoka za odbijenu loptu, B2 pravi greSku nad A2. To
je tre¢a greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta joS ima moguénost da ude u ko$ i dodiruje je:
(@) A3;
(b) B3.
Tumacenje: U oba slu€aja ovo je prekrSaj ometanja lopte A3 ili B3.
(a) Ne dodeljuje se nijedan poen. Obe kazne ubacivanja medusobno se ponistavaju. Igra se nastavlja ubacivanjem po naizmeniénom
posedu iza €eone linije, sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka, osim direktno iza table.
(b) Al se dodeljuje 1 poen. Kao posledica greSke B2, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza €eone linije ekipe B, sa mesta najblizeg
mestu na kojem je nastala greska, osim direktno iza table.
31-9 Primer: Nakon poslednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obru¢a. Tokom skoka za odbijenu loptu, B2 pravi greSku nad A2. To
je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta jo§ ima moguénost da ude u koS i dodiruje je:
(@) A3;
(b) B3.
Tumacenje: U oba slu¢aja ovo je prekrSaj ometanja lopte A3 ili B3.
(a) Ne dodeljuje se nijedan poen.
(b) Al se dodeljuje 1 poen.
U oba slucaja, kao posledica greSke B2, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
31-10 Primer: Nakon poslednjeg slobodnog bacanja Al, lopta se odbija od obru¢a. Tokom skoka za odbijenu loptu, A2 pravi greSku nad B2.
To je peta greSka ekipe A u Cetvrtini. Lopta joS ima moguénost da ude u koS i dodiruje je:
(@) A3;
(b) B3.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrSaj ometanja lopte A3 ili B3.
(a) Ne dodeljuje se nijedan poen.
(b) Al se dodeljuje 1 poen.
U oba slucaja, kao posledica greSke A2, B2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
31-11 Primer: Nakon poslednjeg slobodnog bacanja Al, lopta se odbija od obru¢a. Tokom skoka za odbijenu loptu nastaje obostrana greska
izmedu B2 i A2. Lopta joS ima mogucnost da ude u koS i dodiruje je:
(a) A3;
(b) B3.
Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrSaj ometanja lopte A3 ili B3. Greska se upisuje u zapisnik svakom pociniocu.
(a) Ne dodeljuje se nijedan poen. Igra se nastavlja ubacivanjem po naizmenicnom posedu iza eone linije, sa mesta najblizeg mestu na
kojem je nastala obostrana greska, osim direktno iza table.
(b) Al se dodeljuje 1 poen. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa bilo kog mesta iza njene ¢eone linije, kao nakon svakog uspesnog
poslednjeg slobodnog bacanja.
31-12 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta se odbija od obruc¢a i jo$ ima moguénost da ude u ko$ kada se oglasi signal sata za igru za
zavrSetak trece Cetvrtine. Loptu zatim dodiruje:
(a) A2. Lopta ulazi u kos.
(b) B2. Lopta ulazi u kos.
(c) A2. Lopta ne ulazi u kos.
(d) B2. Lopta ne ulazi u kos.
Tumacenje: U svim slu€ajevima ovo je prekrSaj ometanja lopte A2 ili B2. Nakon Sto se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine, nijedan
(a) Pogodak Al se ne racuna.
(b) Pogodak Al ra€una se za 2 ili 3 poena.
(c) Cetvrtina je zavrsena.
(d) Pogodak Al racuna se za 2 ili 3 poena.
U svim slucajevima trec¢a Cetvrtina je zavrSena. Igra se nastavlja ubacivanjem po naizmeni¢nom posedu sa produZetka sredisnje linije.
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31-13 Iskaz: Ako tokom Suta za pogodak igra€ dodirne loptu na njenoj putanji ka koSu, primenjuju se sva ogranicenja koja se odnose na
ometanje silazne putanje lopte i ometanje lopte.

31-14 Primer: Al izvodi Sut za pogodak za 2 poena. Loptu na uzlaznoj putanji dodiruje A2 ili B2. Na njenoj silaznoj putanji ka koSu loptu
dodiruje:

(a) A3;

(b) B3.
Tumacenje: Pravilna je igra kada A2 ili B2 dodirnu loptu na njenoj uzlaznoj putanji. Prekr§aj ometanja silazne putanje lopte nastaje kada A3 ili
B3 dodirnu loptu na njenoj silaznoj putaniji.

(a) Ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa produZetka linije slobodnog bacanja.

(b) Al se dodeljuju 2 poena.
31-15 Primer: Lopta je u vazduhu pri Sutu Al za pogodak kada B1 pravi greSku nad Al. Zatim B2 pravilno dodiruje loptu na njenoj uzlaznoj
putanji. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak se ne racuna. Nakon Sto sudija da znak pistaljkom, dodirom B2 lopta odmah postaje mrtva.
31-16 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Loptu na njenoj najvisoj tacki, iznad nivoa obruca, dodiruje A2 ili B2.
Tumacenje: Ovo je pravilna igra A2 ili B2. Lopta je nepravilno dodirnuta tek nakon $to dostigne najviSu tacku i zapoc¢ne silaznu putanju.

31-17 Iskaz: Prekr8aj ometanja lopte nastaje kada igra¢ prouzrokuje vibriranje ko3a ili se uhvati za ko$ (obrug i/ili mrezicu) na takav nacin da
lopta neprirodno odsko€i ili promeni smer, ¢ime je spreceno da lopta ude u koS ili je prouzrokovano da lopta ude u kos.

31-18 Primer: Al izvodi Sut za pogodak za 3 poena neposredno pred kraj utakmice. Lopta je u vazduhu kada se oglasi signal sata za igru za
zavrSetak utakmice. Nakon signala:
(a) B1 prouzrokuje vibriranje ko3a na takav nacin da lopta neprirodno odskoci ili promeni smer, €ime je spreceno da lopta ude u kos;
(b) A2 prouzrokuje vibriranje koSa na takav nacin da lopta promeni smer, ¢ime je prouzrokovano da lopta ude u kos.
Tumacenje: Cak i nakon $to se oglasi signal sata za igru za zavretak utakmice, lopta ostaje Ziva. Ovo je prekrsaj ometanja lopte koji je uginio:
(a) B1. Al se dodeljuju 3 poena.
(b) A2. Pogodak Al se ne racuna.

31-19 Iskaz: PrekrSaj ometanja lopte nastaje ako odbrambeni ili napadacki igra¢, tokom Suta za pogodak, dodirne ko$ (obrug ili mrezicu) ili
tablu dok je lopta u dodiru sa obru¢em i jo§ ima moguénost da ude u kos.
Dijagram 3 — Lopta je u dodiru sa obru¢em

31-20 Primer: Nakon Suta Al za pogodak, lopta se odbija od obruca i zatim ostaje na obrucu. B1 dodiruje ko3 ili tablu dok je lopta na obrucu.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj ometanja lopte B1. Ograni¢enja u vezi sa ometanjem lopte primenjuju se dok lopta jo$ ima moguénost da ude u
kos.
31-21 Primer: Sut Al za pogodak je na silaznoj putanii i potpuno iznad nivoa obruéa kada loptu istovremeno dodiruju A2 i B2. Lopta zatim:
(a) ulazi u kos;
(b) ne ulazi u kos.
Tumacenje: Ovo je prekr§aj ometanja silazne putanje lopte A2 i B2. U oba slu¢aja ne dodeljuju se poeni. Igra se nastavlja ubacivanjem po
naizmeni¢nom posedu.

31-22 Iskaz: Prekr§aj ometanja lopte nastaje kada se igra¢ uhvati za ko$ (obruc ili mreZicu) da bi igrao loptom.

31-23 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. Lopta se odbija od obruca kada:
(a) A2 se hvata za obruc i odbija loptu u kos;
(b) A2 se hvata za obruc¢ dok lopta ima moguc¢nost da ude u koS. Lopta ulazi u kos;
(c) B2 se hvata za obru€ i odbija loptu od koSa;
(d) B2 se hvata za obru¢ dok lopta jo$ ima mogucénost da ude u koS. Lopta ne ulazi u kos.
Tumacenje: U svim slu¢ajevima ovo je prekr§aj ometanja lopte A2 ili B2.
(a) i (b) Ne dodeljuju se poeni. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produzetka linije slobodnog bacanja.
(c) i (d) Al se dodeljuju 2 ili 3 poena. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene Ceone linije, kao nakon svakog uspesnog pogotka.

31-24 Iskaz: Prekr8aj ometanja lopte nastaje ako odbrambeni igra¢ dodirne loptu dok se lopta nalazi unutar ko$a.
Dijagram 4 — Lopta se nalazi unutar kosa

31-25 Primer: Al izvodi Sut za pogodak za 2 poena. Lopta kruZi oko obruca tako da se njen najmanji deo nalazi unutar ko3a kada:
(a) B1 dodiruje loptu;
(b) A2 dodiruje loptu.
Tumacenije: Lopta se nalazi unutar koSa kada se i najmaniji njen deo nalazi unutar i ispod nivoa obruca.
(a) Ovo je prekrSaj ometanja lopte B1. Al se dodeljuju 2 poena.
(b) Ovo je pravilna igra A2. Napadacki igra¢ sme da dodirne loptu.
31-26 Primer: Al izvodi Sut za pogodak za 2 poena. Signal sata za igru oglaSava se za zavrSetak Cetvrtine dok lopta kruZi oko obruca tako da
se njen najmanji deo nalazi unutar koSa. Nakon Sto se oglasi signal sata za igru:
(a) A2;
(b) B2
dodiruje loptu.
Tumacenje: Ovo je prekrS§aj ometanja lopte koiji je u€inio:
(a) A2. Pogodak, ako je postignut, ne racuna se.
(b) B2. Al se dodeljuju 2 poena.
Nakon §to se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine, lopta postaje mrtva odmah kada je dodirne igra¢ bilo koje ekipe.
31-27 Primer: Al izvodi poslednje slobodno bacanje. Lopta se odbija od obru€a, dodiruje tablu, a zatim kruZi oko obruca tako da se njen
najmanji deo nalazi unutar kosa. Zatim:
(a) B2;
(b) A2
dodiruje loptu dok je ona jo$ na obrucu.
Tumacenije:
(a) Ovo je prekrSaj ometanja lopte B2.
(b) Ovo je pravilna igra A2.
U oba slucaja Al se dodeljuje 1 poen.
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Clan 33 — Dodir: Opsti principi

33-1Iskaz: Princip cilindra primenjuje se na sve igraCe, bez obzira na to da li su odbrambeni ili napadacki igraci.

33-2 Primer: Al je u vazduhu pri Sutu za pogodak za 3 poena. Al pruza nogu kojom ostvaruje dodir sa odbrambenim igracem B1.
Tumacenje: Ovo je greSka Al zbog pomeranja noge van granica cilindra i ostvarivanja dodira sa odbrambenim igracem B1.

33-3 Iskaz: Svrha pravila polukruga bez probijanja (Clan 33.10) jeste da se ne nagradi odbrambeni igra¢ koji zauzme poloZaj ispod
sopstvenog koSa odbrambene ekipe kako bi izazvao dosudivanje probijanja napadackom igraCu koji kontroliSe loptu i prodire ka koSu.
Za pravilo polukruga bez probijanja primenjuju se sledeci kriterijumi:
(a) Odbrambeni igra¢ mora da ima jedno ili oba stopala u dodiru sa poljem polukruga (Dijagram 5). Linija polukruga deo je polja polukruga.
(b) Napadacki igrac¢ mora da prodire ka ko3u preko linije polukruga i da, dok je u vazduhu, pokusa Sut za pogodak ili dodavanje.
Kriterijumi pravila polukruga bez probijanja ne primenjuju se, a svaki dodir ocenjuje se u skladu sa pravilima, npr. principom cilindra i
principom probijanja/blokiranja:
(a) u svim situacijama igre van polja polukruga bez probijanja ili u akcijama koje se razvijaju iz prostora izmedu polja polukruga i ¢eone
linije;
(b) u svim situacijama skoka, kada se lopta nakon Suta odbije i dode do nedozvoljenog dodira;
(c) pri svakoj nedozvoljenoj upotrebi Saka, ruku, nogu ili tela od strane napadackog ili odbrambenog igraca.
Dijagram 5 — PoloZaj igra¢a unutar/izvan polja polukruga bez probijanja

33-4 Primer: Al izvodi skok-Sut koji zapocinje van polja polukruga. Al pravi probijanje u B1 koji je u dodiru sa poljem polukruga.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra Al. Primenjuje se pravilo polukruga bez probijanja.

33-5 Primer: Al vodi loptu duz €eone linije i, nakon Sto stigne u prostor iza table, skaCe sa terena za igru u pravcu linije slobodnog bacanja. Al
pravi probijanje u B1 koji se nalazi u pravilnom odbrambenom polozaju u dodiru sa poljem polukruga.

Tumacenje: Ovo je gresSka ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio Al. Pravilo polukruga bez probijanja se ne primenjuje. Al je uSao u polje
polukruga bez probijanja sa dela terena za igru neposredno iza table i njene zamisljene produZene linije.

33-6 Primer: Sut A1 za pogodak odbija se od obru¢a. A2 skace, hvata loptu, a zatim pravi probijanje u B1 koji se nalazi u pravilnom
odbrambenom polozaju u dodiru sa poljem polukruga.

Tumacenje: Ovo je greska ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio A2. Pravilo polukruga bez probijanja se ne primenjuje.

33-7 Primer: Al prodire ka koSu u akciji Sutiranja. Umesto da prodor zavrsi Sutem za pogodak, Al dodaje loptu A2 koji neposredno prati Al.
Al zatim pravi probijanje u B1 koji je u dodiru sa poljem polukruga bez probijanja. Priblizno u istom trenutku, A2 sa loptom u rukama direktno
prodire ka koSu u pokuSaju da postigne pogodak.

Tumacenje: Ovo je greSka ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio Al. Pravilo polukruga bez probijanja se ne primenjuje. A1 nedozvoljeno
koristi telo da bi rascistio put A2 ka koSu.

33-8 Primer: Al prodire ka koSu u akciji Sutiranja. Dok je Al u vazduhu, umesto da prodor zavrSi Sutem za pogodak, Al dodaje loptu A2 koji
stoji u uglu terena za igru. Al zatim pravi probijanje u B1 koji je u dodiru sa poljem polukruga bez probijanja.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra Al. Primenjuje se pravilo polukruga bez probijanja.

33-9 Primer: Al prodire ka koSu u akciji Sutiranja. Pre nego Sto izbaci loptu pri Sutu za pogodak, A1 rukom odguruje B1 koji je u dodiru sa
poljem polukruga bez probijanja.

Tumacenje: Ovo je gresSka ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio Al. Pravilo polukruga bez probijanja se ne primenjuje, jer Al
nedozvoljeno koristi ruku.

33-10 Primer: Al izvodi skok-3ut koji zapo€inje van polja polukruga bez probijanja i ostvaruje dodir sa B1 koji je u vazduhu nakon vertikalnog
skoka iz polja polukruga.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra B1. Pravilo polukruga bez probijanja se ne primenjuje, jer B1 u trenutku dodira sa A1 nema jedno ili oba
stopala u dodiru sa poljem polukruga. Svaki dodir ocenjuje se u skladu sa pravilima.

33-11 Iskaz: Licna greSka je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom. Igra¢ koji izazove nedozvoljeni dodir sa protivnikom kaznjava se u
skladu sa pravilima.

33-12 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. B1 gura saigraca B2, koji zatim ostvaruje nedozvoljeni dodir sa Al u akciji Sutiranja. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Al se dodeljuju 2 ili 3 poena. B2 je ostvario dodir sa Al i njemu se dosuduje greska. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se
nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

33-13 Primer: Al izvodi Sut za pogodak. B2 gura A2, koji zatim ostvaruje nepotreban dodir sa saigratem Al. Lopta ulazi u koS. To je tre¢a
greska ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenje: Pogodak Al se racuna. Ekipi A se dodeljuje ubacivanje kao posledica greSke B2 nad A2. Ubacivanje se izvodi sa mesta najblizeg
mestu na kojem je licna gresSka B2 nastala.
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Clan 34 — Li¢na greska

34-1 Iskaz: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili u svakom produZetku i lopta je na raspolaganju igracu koji izvodi
ubacivanje. Ako u tom trenutku odbrambeni igra¢ nedozvoljeno ostvari dodir sa napadackim igraem na terenu za igru, to je licna greska pri
ubacivanju, osim ako dodir ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuce greSke. Igra¢ nad kojim je nacinjena greska izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraCa, bez obzira na broj greSaka ekipe u Cetvrtoj Cetvrtini. Igra se nastavlja ubacivanjem ekipe koja nije nacinila
greSku sa mesta najblizeg mestu povrede pravila.

34-2 Primer: Sa 1:31 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, pre nego Sto igrac A1 koji izvodi ubacivanje izbaci loptu, B2 nedozvoljeno ostvaruje
dodir sa A2 na terenu za igru. B2 se dosuduje licna greska pri ubacivanju.
Tumacenje: Bez obzira na broj greSaka ekipe B u Cetvrtoj Cetvrtini, A2 izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2.
Ako se ubacivanje izvodi iz:
(a) zadnjeg polja ekipe A, ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad;
(b) prednjeg polja ekipe A, ekipa A ima preostalo vreme ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe, odnosno 14 sekundi na satu
za napad ako je prikazano 13 sekundi ili manje.
34-3 Primer: Sa 1:24 na satu za igru u Cetvrtoj €etvrtini, nakon uspesnog pogotka ili slobodnog bacanja B1, igra¢ Al koji izvodi ubacivanje drzi
loptu u rukama iza €eone linije. Pre nego Sto Al izbaci loptu, B2 nedozvoljeno ostvaruje dodir sa A2 na terenu za igru. To je peta greSka ekipe
B.
Tumacenje: Osim ako dodir B2 sa A2 ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuée greske, to je li¢na greska pri ubacivanju. Bez obzira na broj
greSaka ekipe B u €etvrtoj Cetvrtini, A2 izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta
najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2, osim direktno iza table. Igra¢ ekipe A koji izvodi ubacivanje nema pravo da se kre¢e duz ¢eone
linije sa odredenog mesta ubacivanja niti da, pre izbacivanja lopte na teren za igru, doda loptu saigracu iza ¢eone linije, kao nakon uspesnog
pogotka ili poslednjeg slobodnog bacanja.
34-4 Primer: Sa 58 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, pre nego Sto igra¢ Al koji izvodi ubacivanje izbaci loptu, B2 nedozvoljeno
ostvaruje dodir sa A2 na terenu za igru.
Tumacenje: Osim ako dodir B2 sa A2 ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuce greske, to je licna greSka pri ubacivanju. A2 se dodeljuje 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najbliZeg mestu na kojem je nastala greSka B2.
34-5 Primer: Sa 55 sekundi na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini, pre nego $to igra¢ Al koji izvodi ubacivanje izbaci loptu, B2 ostvaruje dodir sa
A2 na terenu za igru na nacin koji ispunjava kriterijume grube greSke. B2 se dosuduje gruba greska.
Tumacenje: A2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
34-6 Primer: Sa 54 sekunde na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini, pre nego to igra€ Al koji izvodi ubacivanje izbaci loptu, B2 nedozvoljeno
ostvaruje dodir sa A2 na terenu za igru. B2 se dosuduje licna greSka pri ubacivanju. A2 se zatim dosuduje tehniCka greska bilo koje kategorije.
Tumacenije: Igra se nastavlja sa 1 slobodnim bacanjem za bilo kog igraca ekipe B, nakon ¢ega sledi 1 slobodno bacanje za A2 i ubacivanje za
ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2.
Ako se ubacivanje izvodi iz:
(a) zadnjeg polja ekipe A, ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad;
(b) prednjeg polja ekipe A, ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad ako je prikazano 13 sekundi ili manje, odnosno preostalo vreme na satu
za napad ako je prikazano 14 sekundi ili viSe.
34-7 Primer: Sa 53 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, pre nego Sto igra¢ Al koji izvodi ubacivanje izbaci loptu, A2 ostvaruje dodir sa
B2 na terenu za igru. A2 se dosuduje greSka ekipe koja kontroliSe loptu.
Tumacenje: Ekipa A nije stekla prednost greSkom ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio A2. A2 se dosuduije licna greska, osim ako dodir
ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuée greske. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala
greSka A2.
34-8 Primer: Sa 51 sekundom na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 83 — B 80, igra¢ Al koji izvodi ubacivanje drZi loptu u rukama
kada B2 ostvaruje dodir sa A2 u delu terena razli€Gitom od mesta sa kojeg se izvodi ubacivanje. B2 se dosuduje greska nad A2.
Tumacenje: Osim ako dodir B2 sa A2 ispunjava kriterijume grube ili diskvalifikujuce greske, to je li€na greSka pri ubacivanju. A2 izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najbliZeg mestu na kojem je nastala greSka B2.
34-9 Primer: Sa 16 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 83 — B 80, lopta je napustila ruke igraa Al koji izvodi ubacivanje
kada B2 ostvaruje dodir sa A2 u delu terena razli€Citom od mesta sa kojeg se izvodi ubacivanje. B2 se dosuduje greSka nad A2.
Tumacenje: Ovo nije licna greska pri ubacivanju jer je lopta ve¢ napustila ruke igraca Al koji izvodi ubacivanje. Osim ako dodir B2 sa A2
ispunjava kriterijume ometajuce ili grube ili diskvalifikujue greske, to je licna greSka i kaznjava se u skladu sa pravilima.
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Clan 35 — Obostrana greska

35-1 Iskaz: GreSka moze biti licna, ometajuca, gruba, diskvalifikujuéa ili tehnicka. Da bi se dve greSke smatrale obostranom greSkom, obe
moraju biti greSke igraca izmedu ista 2 protivnika i moraju biti istog tipa: ili su obe licne greske ili su obe bilo koja kombinacija ometajuce,
grube i diskvalifikuju¢e greSke. Ne dodeljuje se nijedno slobodno bacanje bez obzira na broj greSaka ekipa. Tehnike greSke nisu deo
obostrane greske.

Ako dve greSke, nastale priblizno u istom trenutku, nisu istog tipa (li¢na ili ometaju¢a/gruba/diskvalifikuju¢a), to nije obostrana greSka. Kazne
se ne poniStavaju. Li¢na greSka se uvek smatra greSkom koja je nastala prva, a ometaju¢a/gruba/diskvalifikuju¢a gresSka greSkom koja je
nastala druga.

35-2 Primer: Al vodi loptu kada se A2 i B2 dosuduju tehnicke greske.
Tumacenje: Tehnicke greske nisu deo obostrane greske. Kazne se poniStavaju. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg
mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala prva tehni¢ka greSka. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
35-3 Primer: Igra¢ Al koji vodi loptu i B1 prave greSke jedan nad drugim priblizno u istom trenutku. To je druga greSka ekipe A i peta greSka
ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje: Obe greske su istog tipa (licne greske), pa je to obostrana greska. RazliCit broj greSaka ekipa u ¢etvrtini nije relevantan. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala obostrana greSka. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za
napad.
35-4 Primer: Al, sa loptom joS u rukama u akciji Sutiranja, i B1 prave greske jedan nad drugim (obe su licne greske) priblizno u istom trenutku.
Tumacenje: Obe greske su istog tipa, pa je to obostrana greska.
Ako je Sut Al uspeSan, pogodak se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa produZetka linije slobodnog bacanja.
Ako je Sut Al neuspeSan, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala obostrana greska.
U oba slucaja, ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
35-5 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada Al i B1 naprave greske jedan nad drugim (obe su liéne greske) priblizno u istom trenutku.
Tumacenje: Obe greske su istog tipa, pa je to obostrana greska.
Ako je Sut Al uspeSan, pogodak se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije kao nakon svakog uspesSnog
pogotka.
Ako je Sut Al neuspeSan, to je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja ubacivanjem po naizmeni¢énom posedu.
35-6 Primer: Ekipa A ima 2 greSke ekipe, a ekipa B 3 gresSke ekipe u Cetvrtini. Zatim:

(a) dok A2 vodi loptu, Al i B1 guraju jedan drugog ha poziciji posta;

(b) tokom skoka, Al i B1 guraju jedan drugog;

(c) dok Al prima dodavanje od A2, Al i B1 guraju jedan drugog.
Tumacenje: U svim sluc¢ajevima ovo je obostrana greska. Igra se nastavlja:

(a) i (c) ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala obostrana greska;

(b) ubacivanjem po naizmeni¢nom posedu.
35-7 Primer: B1 se dosuduje li¢na greSka zbog guranja igraca Al koji vodi loptu. To je tre¢a greSka ekipe B u Eetvrtini. Priblizno u istom
trenutku, Al se dosuduje gruba greSka zbog udarca B1 laktom.
Tumacenje: Dve greske nisu istog tipa (licna greska i gruba greSka), pa to nije obostrana greSka. Kazne se ne ponistavaju. Li¢na greSka se
uvek smatra greSkom koja je nastala prva. Kazna ubacivanja za ekipu A poniStava se jer postoji naknadna kazna za greSku koju treba
sprovesti. B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
35-8 Primer: B1 se dosuduje licna greSka zbog guranja igraca Al koji vodi loptu. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Priblizno u istom
trenutku, Al se dosuduje gruba greSka zbog udarca B1 laktom.
Tumacenije: 2 greSke nisu istog tipa (licna greska i gruba greska), pa to nije obostrana greSka. Kazne se ne ponistavaju. Licna greSka se uvek
smatra greSkom koja je nastala prva. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja
igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14
sekundi na satu za napad.
35-9 Primer: IgraCu Al koji vodi loptu dosuduje se licna greSka ekipe koja kontroliSe loptu nad B1. To je peta greSka ekipe A u Cetvrtini.
Priblizno u istom trenutku, B1 se dosuduje gruba greSka zbog udarca Al laktom.
Tumacenije: 2 greSke nisu istog tipa (licna greska i gruba greska), pa to nije obostrana greSka. Kazne se ne ponistavaju. Licna greSka se uvek
smatra greSkom koja je nastala prva. Kazna ubacivanja za posed ekipe B poniStava se jer postoji naknadna kazna za gresku koju treba
sprovesti. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
35-10 Primer: Al vodi loptu kada priblizno u istom trenutku B1 i A1 naprave greSke jedan nad drugim.

(a) Obe greSke su licne greske.

(b) Obe greske su grube greske.

(c) Greska B1 je ometajuca, a greSka Al je gruba ili diskvalifikuju¢a greska.

(d) GreSka B1 je gruba, a greSka Al je diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenje: U svim slucajevima dve greSke su istog tipa. Prema tome, to je obostrana greska. Ne dodeljuju se slobodna bacanja, a igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala obostrana greSka. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za
napad.
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Clan 36 — Tehni¢ka greska

36-1 Iskaz: Tehnicke greske kategorije 1
Tehnicke greske kategorije 1 igraca mogu biti greSke bez dodira ili sa dodirom, koje su po svojoj prirodi vezane za ponaSanje, ukljucujuci, ali
ne ograni¢avajuci se na:
« Neuctivo postupanie i/ili obrac¢anje sudijama, komesaru, ako je prisutan, pomo¢nim sudijama, protivnicima ili osobama kojima je
dozvoljeno da sede na klupama ekipa.
« Upotrebu izraza ili gestova koji mogu da uvrede ili podstaknu gledaoce.
« |Izazivanje, ruganje ili provociranje protivnika, ukljucujuci dodir Sakama, rukama, telom ili loptom koji ne dostize nivo grube ili
diskvalifikuju¢e greske.
« Zaklanjanje vida protivniku mahanjem/postavljanjem Sake ili Saka blizu ociju protivnika.
* Prekomerno zamahivanje laktovima bez dodira.
« Laziranje da je nad igracem nacinjena greska.
Tehnicke greske bilo koje osobe kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe uvek su tehnicke greske kategorije 1, dosuduju se glavnom treneru
i obuhvataju neuctivo obracanije ili dodirivanje sudija, komesara, ako je prisutan, pomocnih sudija ili protivnika, kao i povredu pravila
proceduralne ili administrativne prirode.
Tehnicke greske kategorije 1 racunaju se za diskvalifikaciju iz igre.

36-2 Iskaz: Tehnicke greSke kategorije 2
Tehnicke greske kategorije 2 igraca mogu biti greSke bez dodira, koje su po svojoj prirodi vezane za ponaSanje ili administrativhe postupke,
uklju€ujuci, ali ne ograni¢avajuci se na:
* Odugovlacenje igre namernim dodirivanjem lopte nakon Sto prode kroz koS, sprecavanjem da se ubacivanje ili slobodno bacanje izvede
bez odlaganja ili kasnim izlaskom na teren za igru radi pocetka utakmice ili drugog poluvremena.
« VeSanje o obruc tako da teZinu igraca nosi obru¢, osim ako igra€ nakratko uhvati obru¢ nakon zakucavanja ili pokuSava da spreci povredu
bilo kog igraca.
* Ometanje silazne putanje lopte od strane odbrambenog igraca tokom poslednjeg slobodnog bacanja. Napadackoj ekipi dodeljuje se 1
poen, nakon Cega se sprovodi kazna za tehnicku greSku dosudenu odbrambenom igracu.
Tehnicke greske kategorije 2 ne racunaju se za diskvalifikaciju iz igre.

36-3 Primer: Al se dosuduje tehniCka greska kategorije 2 zbog odugovlacenja igre. Kasnije se Al dosuduje tehnicka greska kategorije 1 zbog
ruganja protivniku.

Tumacenje: Al se ne diskvalifikuje iz igre. Samo tehnicke greske kategorije 1 racunaju se za diskvalifikaciju iz igre.

36-4 Primer: Al se dosuduje tehniCka greska kategorije 1 u prvoj Cetvrtini. U tre€oj Cetvrtini, A1 se dosuduje gruba greska.

Tumacenje: Al se diskvalifikuje iz igre jer jedna tehniCka greska kategorije 1 i jedna gruba greska dovode do diskvalifikacije iz igre.

36-5 Primer: Al se dosuduje tehniCka greska kategorije 1 zbog ruganja protivniku. Kasnije se A1 dosuduje tehniCka greSka kategorije 2 zbog
odugovlacenja igre.

Tumacenje: Al se ne diskvalifikuje iz igre. Samo tehnicke greske kategorije 1 racunaju se za diskvalifikaciju iz igre. Tehnicka greska kategorije
2 kaznjava se u skladu sa pravilom, ali se ne racuna za diskvalifikaciju iz igre.

36-6 Primer: Zameniku A6 i pomo¢énom treneru ekipe A dosuduju se tehnicke greske kao osobama kojima je dozvoljeno da sede na klupi
ekipe. Kasnije se drugoj osobi kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe A dosuduje tehnicka greska kategorije 1.

Tumacenje: Glavnom treneru su se tako sakupile 3 tehnicke greSke kategorije 1 upisane kao ,B* ili ,BD*, kao posledica ponaSanja osoba
kojima je dozvoljeno da sede na klupi ekipe. Prema tome, glavni trener se diskvalifikuje do kraja utakmice. Ove tehnicke greske ne racunaju se
kao gresSke ekipe.

36-7 Iskaz: Opomena se daje igracu za postupak ili ponaSanje koje, ako se ponovi, moze dovesti do tehnicke greSke. Ta opomena se
saopStava i glavnom treneru te ekipe i primenjuje se na svakog €lana te ekipe za sve slicne postupke do kraja utakmice. Opomena se daje
samo kada lopta postane mrtva i sat za igru je zaustavljen.

36-8 Primer: Igracu Al pokazuje se znak opomene za ,odugovlacenje igre* zbog ometanja ubacivanja ili zbog bilo kog drugog postupka koji,
ako se ponovi, moZe dovesti do tehnicke gresSke kategorije 2.

Tumacenje: Opomena Al za ,odugovlacenje igre“, uz pokazivanje odgovarajuc¢eg znaka, saopstava se i glavnom treneru ekipe A i primenjuje
se na sve Clanove ekipe A za slicne postupke do kraja utakmice.

36-9 Iskaz: Dok je igra€ u akciji Sutiranja, protivnicima nije dozvoljeno da ga ometaju postupcima kao Sto su postavljanje Saka blizu oc€iju
izvodaca Suta, vikanje, snazno udaranje stopalima o pod ili pljeskanje Sakama blizu izvodaca Suta. Takav postupak moze dovesti do tehnicke
gresSke kategorije 1 ako je izvodac Suta njime doveden u nepovoljan polozaj, ili se moze dati opomena ako izvodac Suta nije doveden u
nepovoljan polozaj.

36-10 Primer: Al je u akciji Sutiranja za pogodak, sa loptom jo$ u rukama, kada B1 maSe Sakama ispred ociju Al ili ometa A1 vikanjem ili
snaznim udaranjem stopalima o teren za igru. Sut Al za pogodak je zatim:
(a) uspesan;
(b) neuspesan.
Tumacenije:
(a) Pogodak Al se racuna. B1 se daje opomena, koja se saopStava i glavhom treneru ekipe B. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza
njene ceone linije.
Ako je bilo koji €lan ekipe B ve¢ dobio opomenu za sli€no ponaSanje, B1 se dosuduje tehnicka greSka kategorije 1. Bilo koji igrac ekipe A izvodi
1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
(b) B1 se dosuduje tehniCka greSka kategorije 1. Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala tehni¢ka greSka B1.

36-11 Iskaz: Kada sudije uoCe da se na terenu za igru istovremeno nalazi viSe od 5 igraca iste ekipe dok sat za igru radi, najmanje 1 igra¢
morao je nedozvoljeno ponovo da ude ili da ostane na terenu za igru.

GreSka mora odmah da se ispravi bez dovodenja protivnicke ekipe u nepovoljan polozaj.

Sve $to se dogodilo u periodu izmedu pocetka nedozvoljenog u¢escéa i zaustavljanja igre kada je nedozvoljeno uc¢esée uoceno ostaje da vazi.
Najmanje 1 igrac mora biti uklonjen iz igre, a glavnom treneru te ekipe dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje
kao ,B1“. Glavni trener je odgovoran da se sve zamene pravilno sprovedu.

36-12 Primer: Dok sat za igru radi, ekipa A ima 6 igraCa na terenu za igru. Kada se to uoci, loptu kontroliSe:
(a) ekipa B (sa 5 igraca);
(b) ekipa A (sa viSe od 5 igraca).
Tumacenije: Igra se odmah zaustavlja, osim ako bi time ekipa B bila dovedena u nepovoljan polozaj. Jedan igra¢ ekipe A, kojeg odredi glavni
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trener, mora biti uklonjen iz igre. Glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1“.
36-13 Primer: Dok sat za igru radi, ekipa A ima 6 igraCa na terenu za igru. To se uoci nakon §to:

(a) A1 bude dosudena greska ekipe koja kontroliSe loptu;

(b) Al postigne pogodak;

(c) B1 napravi greSku nad Al tokom neuspesnog Suta za pogodak;

(d) Sesti igrac€ ekipe A napusti teren za igru.
Tumacenje: U svim sluCajevima, glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka greska kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1“.
U (a), (b) i (c), jedan igrac€ ekipe A, kojeg odredi glavni trener, mora biti uklonjen iz igre. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca.
Igra se nastavlja:

(a) ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka Al;

(b) ubacivanjem za ekipu B iza njene €eone linije kao nakon svakog uspesnog pogotka;

(c) tako Sto Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja;

(d) sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Ako nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti je imala pravo na loptu, nastala je
situacija podbacivanja.

36-14 Iskaz: Nakon $to mu se dosudi peta greska, bilo licna, tehni¢ka, ometajuca ili gruba, igra¢ postaje igra¢ udaljen iz igre i moZe da sedi
na klupi ekipe.

Kada sudije uoce da se igra€ udaljen iz igre nalazi na terenu za igru dok sat za igru radi, taj igrac je morao nedozvoljeno da ostane ili ponovo
ude na teren za igru.

GreSka mora odmah da se ispravi bez dovodenja protivniCke ekipe u nepovoljan polozaj.

Sve $to se dogodilo u periodu izmedu pocetka nedozvoljenog u¢esc¢a i zaustavljanja igre kada je nedozvoljeno uc¢escée uoceno ostaje da vazi.
Igra€ udaljen iz igre uklanja se iz igre, a glavnom treneru te ekipe dosuduje se tehnicka greska kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje kao
,B1". Glavni trener je odgovoran da se tokom perioda u kojima sat za igru radi na terenu za igru nalaze samo igraci koji imaju pravo nastupa.

36-15 Primer: Dok sat za igru radi, igrac B1 udaljen iz igre nalazi se na terenu za igru. Nedozvoljeno u¢eS¢e B1 uoci se kada je lopta:

(a) ponovo Ziva dok ekipa A kontroliSe loptu;

(b) ponovo Ziva dok ekipa B kontroliSe loptu;

(c) ponovo mrtva, a B1 je i dalje u igri.
Tumacdenje: Igra se odmah zaustavlja, osim ako bi time ekipa A bila dovedena u nepovoljan poloZaj. B1 se uklanja iz igre. Glavhom treneru
ekipe B dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1“.
36-16 Primer: Dok sat za igru radi, igra¢ Al udaljen iz igre nalazi se na terenu za igru. Nedozvoljeno u¢eS¢e Al uoci se nakon 5to:

(a) Al postigne pogodak;

(b) A1 napravi greSku nad B1;

(c) B1 napravi greSku nad igraem A1 koji vodi loptu. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.
Tumacdenje: Igra se odmah zaustavlja. Al se uklanja iz igre. Glavhom treneru ekipe A dosuduje se tehniCka gresSka kategorije 1, koja se u
zapisnik upisuje kao ,B1“.

(a) Pogodak Al se racuna.

(b) GreSka Al je greSka igraca. Upisuje se u zapisnik u prostoru iza pete greske.

(c) Zamenik Al izvodi 2 slobodna bacanja.
36-17 Primer: Sa 7 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 70 — B 70, Al se dosuduje peta licna gre3ka i postaje igra¢
udaljen iz igre. Nakon narednog tajm-auta, ekipa A uspostavlja kontrolu lopte i Al postize pogodak. Nedozvoljeno uceS¢e Al tada se uoCava
sa 1 sekundom preostalim na satu za igru.
Tumacenje: Pogodak Al se racuna. Glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehni¢ka greSka kategorije 1, koja se u zapisnik upisuje kao ,B1".

Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraa. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone
linije sa 1 sekundom preostalim na satu za igru.

36-18 Iskaz: Kad god igrac lazira da je nad njim nacinjena greska, primenjuje se sledeéi postupak:

« Ne prekidajudi igru, sudija oznaCava laziranje tako Sto dva puta pokazuje znak ,spustanje podlaktice*.

« Kada igra sledeci put bude zaustavljena iz bilo kog razloga, opomena se saopsStava igracu i glavnom treneru ekipe. Svaka ekipa ima
pravo na 1 opomenu za ,laziranje greske“.

« Kada slededi put bilo koji igrac te ekipe lazira da je nad njim nacinjena greska, dosuduje se tehnicka greska kategorije 1. Ovo se
primenjuje i kada igra nije bila zaustavljena da bi se prethodna opomena saopétila bilo kom igracu ili glavnom treneru te ekipe.

« Kada dode do preteranog laZiranja bez ikakvog dodira, tehni¢ka greska kategorije 1 moZe odmah da se dosudi bez prethodne opomene.

 Sve situacije laziranja da je nad igraem nacinjena greSka moraju biti sankcionisane, bez obzira na to da li su u istoj situaciji dosudene
greske ili prekrsaiji.

« IgraCu se u istoj akciji moZe dosuditi i greSka i opomena za ,laZiranje gresSke*, a i igra€ nad kojim je naCinjena greSka moZe dobiti
opomenu za ,laZiranje greske".

36-19 Primer: B1 Cuva igraCa Al koji vodi loptu. A1 gura B1 i naglo pomera glavu pokuSavajuci da stvori utisak da je B1 nacinio greSku nad
njim. Sudija dosuduje greSku napadaca Al.
Tumacenje: Pored greSke napadaca Al, sudija Al daje opomenu za laZiranje greSke (ako je to prva opomena ekipe za laZiranje greske) ili A1
dosuduje tehnicku greSku kategorije 1 (ako je to druga opomena ekipe za laZiranje greske).
36-20 Primer: B1 ¢uva igraca Al koji vodi loptu. B1 gura Al, a Al naglo pomera glavu pokuSavajuéi da stvori utisak da je B1 nacinio greSku
nad njim. Sudija dosuduje greSku odbrambenog igraca B1.
Tumacdenje: Pored greSke odbrambenog igraca B1, sudija A1 daje opomenu za laziranje greSke (ako je to prva opomena ekipe za laziranje
greske) ili mu dosuduje tehniku gresku kategorije 1 (ako je to druga opomena ekipe za laziranje greske).
36-21 Primer: B1 Cuva igraca Al koji vodi loptu. A1 naglo pomera glavu pokuSavajuci da stvori utisak da je B1 nacinio greSku nad njim. Sudija
dva puta pokazuje znak ,spustanje podlaktice”. Kasnije tokom utakmice, u istom periodu u kojem sat za igru radi:
(a) Al pada na teren za igru pokuSavajuci da stvori utisak da ga je B1 gurnuo;
(b) B2 pada na teren za igru pokuSavajuci da stvori utisak da ga je A2 gurnuo.
Tumacenje:
(a) Sudija je Al ve¢ dao opomenu za prvo laziranje pokretom glave, pokazujuc¢i Al dva puta znak ,spustanje podlaktice®. A1l se dosuduje
tehnicka greSka kategorije 1 zbog drugog laZiranja padanjem na teren za igru, iako igra nije bila zaustavljena da bi se opomena za prvo
laZiranje Al saopstila Al ili glavnom treneru ekipe A.
(b) Sudija B2 daje prvu opomenu za laziranje greSke tako Sto B2 dva puta pokazuje znak ,spustanje podlaktice*. Opomena se saopStava B2
i glavnom treneru ekipe B kada sat za igru sledeci put bude zaustavljen iz bilo kog razloga. Posto je to prvi prekid igre nakon laziranja A1, ta
opomena se saopStava i glavnom treneru ekipe A.
36-22 Primer: B1 ¢uva igraca Al koji vodi loptu. B1 pada na pod pokuSavajuéi da stvori utisak da je Al nacinio greSku nad njim. U istom
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trenutku, A1 naglo pomera glavu pokuSavajuéi da stvori utisak da je B1 nacinio greSku nad njim.
Tumacenje: Sudija daje i A1 i B1 opomenu za laziranje greSke (ako je to prva opomena svake ekipe za laziranje greske) ili im dosuduje
tehnicku greSku kategorije 1 (ako je to druga opomena svake ekipe za lazZiranje greske).

36-23 Iskaz: Do ozbiljne povrede moze doci zbog prekomernog zamahivanja laktovima, narocito u situacijama skoka i blisko Cuvanog igraca.
Ako takvi postupci dovedu do dodira, moZe se dosuditi li¢na, gruba ili €ak diskvalifikuju¢a greSka. Ako postupci ne dovedu do dodira, moze
se dosuditi tehni¢ka greska kategorije 1.

36-24 Primer: Al hvata odbijenu loptu i B1 ga odmah blisko ¢uva. Bez dodira sa B1, Al prekomerno zamahuje laktovima da bi zastraSio B1 ili
stvorio dovoljno prostora za pivotiranje, dodavanije ili vodenje lopte.
Tumacenje: Postupak Al nije u skladu sa duhom i ciliem pravila. A1 se moze dosuditi tehniCka greska kategorije 1.

36-25 Iskaz: Igrac koji je nacinio dve tehnicke greSke kategorije 1 ili dve grube greske ili jednu grubu gresku i jednu tehnic¢ku gresku
kategorije 1 diskvalifikuje se iz igre.

Glavni trener koji je nacinio dve tehnicke greske (,C") zbog licnog nesportskog ponaSanja ili tri tehnicke greske, bilo sve (,B*) ili jednu (,C"),
diskvalifikuje se iz igre.

Kada se bhilo koja osoba diskvalifikuje iz igre, mora odmah da napusti igru (za najviSe 30 sekundi) i ode u svla€ionicu ekipe i tamo ostane do
kraja utakmice ili napusti objekat.

36-26 Primer: U prvom poluvremenu Al se dosuduje tehnicka greSka kategorije 1 zbog neuctivog postupanja ili obrac¢anja sudiji. U drugom
poluvremenu Al se dosuduje druga tehnicka greska kategorije 1 zbog nesportskog ponasanja.

Tumacenje: Al se diskvalifikuje iz igre. Druga tehnicka greSka Al se kaznjava, a zbog same diskvalifikacije ne sprovodi se dodatna kazna.
Merilac vremena mora odmah da obavesti sudiju kada su A1 dosudene dve tehnicke greSke kategorije 1 i da Al treba da bude diskvalifikovan
iz igre.

36-27 Primer: Al se dosuduju jedna tehnicka greSka kategorije 2 zbog veSanja o obruc i jedna tehnicka greSka kategorije 1 zbog mahanja
Sakama blizu lica protivnika.

Tumacenje: Al se ne diskvalifikuje iz igre.

36-28 Iskaz: Nakon Sto mu se dosudi peta greska, bilo li¢na, tehni€ka, ometajuca ili gruba, igra¢ postaje igra¢ udaljen iz igre. Nakon pete
greSke, svaka naknadna tehnicka greSka kategorije 1 ve¢ udaljenog igraca dosuduje se glavnom treneru tog igraca i upisuje kao ,B1“.
Igrac udaljen iz igre nije diskvalifikovani €lan ekipe i moze da ostane u prostoru oko klupe ekipe.

36-29 Primer: U prvoj Cetvrtini B1 se dosuduje:

(a) tehnicka greska kategorije 2;

(b) gruba greska.
U Cetvrtoj Cetvrtini B1 se dosuduje peta greSka. To je druga greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi ekipe, B1 se dosuduje tehnicka
greska kategorije 1.
Tumacenje: U oba slucaja B1 se ne diskvalifikuje. Petom greSkom B1 postaje igra¢ udaljen iz igre. Svaka naknadna tehnicka greSka B1
dosuduje se kao tehnicka greSka kategorije 1 glavhom treneru B1 i upisuje kao ,B1“. Bilo koji igrac ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraa. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala
poslednja tehnicka greska B1.
36-30 Primer: B1 pravi greSku nad igracem A1 Kkoji vodi loptu. To je peta licna greSka B1 i druga greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi
ekipe, B1 se dosuduje diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenije: B1 je diskvalifikovan i mora da ode u svlacionicu ili, ako B1 Zeli, B1 mora da napusti objekat. Diskvalifikuju¢a greska B1 upisuje se
u zapisnik B1 kao ,D“ u prostoru iza pete greSke B1, a glavnhom treneru ekipe B kao ,B2". Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe A izvodi 2 slobodna
bacanja bez postavljanja igraa. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram
zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
36-31 Primer: B1 pravi greSku nad igracem A1 Kkoji vodi loptu. To je peta licna greSka B1 i peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi
ekipe, B1 se dosuduje diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenije: B1 je diskvalifikovan i mora da ode u svlacionicu ili, ako B1 Zeli, B1 mora da napusti objekat. Diskvalifikuju¢a greska B1 upisuje se
u zapisnik B1 kao ,D“, a glavnom treneru ekipe B kao ,B2". Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Zatim bilo koji igrac ili
zamenik ekipe A izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
36-32 Primer: U prvom poluvremenu Al se dosuduje tehnicka greSka kategorije 2 zbog odugovlacenja igre. U drugom poluvremenu Al se
dosuduje greSka nad B1 zbog dodira koji ispunjava kriterijume grube greske.
Tumacenje: Al se ne diskvalifikuje iz igre. Gruba greSka Al se kaznjava. B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisni¢kog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu
za napad.
36-33 Primer: U prvom poluvremenu Al se dosuduje tehnicka gresSka kategorije 1 zbog ruganja protivniku. U drugom poluvremenu A2 vodi
loptu u zadnjem polju kada se Al dosuduje druga tehnicka greSka kategorije 1 zbog laZiranja da je nad njim nacinjena greSka daleko od lopte.
Tumacenje: Merilac vremena mora odmah da obavesti sudiju kada su igrau dosudene dve tehniCke greske kategorije 1 i da A1 mora biti
diskvalifikovan iz igre. Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Zbog diskvalifikacije Al iz igre ne
sprovodi se dodatna kazna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je dosudena
druga tehniCka greSka Al. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.

36-34 Iskaz: Nakon S§to mu se dosudi peta greska, bilo li€na, tehnicka, ometajuca ili gruba, igra¢ postaje igra€ udaljen iz igre. Svaka
naknadna tehnicka, gruba ili diskvalifikuju¢a greska ili drugo nesportsko ponaSanje ovog udaljenog igraca dosuduje se i upisuje u zapisnik
glavnom treneru kao tehnicka greska kategorije 1 (,B1") i kaZnjava u skladu sa pravilima.

36-35 Primer: B1 pravi greSku nad igraem A1 koji vodi loptu. To je peta greSka B1 i druga greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi
ekipe, B1 gura A2.

Tumacenje: Petom greSkom B1 postaje igra¢ udaljen iz igre. Nesportsko ponasanje B1 dosuduje se kao tehnicka greska kategorije 1 glavnom
treneru ekipe B i upisuje kao ,B1“. Bilo koji igrac ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastalo nesportsko ponaSanje B1.

36-36 Primer: Igrac¢ Al koji vodi loptu pravi greSku nad B1. To je peta greSka Al u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi ekipe, Al se dosuduje tehnika
gresSka zbog verbalnog vredanja sudije.

Tumacenje: Petom greSkom Al postaje igra¢ udaljen iz igre. Tehnicka greSka Al dosuduje se kao tehnic¢ka greSka kategorije 1 glavnom
treneru ekipe A i upisuje kao ,B1“. Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio Al.

36-37 Primer: Al pravi greSku nad B1. To je peta greSka Al i druga greSka ekipe A u Cetvrtini. Dok odlazi ka klupi ekipe, Al gura B1. B1 zatim
gura Al. B1 se dosuduje gruba greska.

Tumacenje: Petom greSkom Al postaje igra€ udaljen iz igre. Nesportsko ponaSanje Al dosuduje se kao tehnicka greska kategorije 1 glavnom
treneru ekipe A i upisuje kao ,B1“. Gruba greSka B1 dosuduje se B1 i upisuje kao ,FL2". Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno
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bacanje bez postavljanja igraa. Zamenik Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca naspram zapisnic¢kog stola. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

36-38 Iskaz: Igrac-trener se diskvalifikuje iz igre (GD) kada mu se dosude sledece greske:
« Dve tehnicke greske kategorije 1 kao igracu.
« Dve grube greske kao igracu.
« Jedna gruba greska i jedna tehnicka greSka kategorije 1 kao igracu.
« Jedna tehnicka greSka kao glavnom treneru, upisana kao ,,C1“, i jedna gruba greska ili jedna tehnicka greSka kategorije 1 kao igracu.
« Jedna tehni€ka greska kao glavnom treneru, upisana kao ,B1“ili ,B2“, 1 tehniCka greSka kao glavhom treneru, upisana kao ,C1“, i jedna
gruba greska ili jedna tehnicka greSka kategorije 1 kao igracu.
« Dve tehnicke greske kao glavnom treneru, upisane kao ,B1“ili ,B2“, i jedna gruba greska ili jedna tehnicka greska kategorije 1 kao igracu.
» Dve tehniCke greske kao glavnom treneru, upisane kao ,C1".
« Jedna tehnicka greSka kao glavnom treneru, upisana kao ,,C1“, i dve tehnicke greSke kao glavnom treneru, upisane kao ,B1“ ili ,B2".
« Tri tehnicke greSke kao glavnom treneru, upisane kao ,B1“ ili ,B2".
Kad god se igrac-trener diskvalifikuje iz igre, u zapisnik se nakon greske koja je dovela do diskvalifikacije iz igre upisuje ,GD". Igra¢ odreden
za novog kapitena postaje novi igra¢-trener.

36-39 Primer: U prvoj Cetvrtini, igracu-treneru A1 dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1 kao igracu. U tre€oj Cetvrtini, igracu-treneru A1
dosuduje se tehnicka greSka zbog nesportskog ponaSanja zamenika, upisana kao ,B1“.
Tumacenije: Igrac-trener A1 mozZe da nastavi kao igrac i kao glavni trener. Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala tehnicka
greSka dosudena igracu-treneru zbog nesportskog ponaSanja zamenika.
36-40 Primer: U prvoj Cetvrtini igracu-treneru Al dosuduje se tehnicka greSka kategorije 1 zbog laZiranja greSke kao igracu. U €etvrtoj Cetvrtini
igracu-treneru Al dosuduje se tehniCka greska zbog li€nog nesportskog ponasSanja Al kao glavnog trenera, upisana kao ,C1“.
Tumacenije: Igrac-trener Al se diskvalifikuje iz igre (GD). Druga tehnicka greSka Al se kaznjava, a zbog diskvalifikacije A1 ne sprovodi se
dodatna kazna. Merilac vremena mora odmah da podigne oznaku GD kako bi obavestio sudiju kada je igraCu-treneru Al dosudena licna
tehnicka greska (,C“) kao glavnom treneru i da Al treba da bude diskvalifikovan iz igre (GD). Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
36-41 Primer: U drugoj Cetvrtini igraCu-treneru Al dosuduje se gruba greSka nad B1 kao igracu. U tre€oj Cetvrtini igracu-treneru A1 dosuduje
se tehnicka greska kategorije 1 zbog nesportskog ponasanja fizioterapeuta ekipe, upisana kao ,B1“. U Cetvrtoj Cetvrtini igracu-treneru A1
dosuduje se tehnicka greSka zbog nesportskog ponaSanja zamenika A6, upisana kao ,B1“.
Tumacenije: Igrac-trener Al se diskvalifikuje iz igre (GD). Merilac vremena mora odmah da podigne oznaku GD kako bi obavestio sudiju kada
je igracu-treneru Al dosudena druga tehnicka greSka kao glavnom treneru zbog ponaSanja osoblja na klupi ekipe. Druga tehnicka greska Al
(zbog ponaSanja A6) se kaznjava, a zbog diskvalifikacije Al iz igre ne sprovodi se dodatna kazna. Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
36-42 Primer: U drugoj Cetvrtini igraCu-treneru Al dosuduje se tehniCka greSka zbog licnog nesportskog ponaSanja Al kao glavnog trenera,
upisana kao ,,C1“. U €etvrtoj Cetvrtini igrau-treneru Al dosuduje se gruba greSka nad B1 kao igracu, upisana kao ,FL2".
Tumacenije: Igrac-trener Al se diskvalifikuje iz igre (GD). Gruba greSka Al se kaznjava, a zbog diskvalifikacije Al iz igre ne sprovodi se
dodatna kazna. Merilac viemena mora odmah da podigne oznaku GD kako bi obavestio sudiju da A1 mora biti diskvalifikovan iz igre (GD) kada
se igracu-treneru Al dosudi gruba greska kao igracu. B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisni¢kog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
36-43 Primer: Igrac-trener Al je igraC kada se zameniku A6 dosudi tehnicka greska.
Tumacenje: Tehnicka greSka kategorije 1, kao posledica nesportskog ponasanja osobe kojoj je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe, dosuduje se
igraCu-treneru i upisuje kao ,B1“, €ak i ako je prvi pomocni trener upisan u zapisnik.
36-44 Primer: Tokom intervala igre:

(a) zameniku A6;

(b) igraCu-treneru A1,

(c) lekaru ekipe A,
dosuduje se tehnicka greSka.
Tumacenje: Ovo je tehnicka greska kategorije 1 i dosuduje se:

(a) A6 kao igracu;

(b) A1 kao igracu;

(c) Al kao igracu-treneru,
Cak i ako je prvi pomocni trener upisan u zapisnik.
36-45 Primer: Igracu-treneru Al dosudene su 4 licne greSke kao igracu i 1 tehni¢ka greSka kategorije 1 kao glavnom treneru.
Tumacenije: Igrac-trener A1 ne moZe da nastavi kao igrag, jer je Al nacinio ukupno 5 greSaka kao igrac i kao glavni trener. A1 moze da
nastavi kao glavni trener.

36-46 Iskaz: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, kada sudija treba da stavi loptu na
raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje i kada odbrambeni igra¢ €uva izvodaca ubacivanja, primenjuje se sledeci postupak:
* Pre nego $to lopta bude na raspolaganju izvodacu ubacivanja, sudija odbrambenom igrau pokazuje znak ,nedozvoljeni prelazak
granicne linije“ kao opomenu.
* Ako odbrambeni igra€ zatim pomeri bilo koji deo tela preko grani¢ne linije kako bi ometao ubacivanje, bez dodatne opomene dosuduje se
tehnicka greska kategorije 2 zbog odugovlacenja igre.

36-47 Primer: Sa 1:08 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1l drZi loptu u rukama za ubacivanje iza bocne linije u svom:

(a) prednjem polju;

(b) zadnjem polju.
Sudija pokazuje B1 znak upozorenja ,nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije". B1 zatim pomera Sake preko granicne linije da bi blokirao
ubacivanje Al.
Tumacenje: Posto je sudija pokazao znak upozorenja B1 pre nego 5to je predao loptu Al, B1 se dosuduje tehnicka greSka kategorije 2 zbog
ometanja ubacivanja (zbog odugovlacenja igre). Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala tehnicka greSka B1. Ekipa A na satu za
napad ima:

(a) 14 sekundi ako je prikazano 13 sekundi ili manje, odnosno preostalo vreme ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili vise;

(b) 24 sekunde.

36-48 Iskaz: Tokom prve 3 Cetvrtine i kada sat za igru pokazuje viSe od 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produZetku, dolazi do situacije za
ubacivanje. Ako odbrambeni igra¢ pomeri bilo koji deo tela preko grani¢ne linije kako bi ometao ubacivanje, primenjuje se sledeci postupak:
¢ Sudija odmah prekida igru i odbrambenom igracu i glavhom treneru te ekipe daje usmenu opomenu za ,odugovlacenje igre*, uz
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pokazivanje odgovarajuceg znaka. Ova opomena vazi za sve igrace te ekipe do kraja utakmice.
* Ako odbrambeni igra€ zatim ponovo pomeri bilo koji deo tela preko granicne linije kako bi ometao ubacivanje, bez dodatne opomene
dosuduje se tehnicka greska kategorije 2 zbog odugovlacenja igre.

36-49 Primer: Sa 4:27 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, nakon pogotka B1, Al drzi loptu u rukama za ubacivanje iza ¢eone linije. B1 pomera

Sake preko €eone linije da bi blokirao ubacivanje Al.

Tumacenje:
(a) Ako je to prvi put na utakmici da je igra€ ekipe B ometao ubacivanije, sudije odmah prekidaju igru i B1 i glavnom treneru ekipe B daju
usmenu opomenu za ,odugovlacenje igre*, uz pokazivanje odgovaraju¢eg znaka. Ova opomena vazi za sve igrace ekipe B do kraja
utakmice.
(b) Ako je sudija ve¢ dao usmenu opomenu za ,0odugovlacenje igre* bilo kom igracu ekipe B zbog ometanja ubacivanja, B1 se dosuduje
tehnicka greska kategorije 2. Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A iza njene €eone linije. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.

36-50 Iskaz: Kada se dosudi tehni¢ka greska bilo koje kategorije, kazna od 1 slobodnog bacanja bez postavljanja igraca sprovodi se odmah.
Nakon slobodnog bacanja, igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tehniCka greska nastala.

36-51 Primer: Sa 21 sekundom na satu za napad, Al vodi loptu u zadnjem polju kada se B1 dosuduje tehnicka greska.
Tumacenije: Bilo koji igrac ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa
mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala tehni¢ka greSka B1. Ekipa A dobija novi period od 8 sekundi i 24 sekunde na
satu za napad.
36-52 Primer: Sa 21 sekundom na satu za napad, Al vodi loptu u zadnjem polju kada se A2 dosuduje tehnicka greska.
Tumacenje: Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa
mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je nastala tehnicka greSka A2. Ekipa A ima 5 sekundi da prenese loptu u prednje polje.
Ekipa A ima 21 sekundu na satu za napad.
36-53 Primer: B1 pravi greSku nad Al pri pokuSaju Suta za pogodak za 2 poena. Lopta ne ulazi u kos.
(a) Pre prvog od 2 slobodna bacanja A1, A2 se dosuduje tehnicka greska.
(b) Nakon prvog od 2 slobodna bacanja Al, A2 se dosuduje tehnicka greska.
Tumacenje:
(a) Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Al zatim izvodi 2 slobodna bacanja.
(b) Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Al zatim izvodi drugo slobodno bacanje.
U oba slu€aja igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
36-54 Primer: Al se dosuduje tehnicka greSka. Glavni trener ekipe A trazi tajm-aut.
Tumacenje: Tajm-aut se odobrava. Nakon tajm-auta, bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra
se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra bila zaustavljena.
36-55 Primer: Tokom tajm-auta, A2 se dosuduje tehnicka greSka kategorije 1.
Tumacenje: Tajm-aut se zavrSava. Nakon tajm-auta, bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra
se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra bila zaustavljena pre tajm-auta.
36-56 Primer: Sut Al za pogodak je u vazduhu kada se tehnicka greska kategorije 1 dosudi:
(a) B1 ili lekaru ekipe B;
(b) A2 ili lekaru ekipe A.
Tumacenije:
(a) Bilo koji igrac ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje.
(b) Bilo kaji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje.
Ako bi Sut A1 uSao u koS, pogodak se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa bilo kog mesta iza Ceone linije.
Ako Sut Al ne ude u koS, igra se nastavlja ubacivanjem po naizmeni¢nom posedu sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je
tehnicka greSka nastala.
36-57 Primer: Al drzi loptu u rukama tokom akcije Sutiranja kada se tehnicka gresSka kategorije 1 dosudi:
(a) B1 ili lekaru ekipe B;
(b) A2 ili lekaru ekipe A.
Tumacenije:
(a) Bilo koji igrac ili zamenik ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje. Ako Sut Al ude u koS, pogodak se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa bhilo kog mesta iza ¢eone linije.
(b) Bilo koji igra¢ ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje. Ako Sut Al ude u koS, pogodak se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem
za ekipu A sa produZetka linije slobodnog bacanja.
U oba slu€aja, ako Sut Al ne ude u koS, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je
tehnicka greSka nastala.
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Clan 37 — Ometajucéa greska

37-1 Iskaz: Ometajuca greska je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom koji ne dostize nivo grube greske, a kojim se ometa tok igre i
protivnik dovodi u nepovoljan polozaj. Kriterijumi za ometajuce greSke su slededi:

« Nepotreban dodir koji izazove odbrambeni igra¢, bez opravdanog pokuSaja da neposredno igra loptom, kako bi zaustavio napredovanje
napadacke ekipe u tranziciji. Ovo se primenjuje sve dok napadacki igra¢ ne zapocne akciju Sutiranja.

« Nepotreban dodir koji izazove odbrambeni igra¢ bilo gde na terenu za igru, bez opravdanog pokusaja da neposredno igra loptom, kako bi
zaustavio sat za igru i/ili sat za napad na kraju Cetvrtine ili produzetka.

* Nedozvoljeni dodir koji igra€ izazove od pozadi ili bo€no nad protivnikom koji napreduje ka protivnickom koSu, pri ¢emu izmedu igraca koji
napreduje i koSa nema nijednog protivnickog igraca, i:

— igra€ koji napreduje kontroliSe loptu; ili

— igrac koji napreduje pokuSava da ostvari kontrolu lopte; ili

— lopta je izbacena pri dodavanju ka igracu koji napreduije.

Ovo se primenjuje sve dok napadacki igrac ne zapocne akciju Sutiranja.

Ometajuca greSka se ne racuna za diskvalifikaciju iz igre.

37-2 Primer: Ekipa A zapocinje kontranapad. B1, bez opravdanog pokuSaja da neposredno igra loptom, hvata Al za ruku kako bi zaustavio
tranziciju ekipe A pre nego §to Al zapocne akciju Sutiranja.

Tumacenje: B1 se dosuduje ometajuca greska. Dodir je nepotreban, zaustavlja napredovanje napadacke ekipe u tranziciji i nastaje pre
pocetka akcije Sutiranja.

37-3 Primer: Ekipa A ostvaruje kontrolu lopte i zapocinje tranziciju. B1 pruza ruku preko tela Al i sa strane hvata dres Al, bez pokuSaja da
neposredno igra loptom, pre nego Sto Al zapocne akciju Sutiranja.

Tumacenje: B1 se dosuduje ometaju¢a greska. Dodir je nepotreban, nije opravdan pokuSaj da se neposredno igra loptom, zaustavlja
napredovanje napadacke ekipe u tranziciji i nastaje pre pocetka akcije Sutiranja.

37-4 Primer: Al je u tranziciji i zapoceo je akciju Sutiranja. B1 zatim ostvaruje nepotreban dodir bez pokuSaja da neposredno igra loptom.
Tumacenije: Kriterijumi ometajuce greske u tranziciji viSe se ne primenjuju nakon §to napadacki igra¢ zapo¢ne akciju Sutiranja. Sudija ocenjuje
dodir prema odgovarajuéim kriterijumima za li€nu ili grubu gresku, u zavisnosti od prirode akcije i tezine dodira.

37-5 Primer: B1 poseze za loptom tokom tranzicije ekipe A i ostvaruje nedozvoljeni dodir sa podlakticom Al dok neposredno pokuSava da igra
loptom.

Tumacenje: B1 se nece dosuditi ometajuca greSka samo zato sto je dodir nastao u tranziciji. Ako dodir ne ispunjava kriterijume za ometajucu
ili grubu gresku, kaznjava se kao licna greska.

37-6 Primer: Sa 30 sekundi do kraja Cetvrte Cetvrtine, A1 hvata loptu nakon ubacivanja A2. B1 obema rukama obuhvata Al na sredini terena
kako bi zaustavio sat za igru. B1 ne pokuSava da igra loptom.

Tumacenje: Ako dodir ne dostize nivo grube greske, B1 se dosuduje ometajuca greska. Dodir je nepotreban, nastaje pri kraju Cetvrte Cetvrtine
i nacinjen je radi zaustavljanja sata za igru bez opravdanog pokuSaja da se neposredno igra loptom.

37-7 Primer: Sa 18 sekundi do kraja produzetka, B1 namerno gura s leda igraca Al koji vodi loptu bilo gde na terenu za igru, bez opravdanog
pokuSaja da igra loptom.

Tumacenje: Ako dodir ne dostiZe nivo grube greske, B1 se dosuduje ometajuca greska. Dodir je nepotreban, nastaje pri kraju produzetka i
nacinjen je radi zaustavljanja sata za igru bez opravdanog pokuSaja da se neposredno igra loptom.

37-8 Primer: Sa 10 sekundi do kraja Cetvrte Cetvrtine, pri Eemu ekipa B ima 3 greSke ekipe u Cetvrtoj Cetvrtini, Al hvata loptu i zapocinje Sut iz
kretanja. Dok Al izvodi pokret nagore, B1 povlaci Al za dres od pozadi, bez pokuSaja da igra loptom.

Tumacdenje: Smatra se da je dodir nastao tokom akcije Sutiranja. Ako dodir ne dostiZze nivo grube greSke, B1 se dosuduje ometajuca greska.
Dodir je nepotreban, nastaje pri kraju Cetvrte Cetvrtine i nacinjen je radi zaustavljanja sata za igru bez opravdanog pokuSaja da se neposredno
igra loptom.

(a) Ako je Sut Al uspeSan, pogodak se racuna i Al se dodeljuje 1 dodatno slobodno bacanje. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije
za ubacivanje u prednjem polju ekipe A. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

(b) Ako je Sut Al neuspeSan, Al se dodeljuju 2 ili 3 slobodna bacanja. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u
prednjem polju ekipe A. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

37-9 Primer: Al vodi loptu ka koSu u kontranapadu i izmedu Al i protivnickog koSa nema nijednog protivni¢kog igraca. B1 nedozvoljeno
ostvaruje dodir sa Al od pozadi i B1 se dosuduje greska.

Tumacenje: Ovo je ometajuca greska B1.

37-10 Primer: Dok Al zavrSava kontranapad i pre nego 5to je Al prikupio loptu u rukama radi pocetka akcije Sutiranja, B1 od pozadi ostvaruje
dodir sa rukom Al pokuSavajuéi da izbije loptu. Izmedu Al i protivnickog koSa nema nijednog protivni¢kog igraca.

Tumacenje: Ovo je ometajuca greska B1.

37-11 Primer: Dok Al zavrSava kontranapad kod linije slobodnog bacanja u prednjem polju ekipe A, i nakon Sto je Al prikupio loptu u rukama
radi pocetka akcije Sutiranja, B1 od pozadi ostvaruje dodir sa rukom Al pokuSavajuci da izbije loptu. Izmedu A1l i protivnickog koSa nema
nijednog protivnickog igraca.

Tumacenje: Dodir nastaje nakon $to je akcija Sutiranja zapocela. Zbog toga ne ispunjava kriterijume za ometajucu gresSku. Ako dodir B1 ne
ispunjava kriterijume za grubu gresku, kaznjava se kao li¢na greSka.

37-12 Primer: Al dodaje loptu iz zadnjeg polja ka A2, koji u prednjem polju ekipe A napreduje ka protivnickom kosu, bez ijednog igraca ekipe
B izmedu A2 i koSa. A2 skace u vazduh i, pre nego Sto uhvati loptu, B1 pravi gresSku nad A2 od pozadi. B1 se dosuduje greska.

Tumacenje: Ovo je ometajuca greSka B1 zbog nedozvoljenog dodira od pozadi nad igraem koji napreduje, bez ijednog igrac¢a ekipe B izmedu
A2 i kosa.

37-13 Primer: B1, u zadnjem polju ekipe B, izbija loptu igracu Al koji vodi loptu. B1 zatim pokuSava da ostvari kontrolu lopte. Dok izmedu B1 i
koSa ekipe A nema nijednog igraca ekipe A, A2 ostvaruje dodir sa B1 od pozadi ili bo€no.

Tumacenje: Ovo je ometaju¢a greSka A2. Nedozvoljeni dodir nastao je od pozadi ili bo¢no nad igracem koji napreduje ka kosu, bez protivnika
izmedu tog igraca i koSa.

37-14 Primer: Al drZi loptu u rukama u zadnjem polju. A2 u prednjem polju ekipe A napreduje ka protivniCkom koSu, bez ijednog igraca ekipe
B izmedu A2 i koSa. Pre nego Sto Al izbaci loptu pri dodavanju ka A2, B1 pravi gresSku nad A2 od pozadi.

Tumacenje: GreSka ne ispunjava kriterijume za ometajucu gresku, jer Al josS nije izbacio loptu pri dodavanju ka A2. Dodir se kaznjava kao
licna greSka, osim ako dostiZze nivo grube greske.
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Clan 38 — Gruba greska

38-1 Iskaz: Gruba greska je nedozvoljeni dodir igraca sa protivnikom kojim se naruSavaju duh sportskog ponaSanja i pravicne igre i koji po
svojoj prirodi i/ili tezini prelazi granice licne ili ometajuce greSke. Kriterijumi za grube greske su sledeci:

« Radnja prema protivniku koja nije legitiman koSarkaski potez, sa loptom ili bez nje.

* Nepromisljena, nasilna ili opasna radnja koja izaziva ili moze izazvati povredu protivnika.

* Prekomeran, snazan dodir pri pokuSaju igranja loptom ili protivnikom.

Gruba greSka se racuna za diskvalifikaciju iz igre.

38-2 Primer: Al vodi loptu blizu bocne linije. B1 ne €ini legitiman koSarkaski potez i ostvaruje prekomeran, snazan dodir sa Al.
Tumacenje: B1 se dosuduje gruba greska. Dodir nije legitiman koSarkaski potez i prelazi granice licne greske.

38-3 Primer: Al je u vazduhu pri pokuSaju Suta za 3 poena. B1 nepromisljeno istr€ava na Sutera i ulazi u cilindar A1. Nakon izbacaja lopte, Al
doskace na stopalo B1 i izvrée nozni zglob ili se na drugi nacin povreduje zbog dodira B1.

Tumacenje: B1 se dosuduje gruba greska zbog nepromisljene i opasne igre.

38-4 Primer: Al je u vazduhu pri pokuSaju zakucavanja. B1 se pomera ispod Al, zbog €ega Al gubi ravnoteZu i teSko pada na pod.
Tumacenje: B1 se dosuduje gruba greska zbog nepromisljene i opasne igre.

38-5 Primer: Nakon neuspesSnog Suta Al za pogodak, B1 hvata loptu u skoku i A2 odmah pravi gresku nad B1 povlacenjem za ruku. B1
reaguje zamahivanjem laktovima i snazno ostvaruje dodir sa grudima A2.

Tumacenje: A2 se dosuduje licna greska, a B1 se dosuduje gruba greska zbog nasilne i opasne igre.

38-6 Primer: Al je u vazduhu pri polaganju. B1 ostvaruje prekomeran, snazan dodir sa Al povlacenjem Al za ramena dok pokuSava da
zaustavi akciju.

Tumacenje: B1 se dosuduje gruba greska, jer je dodir prekomeran i prelazi granice licne greske.

38-7 Primer: Al prodire u polje ogranicenja. Nakon Sto je Al prikupio loptu i zapo€eo pokret Sutiranja ka koSu, B1 zamahuje rukom
pokuSavajuéi da skrene loptu i snazno ostvaruje dodir sa rukom A1, bilo povlacenjem nadole bilo nastavkom punog zamaha.
Tumacenje: B1 se dosuduje gruba greska, jer je dodir prekomeran i prelazi granice licne greske.
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Clan 39 — Diskvalifikujuéa greska

39-1 Iskaz: Diskvalifikuju¢a greska je svaka grubo nesportska radnja igraca, zamenika, glavnih trenera, pomoc¢nih trenera, igraca udaljenih iz
igre i pratecih ¢lanova delegacije.

39-2 Primer: Al i B1 dolaze u medusobni kontakt nakon Sto je igra zaustavljena zbog lopte van granicnih linija. B1 zatim agresivnho zamahuje
laktom i udara Al u vrat.

Tumacenije: B1 se diskvalifikuje zbog grubo nesportskog ponasanja. Priroda radnje i tezina dodira prelaze granice grube greske. Al se
dodeljuju 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju
naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

39-3 Primer: Al i B1 dolaze u medusobni kontakt nakon Sto je igra zaustavljena zbog prekrSaja sata za napad. B1 glavom udara Al u lice.
Tumacenije: B1 se diskvalifikuje zbog grubo nesportskog ponasSanja. Priroda radnje i tezina dodira prelaze granice grube greske. Al se
dodeljuju 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca, nakon ¢ega sledi ubacivanje za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju
naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

39-4 Iskaz: Svako diskvalifikovano lice viSe nije lice kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe. Zbog toga to lice viSe ne moze biti kaznjeno
za bilo kakvo nesportsko ponaSanje.

39-5 Primer: Al je diskvalifikovan zbog grubo nesportskog pona3anja. A1l napusta teren za igru i verbalno vreda sudiju.
Tumacenije: Al je vec diskvalifikovan i viSe ne moZze biti kaznjen zbog verbalnog vredanja. Glavni sudija ili komesar, ako je prisutan, dostavlja
organizatoru takmi€enja izvesStaj u kojem opisuje incident.

39-6 Iskaz: Kada je igrac diskvalifikovan zbog grubo nesportskog ponasanja, kazna je ista kao za svaku drugu diskvalifikuju€u greSku bez
dodira.

39-7 Primer: Al Cini prekrSaj koraka. Frustriran, Al verbalno vreda sudiju. Al se dosuduje diskvalifikuju¢a greska.

Tumacenje: Al postaje diskvalifikovani igrac. Diskvalifikuju¢a greSka Al upisuje se Al u zapisnik kao ,D2". Bilo koji igrac ekipe B izvodi 2
slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram
zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.

39-8 Iskaz: Kada se glavnom treneru dosudi diskvalifikuju¢a greska, ona se upisuje kao ,D2".
Kada se diskvalifikuje bilo koje drugo lice kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe, glavhom treneru se dosuduje tehnicka greSka, koja se
upisuje kao ,,B2“ ili ,BD2". Kazna je ista kao za svaku drugu diskvalifikuju¢u gresku.

39-9 Primer: Al se dosuduje peta licna greSka. To je druga greSka ekipe A u €etvrtini. Dok odlazi ka klupi ekipe:

(a) Al verbalno vreda sudiju;

(b) A1 udara B2 pesnicom u lice.
U oba slucaja Al se dosuduje diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenje: Petom licnom greSkom Al postaje igra¢ udaljen iz igre. Al postaje diskvalifikovani igra¢ udaljen iz igre zbog verbalnog vredanja
sudije ili udaranja B2. Diskvalifikuju¢a greSka Al upisuje se u zapisnik Al kao ,D“, a glavnhom treneru ekipe A kao ,B2“.

(a) Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.

(b) B2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
U oba slu€aja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B
ima 14 sekundi na satu za napad.

39-10 Iskaz: Svaka grubo nesportska radnja igraca ili lica kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe predstavlja diskvalifikuju¢u gresku.
Diskvalifikujuéa greSka moze nastati kao posledica radnji:

« usmerenih prema licu iz protivnicke ekipe, sudijama, pomoénim sudijama, komesaru ili gledaocima;

« usmerenih prema bilo kom ¢lanu sopstvene ekipe;

« kojima se namerno o$tecuje oprema za igru.

39-11 Primer: Mogu se dogoditi sledec¢e grubo nesportske radnje:
(a) Al udara saigraca A2 pesnicom.
(b) A1 napusta teren za igru i udara gledaoca pesnicom.
(c) A6 u prostoru klupe ekipe udara saigraca A7 pesnicom.
(d) A6 udara po zapisni€kom stolu i oSte€uje sat za napad.
Tumacenije:
(a) i (b) Al se diskvalifikuje. Diskvalifikuju¢a greSka Al dosuduje se Al i upisuje kao ,D2“.
(c) i (d) A6 se diskvalifikuje. Diskvalifikuju¢a gresSka A6 dosuduje se A6 i upisuje kao ,D“, a glavhom treneru igraca A6 dosuduje se greSka
koja se upisuje kao ,B2".
Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u
njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.

39-12 Iskaz: Ako je igrac diskvalifikovan i na putu ka svlacionici postupi na nacin koji odgovara gruboj ili diskvalifikujucoj greSci, te dodatne
radnje se ne kaznjavaju, ve¢ se samo prijavljuju nadleznom organu takmicenja.

39-13 Primer: Al se dosuduje diskvalifikuju¢a greSka zbog verbalnog vredanja sudije. Na putu ka svlacionici:

(a) Al gura B1 na nacin koji odgovara gruboj gresci;

(b) A1 udara B1 pesnicom na nacin koji odgovara diskvalifikuju¢oj gresci.
Tumacenje: Nakon §to je Al diskvalifikovan, dodatna greSka Al ne moze se dosuditi niti kazniti. Glavni sudija ili komesar, ako je prisutan,
prijavljuje radnju A1 nadleznom organu takmicenja.
U oba slucaja ekipi B se dodeljuju 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a zbog diskvalifikuju¢e greSke Al. Igra se nastavlja ubacivanjem
za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisni¢kog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
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Clan 40 — Tuca

40-1 Iskaz: Tuca je Cin fiziCkog nasilja koji moZe ukljucivati udaranje pesnicom, Sutiranje ili agresivno guranje.

Ako su nakon tuce sve kazne medusobno poniStene, ekipi koja je kontrolisala loptu ili je imala pravo na loptu kada je tuca pocela dodeljuje se
ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je tuca pocela. Ekipa ima preostalo vreme na satu za napad koje je bilo
prikazano kada je igra zaustavljena.

40-2 Primer: Ekipa A ima posed lopte tokom:

(a) 20 sekundi;

(b) 5 sekundi,
kada na terenu za igru nastane situacija koja moze dovesti do tu€e. Sudije diskvalifikuju po 2 zamenika svake ekipe zbog napusStanja prostora
klupe svoje ekipe.
Tumacenije: Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A, koja je kontrolisala loptu pre pocetka situacije tuce, sa mesta najblizeg mestu na kojem
se lopta nalazila kada je situacija tuce pocela, sa:

(a) 4 sekunde;

(b) 19 sekundi
na satu za napad.

40-3 Iskaz: Glavnom treneru ekipe dosuduje se jedna tehnicka greSka zbog diskvalifikacije glavnog trenera, prvog pomoc¢nog trenera (ako
jedan ili oba ne pomaZzu sudijama da odrze ili ponovo uspostave red), bilo kog zamenika, igra¢a udaljenog iz igre ili prate¢eg ¢lana delegacije
zbog napustanja prostora klupe ekipe tokom tuce. Ako tehnicka greSka obuhvata diskvalifikaciju glavnog trenera, upisuje se u zapisnik
glavnom treneru kao ,D2“. Ako tehnicka greSka obuhvata samo diskvalifikaciju drugih lica kojima je dozvoljeno da sede na klupi ekipe,
upisuje se glavnom treneru kao ,B2" ili ,BD2". Kazna je 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca i posed lopte za protivnike.

Za svaku dodatnu diskvalifikuju¢u greSku kazna je 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca i posed lopte za protivnike.

Sve kazne se izvr§avaju, osim ako postoje jednake kazne protiv obe ekipe koje se medusobno poniStavaju. U tom slu€aju igra se nastavlja
sa linije za ubacivanje u prednjem polju ekipe, kao i za svaku drugu diskvalifikuju¢u greSku. Protivnicka ekipa ima 14 sekundi na satu za
napad.

40-4 Primer: Tokom tuce A6 ulazi na teren za igru. A6 se diskvalifikuje.
Tumacenije: Diskvalifikacija A6 upisuje se A6 kao ,D“, a preostala polja za greSke kao ,F*. Glavhom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka
greska, koja se upisuje kao ,B2“. Bilo koji igrac ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraCa. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
40-5 Primer: Al i B1 zapocinju tu€u na terenu za igru. A6 i B6 ulaze na teren za igru, ali se ne uklju€uju u tu€u. A7 takode ulazi na teren za
igru i udara B1 pesnicom u lice.
Tumacenje: Al i B1 se diskvalifikuju i to im se upisuje kao ,DC“. A7 se diskvalifikuje i to se A7 upisuje kao ,D2“. Preostala polja za greske A7 u
zapisniku upisuju se kao ,F*“. A6 i B6 se diskvalifikuju zbog ulaska na teren za igru tokom tuce i to im se upisuje kao ,D“. Preostala polja za
greSke A6 i B6 u zapisniku upisuju se kao ,F“. Glavnom treneru ekipe A i glavnom treneru ekipe B dosuduju se tehnicke greske, koje se upisuju
kao ,BC“. Kazne za obe diskvalifikuju¢e greSke (A1, B1) i obe tehnicke greske (A6, B6) medusobno se poniStavaju. Kazna za diskvalifikuju¢u
greSku A7 zbog aktivnog ucesS€a u tuci, upisana A7 kao ,D2", izvrSava se. Zamenik za B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi
na satu za napad.
40-6 Primer: Al i B1 zapocinju tu€u na terenu za igru. A6 i rukovodilac ekipe A ulaze na teren za igru i aktivno se uklju€uju u tucu.
Tumacenje: Al i B1 se diskvalifikuju i to im se upisuje kao ,DC". Kazne za obe diskvalifikujuée greske (A1, B1) medusobno se ponistavaju.
Glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka greSka, upisana kao ,B2", zbog toga Sto su A6 i rukovodilac ekipe A napustili prostor klupe
ekipe. A6 se diskvalifikuje zbog aktivnog u¢eS¢éa u tuci i to se A6 upisuje kao ,D2". Preostala polja za greSke A6 upisuju se u zapisnik kao ,F*.
Diskvalifikuju¢a greSka rukovodioca ekipe A zbog aktivnog uc¢eséa u tuci dosuduje se i upisuje glavnom treneru ekipe kao ,BD2" i ne racuna se
za mogucu diskvalifikaciju glavnog trenera iz igre.
Bilo koji igrac ili igraci ekipe B izvode ukupno 6 slobodnih bacanja bez postavljanja igraca (2 slobodna bacanja za tehnicku greSku glavnog
trenera ekipe A zbog toga Sto su A6 i rukovodilac ekipe A napustili prostor klupe svoje ekipe; 2 slobodna bacanja zbog diskvalifikacije A6 za
aktivno uc€esce u tuci; i 2 slobodna bacanja za tehnicku gresSku glavnog trenera ekipe A zbog diskvalifikacije rukovodioca ekipe A za aktivho
ucesce u tuci).
Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi
na satu za napad.
40-7 Primer: Glavni trener ekipe A napusta prostor klupe ekipe i aktivno se uklju€uje u tucu na terenu za igru snaznim guranjem B1.
Tumacenje: Glavnom treneru ekipe A dosuduje se diskvalifikuju¢a greSka zbog napustanja prostora klupe ekipe i toga $to nije pomagao
sudijama da ponovo uspostave red, koja se u zapisnik upisuje glavnom treneru ekipe A kao ,D2“. Glavnom treneru ekipe A ne dosuduje se jo$
jedna diskvalifikuju¢a greska zbog aktivnog u€eSc¢a u tuci. Preostala polja za greSke glavnog trenera ekipe A upisuju se u zapisnik kao ,F“. Bilo
koji igra€ ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje u njenom
prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
40-8 Primer: Tokom tajm-auta neki zamenici ili prateci €lanovi delegacije bilo koje ekipe ulaze na teren za igru, ostajuci u blizini prostora klupe
svoje ekipe. U tom trenutku na terenu za igru nastaje situacija koja moze dovesti do tuce i:

(a) sva lica koja su ve¢ na terenu za igru zbog tajm-auta ostaju na svojim mestima u blizini prostora klupe svoje ekipe;

(b) neka od lica koja su ve¢ na terenu za igru zbog tajm-auta napustaju svoja mesta u blizini prostora klupe svoje ekipe, a neki igraci se

aktivno ukljuCuju u situaciju koja moze dovesti do tuce.
Tumacenije:

(a) Nijedno lice koje je ve¢ na terenu za igru zbog tajm-auta nece biti diskvalifikovano.

(b) Sva lica koja su ve¢ na terenu za igru zbog tajm-auta i koja napuste svoja mesta u blizini prostora klupe svoje ekipe, kao i svi igraci koji

se aktivno uklju€e u situaciju koja moze dovesti do tuce, bice diskvalifikovani.
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Clan 43 — Posebne situacije

43-1 Iskaz: U posebnim situacijama igre sa viSe mogucih kazni koje treba izvrSiti u istom periodu dok je sat za igru zaustavljen, sudije moraju
narocito voditi racuna o redosledu kojim su nastali prekrSaji ili greSke, kako bi odredile koje se kazne izvrSavaju, a koje se ponistavaju.

43-2 Primer: B1 se dosuduje gruba greSka nad Al koji Sutira. Lopta je u vazduhu kada se oglasi signal sata za napad. Lopta:
(a) promasSuje obruc;
(b) dodiruje obrug, ali ne ulazi u kos;
(c) ulazi u kos.
Tumacenje: U svim sluc¢ajevima gruba greSka B1 ne sme se zanemariti.
(a) Prekr3aj sata za napad ekipe A (lopta je promasila obru€) zanemaruje se, jer je nastao nakon grube greske B1. Al izvodi 2 ili 3 slobodna
bacanja bez postavljanja igraca.
(b) Ovo nije prekrSaj sata za napad ekipe A. Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
(c) Al se dodeljuju 2 ili 3 poena i 1 dodatno slobodno bacanje bez postavljanja igraca.

U svim slucajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa
A ima 14 sekundi na satu za napad.

43-3 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak. Nakon greske, dok je Al i dalje u akciji Sutiranja, B2 pravi greSku nad Al.
Tumacenje: GreSka B2 se zanemaruje, osim ako je gruba ili diskvalifikuju¢a greska.

43-4 Primer: B1 se dosuduje ometajuca ili gruba greska nad A1 koji vodi loptu. Nakon greske, glavnom treneru ekipe A i glavhom treneru
ekipe B dosuduju se tehnicke greske.

Tumacenje: Jednake kazne za tehnicke greSke 2 glavna trenera medusobno se poniStavaju. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja
igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14
sekundi na satu za napad.

43-5 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za uspeSan pogodak. Al se zatim dosuduje tehnicka greska.

Tumacenje: Pogodak Al se ratuna. Kazne za obe greske su jednake i medusobno se poniStavaju. Igra se nastavlja kao nakon svakog
uspesnog pogotka.

43-6 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za uspeSan pogodak. Al se zatim dosuduje tehniCka greska, nakon ¢ega se tehnic¢ka greSka
dosuduje glavhom treneru ekipe B.

Tumacenje: Pogodak Al se racuna. Kazne za sve greske su jednake i ponistavaju se redosledom kojim su nastale. Kazne za li¢nu gresku B1 i
tehnic¢ku gresSku A1 medusobno se poniStavaju. Zbog tehnicke greSke glavnog trenera ekipe B, bilo koji igrac ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje
bez postavljanja igraCa. Igra se nastavlja kao nakon svakog uspesnog pogotka.
43-7 Primer: B1 se dosuduje gruba greska nad Al pri Sutu za uspeSan pogodak. Al se zatim dosuduje tehnicka greska.
Tumacenje: Pogodak Al se raCuna. Kazne za obe greske nisu jednake i ne ponistavaju se medusobno. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Al izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa
linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
43-8 Primer: B1 pravi greSku nad igratem A1 koji vodi loptu u prednjem polju.
(a) To je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini.
(b) To je peta greska ekipe B u Cetvrtini.
Al zatim baca loptu u telo B1 (Sake, noge, trup itd.).
Tumacenje: B1 se dosuduje li¢na greSka. Al se dosuduije tehnicka greSka kategorije 1. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca.
(a) Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iz njenog prednjeg polja sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B1. Ekipa A ima
preostalo vreme na satu za napad ako je na satu za napad prikazano 14 sekundi ili viSe. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad ako je
prikazano 13 sekundi ili manje.
(b) Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
43-9 Primer: B1 pravi greSku nad igracem Al koji vodi loptu.
(a) To je treca greSka ekipe B u Cetvrtini.
(b) To je peta greSka ekipe B u €etvrtini.
A1l zatim sa male udaljenosti baca loptu direktno u lice (glavu) B1.
Tumacenje: B1 se dosuduje licna greska. Al se dosuduije diskvalifikuju¢a greska bez dodira.
(a) Posed lopte ekipe A poniStava se, jer postoji naknadna kazna koju treba izvrsiti.
(b) Zamenik za Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
U oba slu€aja bilo koji igrac ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra€a. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za
ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnic¢kog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
43-10 Primer: Sa 8 sekundi na satu za napad, B1 u zadnjem polju pravi greSku nad Al. B2 se zatim dosuduje tehnicka greSka kategorije 1.
(a) GreSka B1 je Cetvrta greSka ekipe B, a tehnika greSka B2 je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.
(b) GreSka B1 je peta greska ekipe B, a tehnitka greSka B2 je Sesta greSka ekipe B u Cetvrtini.
(c) Nad A1l je naCinjena greSka u akciji Sutiranja i lopta ne ulazi u kos.
(d) Nad Al je nacinjena greska u akciji Sutiranja i lopta ulazi u kos.
Tumacenje: U svim slucajevima, zbog tehnicke greSke B2 bilo koji igrac ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Nakon
slobodnog bacanja:
(a) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka nad Al. Ekipa A
ima 14 sekundi na satu za napad;
(b) Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja;
(c) Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja;
(d) pogodak Al se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
43-11 Primer: Sa 8 sekundi na satu za napad, B1 se dosuduje ometajuca ili gruba greSka nad Al.
(a) A2;
(b) B2
se zatim dosuduje tehnicka greska.
Tumacenije:
(a) Bilo koji igrac ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
(b) Bilo koji igra€ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
U oba slu€aja, nakon slobodnog bacanja za tehni¢ku greSku Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra€a. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisnickog stola u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
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43-12 Iskaz: Ako se tokom izvodenja slobodnih bacanja dosude obostrane gresSke ili greSke sa jednakim kaznama, greSke se upisuju u
zapisnik, ali se kazne ne izvrSavaju.

43-13 Primer: Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja.
(a) Nakon prvog slobodnog bacanja;
(b) nakon uspes$nog drugog slobodnog bacanja, ali pre nego $to je lopta na raspolaganju ekipi B za ubacivanje iza njene ¢eone linije;
(c) nakon neuspesnog drugog slobodnog bacanja, ali pre nego 5to bilo koja ekipa ostvari kontrolu lopte;
(d) nakon neuspesnog drugog slobodnog bacanja, ali nakon $to bilo koja ekipa ostvari kontrolu lopte,

A2 i B2 se dosuduje obostrana greska ili tehnicke greSke kategorije 1.

Tumacenje: Kazne za greSke A2 i B2 medusobno se poniStavaju.
(a) Al izvodi drugo slobodno bacanje i igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
(b) Ekipa B ima ubacivanje iza svoje ¢eone linije.
(c) Ovo je situacija podbacivanja.
(d) Ekipi koja je ostvarila kontrolu lopte dodeljuje se ubacivanje.

43-14 Iskaz: Ako se dosudi tehnicka greSka bilo koje kategorije, kazna slobodnog bacanja izvrSava se odmah, bez postavljanja igrata. Ovo
ne vazi za tehniCku gresku dosudenu glavnom treneru zbog diskvalifikacije bilo kog drugog lica kojem je dozvoljeno da sedi na klupi ekipe.
Kazna za takvu tehni¢ku greSku (2 slobodna bacanja i ubacivanje sa linije za ubacivanje u prednjem polju ekipe naspram zapisnickog stola)
izvrSava se redosledom kojim su nastali svi prekrSaji i greSke, osim ako su ponisteni.

43-15 Primer: B1 pravi greSku nad Al. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Zatim na terenu za igru nastaje situacija koja moze dovesti do
tuce. A6 ulazi na teren za igru, ali se aktivho ne uklju€uje u tucu.

Tumacenje: A6 se diskvalifikuje zbog ulaska na teren za igru tokom tuc¢e. Glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka greska, koja se
glavnom treneru ekipe A upisuje kao ,B2“. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna
bacanja bez postavljanja igraca zbog tehnicke gresSke glavnog trenera ekipe A. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa linije za ubacivanje
u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.

43-16 Iskaz: U slucaju obostranih greSaka i nakon poniStavanja jednakih kazni protiv obe ekipe, ako nema drugih kazni koje treba izvrsiti,
igra se nastavlja ubacivanjem ekipe koja je kontrolisala loptu ili imala pravo na loptu pre prve povrede pravila.

Ako nijedna ekipa nije kontrolisala loptu niti imala pravo na loptu pre prve povrede pravila, nastala je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja
ubacivanjem prema naizmeniénom posedu.

43-17 Primer: Tokom intervala igre izmedu prve i druge Cetvrtine, Al i B1 se dosuduju diskvalifikuju¢e greske ili se glavnom treneru ekipe A i
glavnom treneru ekipe B dosuduju tehniCke greske.

Strelica naizmeni¢nog poseda pokazuje u korist:
(a) ekipe A;
(b) ekipe B.
Tumacenje: Jednake kazne protiv obe ekipe medusobno se poniStavaju.
U oba slucaja igra se nastavlja ubacivanjem sa produzetka sredi$nje linije za ekipu koja ima pravo na sledeci naizmeni¢ni posed. Kada lopta
dodirne ili je pravilno dodirne igra¢ na terenu za igru, smer strelice menja se u korist protivniCke ekipe.
43-18 Primer: Igracu Al koji vodi loptu dosuduje se greSka ekipe koja kontroliSe loptu ili prekrSaj dvostrukog vodenja. Kada se igra nastavlja
ubacivanjem za ekipu B, B2 pravi greSku nad A2:
(a) pre;
(b) nakon
Sto je lopta na raspolaganju ekipi B za ubacivanje. To je trec¢a greska ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenje:
Obe povrede pravila nastale su u istom periodu dok je sat za igru zaustavljen i:
(a) pre nego Sto je lopta postala Ziva za ubacivanje ekipe B. Zbog toga se jednake kazne medusobno poniStavaju.
Posto je ekipa A kontrolisala loptu pre prve povrede pravila, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je
nastala greSka ili prekrSaj Al. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad.
(b) nakon &to je lopta postala Ziva za ubacivanje ekipe B. Kazna za prvu povredu pravila vise ne moZe da se Koristi za poniStavanje.

Kazna ubacivanja zbog gresSke B2 ponisStava prethodno pravo na posed lopte zbog povrede pravila Al. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu
A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2. Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, ekipa A ima 24 sekunde. Ako je iz prednjeg
polja, ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
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Clan 44 — Slobodna bacanja

44-1 Iskaz: Igraci na mestima za skok pri slobodnom bacanju imaju pravo da zauzmu naizmeni¢ne poloZaje u tim prostorima. Igraci koji nisu
na mestima za skok pri slobodnom bacanju moraju ostati iza produzetka linije slobodnog bacanja i iza linije za pogodak za 3 poena dok se
slobodno bacanje ne zavrsi.

44-2 Primer: Al izvodi poslednje slobodno bacanje. Nijedan igra¢ ekipe B ne zauzima mesto za skok pri slobodnom bacanju na koje ima
pravo.

Tumacenje: Tokom slobodnih bacanja igraci mogu zauzeti samo mesta za skok na koja imaju pravo. Ako odlu€e da ne zauzmu svoja mesta
za skok, moraju ostati iza produZetka linije slobodnog bacanja i iza linije za 3 poena dok se slobodno bacanje ne zavrsi.

44-3 Iskaz: Situacija podbacivanja nastaje ako tokom poslednjeg slobodnog bacanja igraci obe ekipe nacine prekr3aj pri slobodnom bacanju.

44-4 Primer: B2 ulazi u polje ograniCenja pre nego Sto lopta napusti ruke Al pri poslednjem slobodnom bacanju. Slobodno bacanje Al
promasuje obrug.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj pri slobodnom bacanju B2 i Al. Nastaje situacija podbacivanja.
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Clan 45 — Ispravljive greske

45-1 Iskaz: Sudije mogu ispraviti greSke kategorije 1 samo ako je pravilo nepravilno primenjeno u sledeéim situacijama:
« dodeljeno je slobodno bacanije ili slobodna bacanja koja ne pripadaju;
« propusteno je da se dodeli slobodno bacanje ili slobodna bacanja koja pripadaju;
« dozvoljeno je pogre3nom igracu da izvede slobodno bacanje ili slobodna bacanja;
« pogreSan igrac je upucen da izvede slobodno bacanje ili slobodna bacanja;
« pogresno su dodeljeni ili ponisteni poen ili poeni;
« greSka je prijavljena na pogre3nog igraca, glavnog trenera ili ekipu;
« greSke zapisnicara, uklju€ujuéi:
— propustanje da se upiSu ili pogresno upisivanje poena;
— propustanje da se upiSe greska ili upisivanje greSke pogreSnom igracu, glavnom treneru ili ekipi;
— propustanje da se upiSe tajm-aut ili upisivanje tajm-auta pogresnoj ekipi;
« greske sata za igru, uklju€ujuci kvarove ili greSke u pravilnom pokretanju ili zaustavljanju sata za igru ili u podeSavanju tatnog vremena na
satu za igru.
Sudije mogu ispraviti greSke kategorije 2 samo ako je pravilo nepravilno primenjeno u sledecim situacijama:
« greSke sata za napad, ukljucujuéi kvarove ili greSke u pokretanju ili zaustavljanju sata za napad ili u podeSavanju taénog vremena na satu
za napad.

45-2 Iskaz: Da bi greSke kategorije 1 bile ispravljive, sudije, komesar, ako je prisutan, ili pomoéne sudije moraju ih uociti i ispraviti na sledeci
nacin:
* Ako greSka nastane pre nego Sto sat za igru pokaze 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, greSka mora biti uoena i ispravljena pre
nego Sto na satu za igru preostane 2:00 minuta ili manje.
* Ako greSka nastane pre nego 5$to sat za igru pokaze 2:00 minuta ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, ali sudije prvi put zaustave igru kada je na
satu za igru preostalo manje od 2:00 minuta, greSka mora biti uo€ena i ispravljena pre nego Sto lopta ponovo postane Ziva.
* Ako greSka nastane nakon Sto sat za igru pokaZze manje od 2:00 minuta u Cetvrtoj Cetvrtini ili u produZetku, greSka mora biti uoCena i
ispravljena pre nego $to lopta postane zZiva nakon prvog zaustavljanja igre od strane sudija iz bilo kog razloga posle greske.

45-3 Primer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al. To je Cetvrta greSka ekipe B u Cetvrtini. A1 se pogreSno
dodeljuju 2 slobodna bacanja. Gre3ka je uocena:

(a) sa 4:48 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;
(b) sa 0:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tumacenije:
U (a), greSka je ispravljiva.
U (b), moguénost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.
45-4 Primer: Sa 2:13 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al. To je Sesta greSka ekipe B u Cetvrtoj Cetvrtini. Al se dodeljuju
2 slobodna bacanja. Umesto Al, sudija upucuje A2 da izvede slobodna bacanja. Greska je uocena:
(a) kada je igra zaustavljena sa 1:49 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini (to je prvo zaustavljanje igre nakon slobodnih bacanja);
(b) kada je igra zaustavljena sa 1:23 na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini (to je tre¢e zaustavljanje igre nakon slobodnih bacanja).
Tumacenije:
U (a), greska je ispravljiva.
U (b), moguénost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.
45-5 Primer: Sa 1:14 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak za 2 poena. Lopta ne ulazi u kos.
Sudija pogre$no dodeljuje Al 2 poena i 1 dodatno slobodno bacanje. GreSka je uocena:
(a) pre nego Sto se igra nastavi nakon slobodnog bacanja;
(b) prvi put kada je igra zaustavljena nakon $to je nastavljena posle slobodnog bacanja, sa 0:59 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;
(c) tokom intervala igre izmedu Cetvrte Cetvrtine i prvog produzetka;
(d) sa 3:59 na satu za igru u produzetku.
Tumacenije:
U (a) i (b), greska je ispravljiva.
U (c) i (d), moguénost za ispravku greske je istekla. Greska viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.

45-6 Iskaz: Ako se greSka sastoji u tome 5to je sudija pogresno dodelio slobodno bacanije ili slobodna bacanja koja ne pripadaju, a greska je
uoCena u rokovima predvidenim pravilima, gresSka se ispravlja na sledeci nacin:
Slobodno bacanije ili slobodna bacanja izvedena zbog greske poniStavaju se, a igra se nastavlja na slede¢i nacin:
« Ako sat za igru nije pokrenut nakon greske, lopta se dodeljuje za ubacivanje sa produzetka linije slobodnog bacanja ekipi Cija su slobodna
bacanja ponistena.

« Ako je sat za igru ve¢ pokrenut nakon greske, igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravke greske.

45-7 Primer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al. To je Cetvrta greSka ekipe B u Cetvrtini. Sudija pogresno
dodeljuje Al 2 slobodna bacanja. GreSka je uocena:

(a) nakon Sto je lopta na raspolaganju Al za prvo slobodno bacanije;

(b) nakon Sto Al izvede oba slobodna bacanja, ali pre nego Sto sat za igru bude pokrenut posle drugog slobodnog bacanja;

(c) sa 4:48 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tumacenje: U svim slucajevima greska je ispravljiva. Slobodna bacanja, bilo uspesna ili neuspesna, ponistavaju se.
U (a) i (b), igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa produZetka linije slobodnog bacanja, naspram zapisnickog stola, sa 14 sekundi na satu
za napad.
U (c), nakon ispravke greske igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je bila zaustavljena radi ispravke greske.

45-8 Iskaz: Ako se greSka sastoji u tome 5to sudija pogresno nije dodelio slobodno bacanje ili slobodna bacanja koja pripadaju, a greSka je
uocena u rokovima predvidenim pravilima, greSka se ispravlja na slede¢i nacin:
« Ako nakon nastanka greSke nije doSlo do promene poseda lopte, igra se nakon ispravke greske nastavlja kao nakon svakog poslednjeg
slobodnog bacanja.
» Ako ista ekipa postigne pogodak nakon §to joj je pogreSno dodeljen posed lopte za ubacivanje, greSka se zanemaruje.
« Ako je sat za igru ve¢ pokrenut i nakon ispravke greske doslo je do promene poseda, igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem
je zaustavljena radi ispravke greske.

45-9 Primer: B1 pravi greSku nad Al u drugoj Cetvrtini. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Ekipi A je pogreSno dodeljeno ubacivanje. Odmah
nakon toga A2:
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(a) vodi loptu u prednjem polju;
(b) vodi loptu u prednjem polju kada B2 izbija loptu van grani¢nih linija;
(c) vodi loptu i postiZze pogodak,
kada je uocena greSka da Al nisu dodeljena 2 slobodna bacanja.
Tumacenije:
U (a) i (b), greska je ispravljiva. Al izvodi 2 slobodna bacanja, a igra se nakon drugog slobodnog bacanja nastavlja kao nakon svakog
poslednjeg slobodnog bacanja.
U (c), ekipa A je postigla pogodak nakon greske. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.
45-10 Primer: B1 pravi greSku nad Al u drugoj Cetvrtini. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Ekipi A je pogreSno dodeljeno ubacivanje. A2
postize pogodak nakon $to je ekipi A pogreSno dodeljeno ubacivanje. GreSka je uocena:
(a) kada je lopta na raspolaganju B1 za ubacivanje iza Ceone linije nakon pogotka A2;
(b) kada sudije zaustave igru nakon dodatna 3 minuta igre;
(c) tokom poluvremena;
(d) sa 2:54 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tumacenje:
U svim slu€ajevima greSka se zanemaruje, jer je ekipa A postigla pogodak nakon §to joj je pogresno dodeljeno ubacivanje.
45-11 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja u drugoj Cetvrtini. Nakon toga se glavnom treneru ekipe B dosuduje tehnicka greska.
Ekipi A su pogresno dodeljena samo 2 slobodna bacanja zbog greske B1. Al izvodi 2 slobodna bacanja, a drugo slobodno bacanje je
uspesno.
GreSka je uoCena:
(a) kada je lopta na raspolaganju B2 za ubacivanje iza €eone linije nakon drugog slobodnog bacanja A1;
(b) kada sudije zaustave igru nakon 3 minuta vremena igre;
(c) tokom poluvremena,;
(d) sa 1:54 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tumacenje:
U (a), (b) i (c), greSka je ispravljiva.
Al izvodi slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravke greske.
U (d), mogucnost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.
45-12 Primer: B1 pravi greSku nad igracem A1 koji vodi loptu u trecoj €etvrtini. To je peta greska ekipe B u Cetvrtini. A1l se dodeljuju 2
slobodna bacanja. Nakon prvog neuspesnog slobodnog bacanja, B1 hvata loptu u skoku i igra se pogresno nastavlja. Gre3ka je uocena:
(a) kada B2 vodi loptu na terenu za igru;
(b) sa 2:54 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;
(c) sa 0:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;
(d) sa 4:32 na satu za igru u produzetku.
Tumacenije:
U (a) i (b), greska je ispravljiva. Al izvodi drugo slobodno bacanje koje mu pripada. Ako je Al na klupi ekipe i ima pravo nastupa, A1 mora
ponovo da ude u igru da bi izveo slobodno bacanje. Ako je Al udaljen iz igre ili diskvalifikovan, glavni trener ekipe A odreduje izvodaca
slobodnog bacanja.

Slobodno bacanje izvodi se bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravke greske.
U (c) i (d), mogucnost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.

45-13 Iskaz: Ako se greSka sastoji u tome Sto je dozvoljeno pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanije ili slobodna bacanja, slobodno
bacanje ili slobodna bacanja, bilo uspesna ili neuspesna, ponistavaju se. Ako igra jo$ nije nastavljena, lopta se dodeljuje protivnicima za
ubacivanje sa produZetka linije slobodnog bacanja naspram zapisni€kog stola.

Ako je igra nastavljena, zaustavlja se radi ispravke greSke. Nakon ispravke greSke igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je
bila zaustavljena.

Ako sudije, pre nego 3to lopta napusti ruke izvodaca slobodnog bacanja pri prvom slobodnom bacanju, uo€e da pogreSan igra¢ namerava da
izvede naredno slobodno bacanje ili slobodna bacanja, pogreSan igra¢ se odmah zamenjuje pravilnim izvoda¢em slobodnog bacanja bez
ikakve kazne.

45-14 Primer: B1 pravi greSku nad igracem A1 koji vodi loptu kada se oglasi signal sata za igru za kraj tre¢e Cetvrtine. To je Sesta greSka ekipe
B u Cetvrtini. Sudije odlucuju da je greSka B1 nastala sa 0.3 sekunde na satu za igru. Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Umesto A1, A2
izvodi 2 slobodna bacanja. GreSka je uocena nakon $to je lopta napustila ruke A2 pri prvom slobodnom bacanju.

Tumacenije: 2 slobodna bacanja A2 poniStavaju se. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produzetka linije slobodnog bacanja naspram
zapisnickog stola u njenom zadnjem polju, sa 0.3 sekunde na satu za igru.

45-15 Primer: Sa 3 sekunde na satu za igru u tre¢oj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja. A1 se dodeljuju 2 slobodna bacanja.
Umesto Al, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Treéa Cetvrtina se zavrSava. Greska je uoc¢ena:

(a) tokom intervala igre izmedu trece i Cetvrte Cetvrtine;
(b) nakon Sto lopta postane Ziva za pocetak Cetvrte Cetvrtine, sa viSe od 2:00 minuta na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;
(c) sa 2:00 minuta ili manje na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

Tumacenje:

U (a) i (b), greska je ispravljiva. 2 slobodna bacanja A2 poniStavaju se.

U (a), Cetvrta Cetvrtina pocinje ubacivanjem prema naizmeni¢nom posedu sa produZetka srediSnje linije.

U (b), igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravke greske.

U (c), moguénost za ispravku greSke je istekla. Greska viSe nije ispravljiva i zanemaruje se. Igra se nastavlja.

45-16 Iskaz: Ako se greSka sastoji u tome Sto je sudija uputio pogresnog igraca da izvede slobodno bacanije ili slobodna bacanja, slobodna
bacanja, bilo uspesna ili neuspesna, poniStavaju se, a odgovarajuci igra¢ izvodi zamensko slobodno bacanije ili slobodna bacanja.

Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog bacanja, osim ako je igra bila nastavljena pa zaustavljena radi ispravke greske; u
tom slu€aju igra se nastavlja sa mesta na kojem je zaustavljena radi ispravke greske.

45-17 Primer: B1 pravi greSku nad igracem A1 Kkoji vodi loptu kada se oglasi signal sata za igru za kraj tre€e Cetvrtine. To je Sesta greSka ekipe
B u Cetvrtini. Sudije odlucuju da je greSka B1 nastala sa 0.3 sekunde na satu za igru. Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Umesto A1, sudije
upuéuju A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Greska je uo€ena nakon $to je lopta napustila ruke A2 pri prvom slobodnom bacanju.

Tumacenje: Slobodno bacanje A2 poniStava se. Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon svakog poslednjeg slobodnog
bacanja.

45-18 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja. A1 se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Umesto Al, sudija upucuje A2 da izvede 2
slobodna bacanja. Tokom drugog slobodnog bacanja lopta dodiruje obrug, A3 je hvata u skoku i postiZze 2 poena. GreSka je uoCena pre nego
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Sto je lopta na raspolaganju ekipi B za ubacivanje iza njene ¢eone linije.

Tumacenije: 2 slobodna bacanja koja je izveo A2, bilo uspeSna ili neuspesna, poniStavaju se. Pogodak A3 ostaje vazeci. Al izvodi 2 slobodna
bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena radi ispravke
greske, u ovom slucaju iza njene ¢eone linije.

45-19 Iskaz: Ako se greSka sastoji u tome Sto je sudija pogreSno dodelio ili ponistio poene, a greska je uo¢ena u rokovima predvidenim
pravilima, greSka se u zapisniku ispravlja na sledeci nacin:
« poeni se, prema potrebi, poniStavaju ili dodeljuju;
« ako je slobodno bacanje ili viSe slobodnih bacanja pogreSno dodeljeno, izvedeno slobodno bacanje ili slobodna bacanja, ako su uspesna,
ponistavaju se kao posledica ispravke greske;
« ako slobodno bacanje ili viSe slobodnih bacanja pogresno nije dodeljeno, ta slobodna bacanja izvodi igra¢ koji na njih ima pravo kao
posledica ispravke greske.

45-20 Primer: Sa 0:57 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, Al je izbacio loptu pri Sutu za pogodak kada A2 pravi greSku dalje od lopte. Lopta
pravilno ulazi u koS, ali sudije pogreSno poniStavaju pogodak. Greska je uocena:

(a) sa 0:43 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, kada sudije prvi put nakon greSke zaustave igru;

(b) nakon &to lopta postane Ziva posle zaustavljanja igre sa 0:43 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tumacenje:
U (a), gresSka je ispravljiva. Zapisnik se ispravlja dodavanjem 2 poena ekipi A. Igra se nastavlja sa mesta na kojem je bila zaustavljena radi
ispravke greske.
U (b), mogucnost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.
45-21 Primer: Sa 3:32 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak za 2 poena. Lopta ne ulazi u kos.
Sudija pogresno dodeljuje A1 2 poenai 1 dodatno slobodno bacanje. GreSka je uoCena kada je igra zaustavljena sa:

(a) 5:21 na satu za igru u tre€oj Cetvrtini;

(b) 1:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili u bilo kom trenutku produzetka.
Tumacenje: GreSka pogresSnog dodeljivanja pogotka za 2 poena u drugoj ¢etvrtini ispravljiva je u bilo kom trenutku pre nego $to na satu za igru
u Cetvrtoj Cetvrtini ostane 2:00 minuta ili manje.
U (a), gresSka je ispravljiva. Zapisnicar, nakon konsultacije sa glavnim sudijom, poniStava pogreSno dodeljeni pogodak. Al izvodi 1 slobodno
bacanje bez obzira na to da li je prvo slobodno bacanje u drugoj Cetvrtini bilo uspesno ili neuspesno.
Al mora da ude u igru radi izvodenja 1 slobodnog bacanja, osim ako je Al udaljen iz igre ili diskvalifikovan. Ako je Al udaljen iz igre ili
diskvalifikovan, slobodno bacanje izvodi bilo koji igrac ili zamenik ekipe A kojeg odredi glavni trener ekipe A.
Igra se nastavlja sa mesta najbliZeg mestu na kojem je zaustavljena radi ispravke greSke.
U (b), mogucnost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.

45-22 Iskaz: Ako se greska sastoji u tome Sto je sudija prijavio greSku pogresnom igracu, glavnom treneru ili ekipi, a greSka je uoena u
rokovima predvidenim pravilima, greSka se ispravlja na slede¢i nacin:

Zapisnik se ispravlja, a svaki igrac ili glavni trener koji je nenamerno udaljen iz igre ili diskvalifikovan usled pogresno prijavljene greske vraca
se u igru, dok se svaki igrac ili glavni trener koji usled ispravke treba da bude udaljen iz igre ili diskvalifikovan udaljava iz igre ili diskvalifikuje.
Ne primenjuje se nikakva kazna.

45-23 Primer: Sa 5:47 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al. Sudija prijavljuje greSku na B2. GreSka je uo€ena:

(a) tokom poluvremena;

(b) kada je igra zaustavljena sa 2:21 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;

(c) kada je igra zaustavljena sa 2:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili u bilo kom trenutku produZetka.
Tumacenje: GreSka prijavljivanja greSke pogreSnom igracu ispravljiva je u bilo kom trenutku pre nego Sto na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini
ostane 2:00 minuta ili manje.
U (a) i (b), greska je ispravljiva. Zapisni€ar, nakon konsultacije sa glavnim sudijom, ispravlja zapisnik uklanjanjem greSke koja je pogresno
upisana B2 i pravilnim dodavanjem greSke B1. Ako je B2 pogreSno bio udaljen iz igre, B2 se vraca u igru. Ako je B1 ranije trebalo da bude
udaljen iz igre, B1 se sada udaljava iz igre. Ne primenjuje se dodatna kazna.
U (c), moguénost za ispravku greSke je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.

45-24 Iskaz: Ako se u rokovima predvidenim pravilima uoci greSka zapisnicara, uklju€ujuci propustanje da se upisu ili:

* pogre3no upisivanje poena; ili

« upisivanje greSke pogresnom igracu, glavnom treneru ili ekipi; ili

 upisivanje tajm-auta pogresnoj ekipi,
zapisnik se ispravlja. Svaki igrac ili glavni trener koji je nenamerno udaljen iz igre ili diskvalifikovan usled pogresno prijavljene gresSke vraca
se u igru, a svaki igrac ili glavni trener koji usled ispravke treba da bude udaljen iz igre ili diskvalifikovan udaljava se iz igre ili diskvalifikuje.
Ne primenjuje se nikakva kazna.

45-25 Primer: Sa 3:45 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A traZi drugi tajm-aut u drugom poluvremenu. Zapisni¢ar pogreSno upisuje
tajm-aut kao drugi tajm-aut ekipe B u drugom poluvremenu. Lopta odlazi van grani€nih linija i sudije zaustavljaju igru:

(a) sa 2:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i ekipi B se dodeljuje tajm-aut;

(b) sa 1:45 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i ekipi B se dodeljuje tajm-aut.
Ekipi B se saopStava da je to njen treci tajm-aut u drugom poluvremenu i da zato viSe nema preostalih tajm-auta. Glavni trener ekipe B insistira
da je doslo do greske. ZapisniCar se konsultuje sa glavnim sudijom i greSka se uocava.
Tumacenije:
U (a), greska je ispravljiva. Zapisni€ar, nakon konsultacije sa glavnim sudijom, ispravlja zapisnik uklanjanjem tajm-auta upisanog ekipi B i
upisivanjem tajm-auta ekipi A.
U (b), greSka upisivanja tajm-auta pogresnoj ekipi viSe nije ispravljiva, jer greSka mora biti uoCena pre nego 5to na satu za igru u Cetvrtoj
Cetvrtini ostane 2:00 minuta ili manje.

Ako je tajm-aut po€eo, ekipa B Koristi svoj poslednji tajm-aut na koji ima pravo u drugom poluvremenu. Ako tajm-aut nije po¢eo, glavni trener
ekipe B moze povudi zahtev za tajm-aut.

45-26 Primer: Sa 3:34 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehniCka greSka. Zapisni¢ar pogresno upisuje
tehnicku greSku glavnom treneru ekipe B. Greska je uo¢ena:

(a) tokom poluvremena;

(b) kada je igra zaustavljena sa 3:31 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;

(c) kada je igra zaustavljena sa 1:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili u bilo kom trenutku produzetka.
Tumacenje: GreSka upisivanja tehnicke greSke pogreSnoj ekipi ispravljiva je pre nego Sto na satu za igru u ¢etvrtoj ¢etvrtini ostane 2:00 minuta
ili manje.
U (a) i (b), greska je ispravljiva. Zapisni¢ar, nakon konsultacije sa glavnim sudijom, ispravlja zapisnik uklanjanjem tehnicke gresSke upisane
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glavnom treneru ekipe B i njenim pravilnim upisivanjem glavnom treneru ekipe A. Ne primenjuje se nikakva kazna.
U (c), mogucénost za ispravku greske je istekla. Greska viSe nije ispravljiva i zanemaruje se.

Igra se nastavlja sa mesta na kojem je bila zaustavljena radi ispravke greske.

45-27 Iskaz: Ako se greSka sastoji od greSaka sata za igru, uklju€ujuci kvarove ili greSke u pravilnom pokretanju ili zaustavljanju sata za igru
ili u podeSavanju ta¢nog vremena na satu za igru, greSka se ispravlja na slede¢i nacin:

Ako je greSka uocena u rokovima predvidenim pravilima, sat za igru se ispravlja dodavanjem ili oduzimanjem vremena koliko je potrebno da
bi se greSka ispravila.

45-28 Primer: Sa 2:44 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekrsaja lopte van granicnih linija. Nakon ubacivanja, sa
24 sekunde na satu za napad, zbog kvara sata za igru na njemu nema vidljivog prikaza vremena. Sudije zaustavljaju igru sa 15 sekundi na
satu za napad.
Tumacenje: GreSka zbog toga Sto sat za igru nije radio je ispravljiva. Igra se nastavlja sa mesta na kojem je zaustavljena, sa 2:35 na satu za
igru i 15 sekundi na satu za napad.
45-29 Primer: Sa 2:43 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekrsaja lopte van granicnih linija. Pre ubacivanja
nestaje vidljivi prikaz na satu za igru. Merilac vremena resetuje sistem. Kada sistem ponovo proradi, sat za igru je pogre3no podeSen na 1:43.
GreSka je uoCena:

(a) kada je igra zaustavljena sa 0:27 na satu za igru u prvoj ¢etvrtini;

(b) tokom poluvremena;

(c) tokom intervala izmedu tre€e i Cetvrte Cetvrtine;

(d) kada je igra zaustavljena sa 2:21 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini;

(e) kada je igra zaustavljena sa 1:15 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili u bilo kom trenutku produZetka.
Tumacenije: U (a), (b), (c) i (d), greSka pogresno podesSenog sata za igru je ispravljiva.
U (a), satu za igru dodaje se 1 minut. Igra se nastavlja sa mesta na kojem je zaustavljena, sa 1:27 na satu za igru.
U (b), nakon intervala poluvremena, ekipe igraju 1 minut u istom smeru u kojem su igrale prvo poluvreme, pri Cemu se greske ekipa i tajm-auti
nastavljaju od stanja u trenutku kada je igra zaustavljena radi poluvremena. Period od 1:00 pocinje ubacivanjem prema naizmeni¢nom posedu
za ekipu koja ima pravo na ubacivanje prema naizmeni¢nom posedu. Nakon 1:00 igre, treca €etvrtina pocinje ubacivanjem prema
naizmeni¢nom posedu za ekipu koja ima pravo na slede¢e ubacivanje prema naizmeni¢énom posedu.
U (c), Cetvrta Cetvrtina igra se u trajanju od 11 minuta.
U (d), satu za igru dodaje se 1 minut. Igra se nastavlja sa mesta na kojem je zaustavljena, sa 3:21 na satu za igru.
U (e), moguénost za ispravku greske je istekla. GreSka viSe nije ispravljiva.

45-30 Iskaz: Da bi greSka sata za napad kategorije 2 bila ispravljiva, sudije, komesar, ako je prisutan, ili pomoéne sudije moraju je uo€iti i
ispraviti:
 kada je lopta Ziva neposredno nakon greSke i sudije zaustave igru radi ispravke greske; ili
« kada sudije prvi put iz bilo kog razloga zaustave igru, pod uslovom da ekipa koja je kontrolisala loptu u trenutku greSke ostane ekipa koja
kontroliSe loptu ili ekipa koja ima pravo na posed lopte kada je igra zaustavljena.
Sat za napad podeSava se na tano vreme.
Greske sata za napad viSe nisu ispravljive nakon:
* promene poseda Zive lopte posle greske;
« uspesnog pogotka ekipe koja kontroliSe loptu;
« trenutka kada lopta postane mrtva po oglaSavanju signala sata za igru za kraj utakmice.

45-31 Primer: Sa 20 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju kada se sat za napad iznenada resetuje na 24 sekunde.
GreSka je uoCena 4 sekunde kasnije:

(a) kada sudije zaustave igru;

(b) kada je igra zaustavljena zato $to B3 izbija loptu van granicnih linija.
Tumacenje: U oba slucaja ekipi A se dodeljuje ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Sat za napad podeSava se
na 16 sekundi.
45-32 Primer: Ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz prednjeg polja. Sat za napad treba da bude podeSen na 14 sekundi, ali je pogreSno podesen
na 24 sekunde. Al hvata loptu na terenu za igru i vodi je u prednjem polju 10 sekundi. Greska je uoCena:

(a) kada sudije zaustave igru;

(b) kada je igra zaustavljena zato $to B3 izbija loptu van granicnih linija.

Tumacenje: U oba slucaja ekipi A se dodeljuje ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Sat za napad podeSava se
na 4 sekunde.
45-33 Primer: Ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz zadnjeg polja. Sat za napad treba da bude podeSen na 24 sekunde, ali je pogreSno podeSen
na 14 sekundi. Al hvata loptu na terenu za igru i vodi je u prednje polje. GreSka je uoCena 8 sekundi kasnije:

(a) kada sudije zaustave igru;

(b) kada je igra zaustavljena zato $to B1 izbija loptu van granicnih linija.
Tumacenje: U oba slucaja ekipi A se dodeljuje ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Sat za napad podeSava se
na 16 sekundi.
45-34 Primer: Ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz zadnjeg polja. Sat za napad treba da bude podeSen na 24 sekunde, ali je pogreSno podeSen
na 14 sekundi. Al hvata loptu na terenu za igru, vodi je u prednje polje i izvodi Sut za pogodak. Signal sata za napad se oglaSava dok je lopta u
vazduhu. Lopta:

(a) promasuje obruc i A2 je odmah hvata u skoku. Sudije zaustavljaju igru zbog prekrSaja sata za napad;

(b) promasSuje obruc i B2 je odmah hvata u skoku. Sudije zaustavljaju igru zbog prekrSaja sata za napad.
Pomoc¢ne sudije uo€avaju greSku pogreSnog podeSavanja sata za napad.
Tumacenje:
U oba slucaja prekr3aj sata za napad zanemaruje se.
U (a), ekipi A se dodeljuje ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena, sa 10 sekundi na satu za napad.
U (b), posto je ekipa B ostvarila novi posed lopte, ekipi B se dodeljuje ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena, sa 24
sekunde na satu za napad.
45-35 Primer: Ekipi A se dodeljuje ubacivanje iz zadnjeg polja. Sat za napad treba da bude podeSen na 24 sekunde, ali je pogreSno podeSen
na 14 sekundi. Al hvata loptu na terenu za igru, vodi je u prednje polje i izvodi Sut za pogodak.

(a) Sut A1 je neuspesan, nakon ¢ega B2 ostvaruje kontrolu lopte i poginje da vodi loptu.

(b) Sut A1 je uspesan.
Sudije uoCavaju greSku i zaustavljaju igru radi ispravke sata za napad.
Tumacenje: U oba slucaja greSka viSe nije ispravljiva, jer je nakon greske:
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(a) doslo do promene poseda;
(b) ista ekipa postigla pogodak.
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Dodatak B — Zapisnik — Diskvalifikuju¢e greske

Diskvalifikovano lice

1. Diskvalifikovan je samo glavni trener

2. Diskvalifikovan je samo prvi pomoéni trener

3. Diskvalifikovani su glavni trener i prvi pomoc¢ni trener

4. Diskvalifikovan je zamenik

5. Diskvalifikovana su dva zamenika i jedan igra¢ udaljen
izigre

6. Diskvalifikovan je prateci ¢lan delegacije

7. Diskvalifikovana su dva prateéa ¢lana delegacije

B-1 Primeri diskvalifikujucih greSaka razlicitih lica

Glavni trener: D2 F F

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2

Prvi pomocni trener: D F F

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: D2 F F

Prvi pomo¢ni trener: D F F

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2

Igrac 7: P2P2D FF

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2

Igrac 7: P2P2DF F

Igrac 10: P2 TLPPDF

Igra¢ 11: P3 T1L P P P DF

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2 BD

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2 BD BD

Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte
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ustanja prostora oko klupe ekipe i nepruzanja
nepokusavanja da se pomogne sudijama

Zbog aktivnog uéescéa u tuéi

Glavni trener: D2 F F
Kazna: 2 slobodna bacanja + posed lopte

Glavni trener: B2

Prvi pomocni trener: D2 F F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: D2 F F

Prvi pomo¢ni trener: D2 F F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2

Igrac 7: P2 P2 D2 F F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2

Igrac 7: P2 P2 D2 F F

Igra¢ 10: P2 TLPP D2 F

Igra¢ 11: P3 T1 P P P D2F

Kazna: 6 slobodnih bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2 BD2

Kazna: 4 slobodna bacanja + posed lopte
Glavni trener: B2 BD2 BD2

Kazna: 6 slobodnih bacanja + posed lopte
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B-2 Primeri tehnickih greSaka glavnog trenera zbog licnog nesportskog ponasanja ili iz bilo kog drugog

razloga, u kombinaciji sa diskvalifikacijom pratec¢eg €lana delegacije zbog napustanja prostora oko klupe
ekipe tokom tuce

1. U prvoj Eetvrtini dolazi do situacije tuce uz diskvalifikaciju Glavni trener: B2 BD C1 Glavni trener nije diskvalifikovan.
prateceg ¢lana delegacije. U trecoj Cetvrtini glavnom treneru  Kazna: 1 slobodno bacanje

se dosuduije tehnicka greska zbog li€nog nesportskog

ponasanja.

2. U prvoj Eetvrtini dolazi do situacije tu€e uz diskvalifikaciju Glavni trener: B2 BD B1 Glavni trener nije diskvalifikovan.
prate¢eg ¢lana delegacije. U trec¢oj Cetvrtini glavnom treneru | Kazna: 1 slobodno bacanje
se dosuduje tehnicka greska iz bilo kog drugog razloga.

3. U prvoj Cetvrtini dolazi do situacije tu€e uz diskvalifikaciju Glavni trener: B2 BD C1 C1 GD Glavni trener je diskvalifikovan zbog 2 C-greske.
prateceg clana delegacije. U trecoj Cetvrtini glavhom treneru  Kazna: 1 slobodno bacanje

se dosuduije tehnicka greska zbog li€nog nesportskog

ponasanja. U ¢etvrtoj Cetvrtini glavnom treneru se dosuduje

jo$ jedna tehnitka greska zbog licnog nesportskog ponasanja.

4. U prvoj Eetvrtini dolazi do situacije tu¢e uz diskvalifikaciju Glavni trener: B2 BD B1 B1 GD Glavni trener je diskvalifikovan zbog 3 B-greske.
prateceg €lana delegacije. U trecoj Cetvrtini glavnom treneru Kazna: 1 slobodno bacanje

se dosuduje tehnicka greska iz bilo kog drugog razloga. U

Cetvrtoj Cetvrtini glavnom treneru se dosuduije jo$ jedna

tehnicka greska iz bilo kog drugog razloga.
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B-3 Primeri greSaka igraca-trenera nacinjenih u svojstvu igraca i u svojstvu trenera

1. Igra¢-trener je nacinio jednu tehnicku gresku kategorije 1 Igra¢ 22 (CAP): P T1 P2 Igraé-trener nije diskvalifikovan.
kao igra¢ i dosudena mu je 1 tehnicka greSka zbog Glavni trener (CAP): B1
nesportskog ponasanja zamenika. Kazna: 1 slobodno bacanje
2. Igraé-trener je nacinio jednu grubu gresku kao igrac i dve Igrac 22 (CAP): P P2 FL2 Igrac-trener je diskvalifikovan.
tehnicke greSke kao glavni trener zbog nesportskog Glavni trener (CAP): B1 B1 GD
ponasanja lica na klupi ekipe. Kazna: 1 slobodno bacanje
3. Igrac-trener je nacinio jednu tehnicku greSku kategorije 1 Igra¢ 22 (CAP): P T1 P2 Igraé-trener je diskvalifikovan.
kao igra€ i jednu tehnic¢ku gresku kao glavni trener. Glavni trener (CAP): C1 GD

Kazna: 1 slobodno bacanje
4. Igrac-trener je nacinio 4 greSke kao igrac i 1 tehniCku Igra¢ 22 (CAP): P P2 P1 P2 Igrac-trener postaje igrac udaljen iz igre.
gresku kao glavni trener. Glavni trener (CAP): B1

Kazna: 1 slobodno bacanje
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Dodatak F — Sistem trenutnog video-pregleda (IRS)
F-1 Definicija

F-1.1 Iskaz: Pre utakmice glavni sudija odobrava IRS opremu i obaveStava oba glavna trenera o njenoj dostupnosti. Za IRS pregled moze se
koristiti samo IRS oprema koju je odobrio glavni sudija.

F-1.2 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak utakmice. Odobrena IRS oprema nije
dostupna. Rukovodilac ekipe B navodi da je ekipa snimala utakmicu svojom video-kamerom sa povisenog poloZaja i sudijama dostavlja video-
snimak radi pregleda.

Tumacenje: Zahtev rukovodioca ekipe B da se za pregled koristi video-snimak ekipe mora biti odbijen.

F-2 Opsti principi

F-2.1 Iskaz: U sluCaju pregleda putem Sistema trenutnog video-pregleda (IRS) na kraju Cetvrtine ili produzetka, sudije zadrzavaju obe ekipe
na terenu za igru. Interval igre izmedu Cetvrtina ili pre produZetka pocinje tek nakon to sudija saopsti kona¢nu odluku.

F-2.2 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak. PribliZzno u isto vreme oglaSava se signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Sudije nisu
sigurne da li je lopta izbacena tokom vremena za igru i odlucuju da koriste IRS pregled. Ekipe se kre¢u ka svojim klupama.
Tumacenje: Sudije zadrzavaju obe ekipe na terenu za igru. Interval igre pocinje nakon $to sudija saopsti kona¢nu odluku.

F-2.3 Iskaz: IRS pregled se sprovodi pri prvoj prilici nakon situacije koja se pregleda. Ta prilika nastaje kada je sat za igru zaustavljen i lopta
mrtva. Medutim, ako nakon uspe3nog pogotka sudije ne zaustave igru, pregled se sprovodi pri prvoj prilici kada sudije mogu zaustaviti igru
bez dovodenja bilo koje ekipe u nepovoljan polozaj.

F-2.4 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak za 3 poena. Igra se odmah nastavlja ubacivanjem B1 i ekipa B zapocinje kontranapad. Sudije
nisu sigurne da li je Sut Al izbacen iz polja pogotka za 3 poena i odlucuju da koriste IRS pregled.

Tumacenje: Prva prilika da se igra zaustavi radi pregleda nastaje kada lopta postane mrtva nakon pogotka. Moguce je da tokom igre sudije
nemaju dovoljno vremena da reaguju radi pregleda. U tom slu€aju sudije zaustavljaju igru, bez dovodenja ekipe B u nepovoljan polozZaj, ¢im se
kontranapad zavrsi ili kada se igra prvi put zaustavi nakon pogotka.

F-2.5 Iskaz: Zahtev za tajm-aut ili zamenu moZe se povuci nakon zavrSetka IRS pregleda i nakon Sto sudija saopsti kona¢nu odluku.

F-2.6 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak. Glavni trener ekipe B zahteva tajm-aut. Sudije nisu sigurne da li je Sut Al izbacen iz polja
pogotka za 3 poena i odlu€uju da koriste IRS pregled. Tokom pregleda glavni trener ekipe B Zeli da povuce zahtev za tajm-aut.

Tumacenje: Zahtev ekipe B za tajm-aut ne sprovodi se dok sudija ne saopsti konaénu IRS odluku. Zahtev za tajm-aut moze se povudi u bilo
kom trenutku tokom pregleda, sve dok sudija ne saopsti kona¢nu IRS odluku i ne bude spreman da sprovede tajm-aut.

F-2.7 Primer: B1 se dosuduje ometajuca gresSka. Glavni trener ekipe B zahteva tajm-aut. Sudije nisu sigurne da li je greSka B1 ispunila
kriterijume za ometajucu gresku i odlu€uju da koriste IRS. B6 zahteva zamenu za B1. Tokom pregleda B6 se vra¢a na klupu ekipe.
Tumacenje: Zahtev B6 za zamenu i zahtev glavnog trenera ekipe B za tajm-aut ne sprovode se dok sudija ne saopsti kona¢nu IRS odluku.
Zahtev za zamenu moZze se povuci u bilo kom trenutku tokom pregleda, sve dok sudija ne saopsti konaénu IRS odluku i ne bude spreman da
sprovede tajm-aut.

F-3.1 Na kraju Cetvrtine ili svakog produzetka

F-3.1.1 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Sudije nisu sigurne da li je A1
izbacio loptu pre isteka vremena za igru.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se na kraju ¢etvrtine odlucilo da li je uspeSan Sut Al izbacen pre nego Sto se oglasio signal
sata za igru za zavrSetak Cetvrtine.

Ako pregled pokaze da je lopta izbacena pre isteka vremena za igru u €etvrtini, glavni sudija potvrduje da je pogodak Al uspeSan.

Ako pregled pokaze da je lopta izbacena nakon isteka vremena za igru u €etvrtini, pogodak Al se poniStava.

F-3.1.2 Primer: Ekipa B vodi sa 2 poena. B1 pravi greSku nad Al kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak prvog produZetka. To je peta
greSka ekipe B u Cetvrtoj Cetvrtini. Sudije nisu sigurne da li je greSka B1 nastala pre zavrSetka prvog produzetka.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se na kraju svakog produzetka odlucilo da li je greSka B1 nastala pre nego Sto se oglasio
signal sata za igru za zavrSetak prvog produZetka.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nastala pre nego $to se oglasio signal sata za igru, Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao
posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja, sa vremenom preostalim na satu za igru u trenutku kada je greSka nastala.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nastala nakon Sto se oglasio signal sata za igru, greSka B1 se zanemaruje. Svaka nesportska radnja
samo se prijavljuje nadleznom organu takmicenja.

F-3.1.3 Primer: B1 pravi greSku nad A1 pri neuspeSnom Sutu za pogodak za 2 poena kada se oglaSava signal sata za igru za zavrSetak
drugog produzetka.

Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se na kraju drugog produzetka odlucilo da li je greSka B1 nastala pre nego Sto se oglasio signal
sata za igru za zavrSetak drugog produzetka.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nastala pre nego Sto se oglasio signal sata za igru, Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao
posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja, sa preostalim vremenom na satu za igru.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nastala nakon Sto se signal sata za igru vec oglasio, greSka B1 se zanemaruje osim ako ispunjava
kriterijume za grubu ili diskvalifikuju¢u gresku i treba da usledi tre¢i produzetak.

F-3.1.4 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak za 3 poena kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Sudije nisu sigurne da
li je Al tokom Suta dodirnuo grani¢nu liniju.

Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se na kraju ¢etvrtine odlucilo da li je uspe$an Sut Al izbacen pre nego $to se oglasio signal
sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Ako jeste, pregled se dalje moZze koristiti da bi se odlucilo da li je izvoda¢ Suta nacinio prekrSaj izlaska van
granicnih linija i, ako jeste, koliko vremena treba da bude prikazano na satu za igru.

F-3.1.5 Primer: Al izvodi uspe3an Sut za pogodak za 2 poena kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Sudije nisu sigurne da
li je ekipa A nacinila prekrSaj sata za napad.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se na kraju ¢etvrtine odlucilo da li je uspeSan Sut Al izbaCen pre nego Sto se oglasio signal
sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Ako jeste, pregled se dalje moZe koristiti da bi se odlucilo da li je ekipa A nacinila prekrSaj sata za napad.
Ako pregled pokaze da je uspeSan Sut Al izbaCen 0,4 sekunde pre nego Sto se oglasio signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine i ako pregled
dalje pokaze da je lopta i dalje bila u rukama Al kada se signal sata za napad oglasio 0,2 sekunde pre nego 5to je Al izbacio loptu pri
uspesnom Sutu za pogodak, pogodak Al se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastao
prekrSaj sata za napad. Ekipa B ima 0,6 sekundi na satu za igru. Sat za napad se iskljucuje.

F-3.1.6 Primer: Al izvodi uspeSan Sut za pogodak kada se oglasi signal sata za igru za zavrSetak druge Cetvrtine. Sudije nisu sigurne da li je
uspeSan Sut Al izba€en pre nego Sto se oglasio signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine i, ako jeste, da li je ekipa A prekrSila pravilo 8
sekundi.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se na kraju ¢etvrtine odlucilo da li je uspeSan Sut Al izbacen pre nego Sto se oglasio signal
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sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Pregled se dalje moZe koristiti da bi se odlucilo da li je ekipa A nacinila prekrSaj 8 sekundi.
Ako pregled pokaZze da je uspeSan Sut Al izbaCen pre nego Sto se oglasio signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine i ako pregled dalje pokaze
da je, pre uspesnog Suta A1, ekipa A nacinila prekrSaj 8 sekundi kada je sat za igru pokazivao 3,4 sekunde, pogodak Al se ne racuna. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu B u njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastao prekrsaj 8 sekundi. Ekipa B ima 3,4
sekunde na satu za igru. Sat za napad se iskljuCuje.
Ako pregled pokaZe da ekipa A nije prekrsila pravilo 8 sekundi, pogodak Al se raCuna. Druga Cetvrtina je zavrSena. Drugo poluvreme pocinje
ubacivanjem po naizmeni¢nom posedu sa produZetka srediSnje linije.
F-3.1.7 Primer: Sa 2,5 sekunde na satu za igru, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje obruc, B1 je hvata u skoku i zapoc€inje vodenje. U
tom trenutku oglaSava se signal sata za igru za zavrSetak utakmice. Sudije nisu sigurne da li je B1 izaSao van granicnih linija pri doskoku na
teren za igru sa uhvacenom loptom.
Tumacenije: IRS pregled ne moZe se koristiti da bi se odlucilo da i je igra¢ koji nije izvoda¢ Suta bio van grani¢nih linija.
F-3.2 Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u ¢etvrtoj €etvrtini i u svakom produzetku
F-3.2.1 Primer: Sa 1:41 na satu za igru u Cetvrtoj €etvrtini, Al izvodi uspeSan Sut za pogodak kada se oglasi signal sata za napad. Sudije nisu
sigurne da li je lopta izbacena pre nego Sto se oglasio signal sata za napad i tu nesigurnost utvrduju:
(a) pre nego Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B nakon pogotka;
(b) nakon Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B i nakon §to sudije prvi put, iz bilo kog razloga, zaustave igru posle pogotka;
(c) nakon Sto lopta postane Ziva posle prvog zaustavljanja igre od strane sudija.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlucilo da li je uspesan Sut Al
izbacen pre nego $to se oglasio signal sata za napad.
Sudije su ovla§éene da odmah zaustave igru radi pregleda da li je uspe$an pogodak izba¢en pre nego $to se oglasio signal sata za napad, pre
nego Sto lopta ude u koS i sat za igru bude zaustavljen. Pregled se moze sprovesti najkasnije do trenutka kada lopta postane Ziva nakon prvog
zaustavljanja igre od strane sudija.
U (a) sudije odmah zaustavljaju igru i sprovode pregled pre nastavka igre.
U (b) sudije sprovode pregled kada su, nakon situacije koja je predmet pregleda, zaustavile igru iz bilo kog razloga.
U (c) rok za kori§¢enje pregleda zavrsio se kada je lopta postala Ziva nakon prvog zaustavljanja igre od strane sudija. Prvobitna odluka ostaje
vazeca.
U (a) ili (b), ako pregled pokaZe da je lopta i dalje bila u rukama Al kada se oglasio signal sata za napad, nastao je prekrSaj sata za napad.
Pogodak Al se ne racuna.
U (a) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produZetka linije slobodnog bacanja.
U (b) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu koja je kontrolisala loptu ili je imala pravo na loptu, sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta
nalazila kada je igra zaustavljena, ili slobodnim bacanjima ako je primenljivo.
U (a) ili (b), ako pregled pokaze da je lopta napustila ruke Al pri Sutu pre nego 5to se oglasio signal sata za napad, signal sata za napad se
zanemaruje. Pogodak Al se racuna.
U (a) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa bilo kog mesta iza njene €eone linije, kao posle svakog uspesSnog pogotka.
U (b) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu koja je kontrolisala loptu ili je imala pravo na loptu, sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta
nalazila kada je igra zaustavljena, ili slobodnim bacanjima ako je primenljivo.
F-3.2.2 Primer: Sa 1:39 na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini, Al je u akciji Sutiranja kada greSka nastaje dalje od situacije Sutiranja. Li€na greSka
dosuduje se:
(a) B2 zbog greSke nad A2. To je treca greSka ekipe u Cetvrtini;
(b) B2 zbog greske nad A2. To je peta greSka ekipe u Cetvrtini;
(c) A2 zbog greske nad B2.
Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlugilo:
(i) da li je akcija Sutiranja zapocela kada je dosudena greska protivniku izvodaca Suta; ili
(i) da li je lopta i dalje bila u rukama izvodaca Suta kada je dosudena greska saigracu izvodaca Suta.
U (a), ako pregled pokaZe da Al nije bio u akciji Sutiranja, lopta je postala mrtva kada je nastala greSka B2 i pogodak, ako je postignut, ne
racuna se. Ako pregled pokaZe da je Al bio u akciji Sutiranja, pogodak, ako je postignut, rauna se. U oba slucaja igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2.
U (b), ako pregled pokaZe da Al nije bio u akciji Sutiranja, lopta je postala mrtva kada je nastala greSka B2 i pogodak, ako je postignut, ne
racuna se. Ako pregled pokaZze da je Al bio u akciji Sutiranja, pogodak, ako je postignut, racuna se. U oba slu¢aja A2 izvodi 2 slobodna
bacanja kao posledicu gresSke B2. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
U (c), ako pregled pokaze da je lopta napustila ruke izvodaca Suta, pogodak, ako je postignut, ra€una se. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka A2. Ako pregled pokaze da je lopta i dalje bila u rukama izvodaca Suta, lopta je
postala mrtva kada je nastala greSka A2 i pogodak, ako je postignut, ne rauna se. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produZetka
linije slobodnog bacanja.
F-3.2.3 Primer: Sa 1:37 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini oglaSava se signal sata za napad. Priblizno u isto vreme Al postize pogodak iz
prednjeg polja, a A2 pravi greSku nad B2 dalje od lopte u prednjem polju ekipe A. To je tre¢a greSka ekipe A u €etvrtini. Sudije nisu sigurne da
li je lopta i dalje bila u rukama Al kada se oglasio signal sata za napad i kada je nastala greSka A2.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj etvrtini, da bi se odlucilo da li je lopta i dalje bila
u rukama izvodaca Suta kada se oglasio signal sata za napad i kada je nastala greSka dalje od situacije Sutiranja.
(a) Ako pregled pokaZze da je lopta napustila ruke Al pre nego Sto se oglasio signal sata za napad i pre nego 5to je nastala greSka A2,
greSka A2 se dosuduje, a pogodak Al se racuna. Signal sata za napad se zanemaruje.
(b) Ako pregled pokaze da je greSka A2 nastala pre nego Sto je lopta napustila ruke Al i pre nego Sto se oglasio signal sata za napad,
greSka A2 se dosuduje, a pogodak Al se ne racuna. Signal sata za napad se zanemaruje.
(c) Ako pregled pokaze da se signal sata za napad oglasio pre nego Sto je lopta napustila ruke Al i pre nego Sto je nastala greSka A2, to je
prekrSaj sata za napad ekipe A, a greSka A2 se zanemaruje. Pogodak Al se ne racuna.
U (a) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka A2.
U (b) i (c) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B u njenom zadnjem polju sa produzetka linije slobodnog bacanja.
F-3.2.4 Primer: Sa 1:34 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini oglaSava se signal sata za napad. Priblizno u isto vreme Al postiZze pogodak iz
prednjeg polja, a B2 pravi greSku nad A2 dalje od lopte u prednjem polju ekipe A. To je tre¢a greSka ekipe B u €etvrtini. Sudije nisu sigurne da
li je lopta i dalje bila u rukama A1l kada se oglasio signal sata za napad i kada je nastala greska B2.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlu¢ilo da li je lopta i dalje bila
u rukama izvodaca Suta kada se oglasio signal sata za napad i kada je nastala greska dalje od situacije Sutiranja.
Ako pregled pokaze da je greSka B2 nastala pre nego Sto se oglasio signal sata za napad i da je greSka B2 nastala dok je Al bio u akciji
Sutiranja, greSka B2 se dosuduje, a pogodak Al se raCuna. Signal sata za napad se zanemaruje. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A u
njenom prednjem polju sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
Ako pregled pokaze da se signal sata za napad oglasio pre nego Sto je lopta napustila ruke Al i pre nego Sto je nastala greSka B2, to je
prekrSaj sata za napad ekipe A. GreSka B2 se zanemaruje, a pogodak Al se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B u njenom
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zadnjem polju sa produzetka linije slobodnog bacanja.

F-3.2.5 Primer: Sa 1:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad A1l u akciji Sutiranja. PribliZzno u isto vreme, dalje od situacije
Sutiranja, B2 pravi greSku nad A2. To je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlucilo kada je zapocela akcija
Sutiranja u odnosu na greSku B1 i kada je nastala greSka B2 dalje od situacije Sutiranja.

Ako pregled pokaZze da je greSka B1 nastala prva i da Al nije bio u akciji Sutiranja kada je nastala greSka B2, lopta je postala mrtva kada je
nastala greSka B1 i pogodak, ako je postignut, ne racuna se. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je
nastala greSka B1. GreSka B2 se zanemaruje, osim ako ispunjava kriterijume za grubu ili diskvalifikujuéu gresku, jer je nastala nakon Sto je
lopta postala mrtva.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nastala prva i da je Al bio u akciji Sutiranja kada je nastala greSka B1, pogodak Al, ako je postignut,
racuna se. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Ako pogodak nije postignut, Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog
poslednjeg slobodnog bacanja. GreSka B2 se zanemaruje, osim ako greSka B2 ispunjava kriterijume za grubu ili diskvalifikujucu greSku, jer je
nastala nakon $to je lopta postala mrtva.

Ako pregled pokaZze da je greSka B2 nastala prva i da je Al bio u akciji Sutiranja kada je nastala greSka B1, pogodak A1, ako je postignut,
racuna se. Ako je greSka B2 treca greSka ekipe B u Cetvrtini, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je
nastala greSka B2. Ako je greSka B2 peta greSka ekipe B u €etvrtini, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog
poslednjeg slobodnog bacanja. GreSka B1 se zanemaruje, osim ako greSka B1 ispunjava kriterijume za grubu ili diskvalifikujuéu gresku, jer je
nastala nakon Sto je lopta postala mrtva.

F-3.2.6 Primer: Sa 7,5 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i neposredno pre nego Sto izvodac ubacivanja Al izbaci loptu iz prednjeg
polja, B1 se dosuduje tehnicka greska. Priblizno u isto vreme drugi sudija dosuduje B2 grubu greSku nad A2. Sudije nisu sigurne kojim
redosledom su greske nastale.

Tumacenje: IRS pregled ne moze se koristiti da bi se odredio redosled nastanka greSaka. Obe greSke ostaju vazece. Prvo se sprovodi kazna
za tehnicku gresku. Bilo koji igra€ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. A2 zatim izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u njenom prednjem polju naspram zapisnickog stola.

F-3.2.7 Iskaz: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produZetku,
odlucilo da li je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte pravilno dosuden. Ako pregled pokaze da je prekrSaj ometanja
silazne putanje lopte ili ometanja lopte nepravilno dosuden, igra se nakon te odluke nastavlja na sledeci nacin:

« ako je lopta pravilno usla u koS, pogodak se racuna i nova napadacka ekipa ima pravo na ubacivanje iza svoje ¢eone linije;

« ako je igra€ bilo koje ekipe ostvario neposrednu i jasnu kontrolu lopte, ta ekipa ima pravo na ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na

kojem se lopta nalazila kada je odluka doneta;

« ako nijedna ekipa nije ostvarila neposrednu i jasnu kontrolu lopte, nastaje situacija podbacivanja.
Neposredna i jasna kontrola lopte nastaje kada, nakon dono3enja odluke, igrac neposredno ostvari posed lopte na terenu za igru.
Neposredna i jasna kontrola lopte mora biti prva radnja nakon sudijskog zvizduka. Nedozvoljeni dodir radi ostvarivanja poseda lopte, kao ni
slu¢aj kada loptu dodiruje ili je dodirne viSe igraca, ne predstavlja neposrednu i jasnu kontrolu lopte.
Kada lopta ode van grani¢nih linija, a nijedan igra¢ bilo koje ekipe nije ostvario posed lopte, smatra se da je protivnik ekipe koja je
prouzrokovala da lopta ode van grani¢nih linija ostvario neposrednu i jasnu kontrolu lopte.

F-3.2.8 Primer: Sa 1:33 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, protiv B1 je dosuden prekr§aj ometanja silazne putanje lopte. Sudije nisu sigurne da
li je lopta ve¢ bila na silaznoj putanji ka koSu. Lopta ne ulazi u kos.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj etvrtini, da bi se odlucilo da li je ometanje silazne
putanje lopte pravilno dosudeno.
Ako pregled pokaze da je lopta bila na silaznoj putanji ka kosu, odluka o prekrSaju ometanja silazne putanje lopte ostaje vazeca.
Ako pregled pokaze da lopta jo$ nije bila na silaznoj putanji ka ko3u, odluka o ometanju silazne putanje lopte se povlaci. Posto lopta nije usla u
kos:
« ekipa koja je ostvarila neposrednu i jasnu kontrolu lopte ima pravo na ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada
je odluka doneta;
« ako nijedna ekipa nije ostvarila neposrednu i jasnu kontrolu lopte, nastaje situacija podbacivanja.

Ako se ubacivanje dodeli ekipi A, na satu za napad ostaje vreme koje je bilo preostalo kada je odluka doneta.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi B u njenom zadnjem polju, ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad. Ako se ubacivanje dodeli u njenom
prednjem polju, ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
F-3.2.9 Primer: Sa 1:27 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, protiv B1 je dosuden prekr§aj ometanja lopte. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Posto je lopta usla u ko§, nema potrebe za pregledom odluke o prekrSaju ometanja lopte. Pogodak se racuna. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije, sa 24 sekunde na satu za napad.
F-3.2.10 Primer: Sa 1:23 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, protiv B1 ili A1 dosuden je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte. Nakon te
odluke dosuden je prekrSaj ometanja lopte protiv:

(a) B2;

(b) A2.
Lopta ulazi u kos.
Tumacenije: IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja silazne putanje lopte B1 ili A1 nije nastao. Pregled dalje pokazuje da je nastao
prekr§aj ometanja lopte B2 ili A2. Sprovodi se kazna za prekrSaj ometanja lopte.
Ako je prekrSaj dosuden protiv:

(a) B2, pogodak se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza ¢eone linije ekipe B, sa 24 sekunde na satu za napad;

(b) A2, pogodak se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produZzetka linije slobodnog bacanja, sa 24 sekunde na satu za

napad.
F-3.2.11 Primer: Sa 1:19 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja lopte protiv:

(a) BL,

(b) Al.
Lopta niti ulazi u ko3 niti dodiruje obruc¢, a bilo koja ekipa ostvaruje neposrednu i jasnu kontrolu lopte.
Tumacenje: IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja lopte nije nastao. U oba slucaja ekipa koja je ostvarila neposrednu i jasnu kontrolu
lopte ima pravo na ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je odluka doneta.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi A, ta ekipa ima preostalo vreme na satu za napad. Ako se dodeli ekipi B, ta ekipa ima 24 sekunde na satu za
napad.
F-3.2.12 Primer: Sa 1:15 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte protiv:

(a) BL;

(b) AL.
Lopta ne ulazi u ko§, ali dodiruje obru€ i bilo koja ekipa ostvaruje neposrednu i jasnu kontrolu lopte.
Tumacenije: IRS pregled pokazuje da prekr$aj ometanja silazne putanje lopte nije nastao. U oba slu¢aja ekipa koja je ostvarila neposrednu i
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jasnu kontrolu lopte ima pravo na ubacivanje sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je odluka doneta.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi A, ta ekipa ima 14 sekundi na satu za napad. Ako se dodeli ekipi B, ta ekipa ima 24 sekunde na satu za napad.
F-3.2.13 Primer: Sa 1:11 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja lopte protiv:

(a) BL,

(b) Al.
Lopta ne ulazi u ko3 i odlazi neposredno van granicnih linija, a nijedna ekipa ne ostvaruje neposrednu i jasnu kontrolu lopte na terenu za igru.
Tumacenje: IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja lopte nije nastao. U oba slucaja ekipi koja nije prouzrokovala da lopta ode van
granicnih linija dodeljuje se ubacivanje.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi A, ta ekipa ima preostalo vreme na satu za napad. Ako se ubacivanje dodeli ekipi B, ta ekipa ima 24 sekunde na
satu za napad.
F-3.2.14 Primer: Sa 1:07 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte protiv:

(a) BL;

(b) AL.
Lopta ne ulazi u ko3 niti dodiruje obru€. Nakon odluke loptu odbija A2, zatim je odbijaju B2 i B3, a na kraju je hvata A4.
Tumacenije: IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja silazne putanje lopte nije nastao. U oba slu¢aja nijedna ekipa nije ostvarila
neposrednu i jasnu kontrolu. To je situacija podbacivanja.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi A, ta ekipa ima preostalo vreme na satu za napad.
Ako se ubacivanje dodeli ekipi B u njenom zadnjem polju, ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad. Ako se ubacivanje dodeli u njenom
prednjem polju, ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
F-3.2.15 Primer: Sa 1:03 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja lopte protiv:

(a) BL;

(b) AL.
Lopta niti ulazi u koS niti dodiruje obru€. Tokom skoka dosudena je greSka B2 ili A2 pre nego $to je uspostavljena neposredna i jasna kontrola
lopte.
Tumacenje: IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja lopte nije nastao. U oba slucaja greska B2 ili A2 se kaznjava.
F-3.2.16 Primer: Sa 1:03 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, dosuden je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte protiv:

(a) BL;

(b) AL.
Lopta niti ulazi u koS niti dodiruje obru€. Tokom skoka dosudena je greSka B2 ili A2 pre nego $to je uspostavljena neposredna i jasna kontrola
lopte.
Tumacenje: IRS pregled pokazuje da je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte nastao. U oba slucaja greSka B2 ili A2 se zanemaruje, osim
ako ispunjava kriterijume za grubu ili diskvalifikujuéu gresku, jer je nastala nakon §to je lopta postala mrtva.
U (a) pogodak se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije kao posle svakog uspesnog pogotka.
U (b) pogodak se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastao prekrsaj Al, osim
neposredno iza table.
F-3.2.17 Primer: Sa 38 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje tablu iznad nivoa obruca, a zatim
je dodiruje B1. Sudija odlu€uje da je dodir B1 pravilan i zato ne dosuduje prekrSaj ometanja silazne putanje lopte.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti samo ako su sudije dosudile prekrSaj ometanja silazne putanje lopte.
F-3.2.18 Primer: Sa 28 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad A1l u akciji Sutiranja za pogodak za 2 poena. B2
dodiruje loptu na njenom putu ka kosu. Sudija dosuduje prekr§aj ometanja silazne putanje lopte. Lopta ne ulazi u koS. Sudije nisu sigurne da li
je B2 nedozvoljeno dodirnuo loptu.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlucilo da li je prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte B2 pravilno dosuden.
Ako pregled pokaze da je B2 dodirnuo loptu na njenoj silaznoj putanji, odluka o prekrSaju ometanja silazne putanje lopte ostaje vazeca. Al se
dodeljuju 2 poena. Al zatim izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
Ako pregled pokaze da je B2 dodirnuo loptu na njenoj uzlaznoj putanji, odluka o ometanju silazne putanje lopte se povlagi. Al izvodi 2
slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
F-3.2.19 Primer: Sa 1:37 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini lopta odlazi van granicnih linija. Ekipa A dobija ubacivanje. Ekipi A je odobren tajm-
aut. Sudije nisu sigurne koiji je igra¢ prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija.
Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u €etvrtoj Cetvrtini, utvrdio igrac koji je
prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija. Period tajm-auta ne pocinje dok se pregled ne zavrsi i sudija ne saopsti konacnu odluku.
F-3.2.20 Primer: Sa 5:53 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, lopta se kotrlja po terenu za igru blizu bo¢ne linije dok Al i B1 pokuSavaju da ostvare
kontrolu lopte. Lopta odlazi van granicnih linija. Ekipa A dobija ubacivanje. Sudije nisu sigurne koji je igra¢ prouzrokovao da lopta ode van
granicnih linija.
Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za utvrdivanje igraca koji je prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija samo kada sat za igru
pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini.
F-3.2.21 Primer: Sa 1:45 na satu za igru u produZetku, Al blizu bo€ne linije dodaje loptu A2. Tokom dodavanja B1 odbija loptu van grani¢nih
linija. Sudije nisu sigurne da li je A1 ve¢ bio van granicnih linija kada je dodao loptu A2.
Tumacenije: IRS pregled ne moZze se koristiti da bi se odlucilo da li je igra¢ koji nije izvoda¢ Suta bio van grani¢nih linija.

F-3.2.22 Iskaz: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u €etvrtoj €etvrtini i u svakom produZetku, IRS pregled moze se koristiti da
bi se odluéilo da li je lopta i dalje bila u rucilrukama ili na raspolaganju izvodaca ubacivanja kada je odbrambena ekipa nacinila
gresku tokom situacije ubacivanja.

F-3.2.23 Primer: Sa 1:24 do kraja Cetvrte Cetvrtine, A1 ima loptu za ubacivanje. B1 drZi A2 pre nego Sto Al izbaci loptu. Sudije
dosuduju licnu gresku B1 i nisu sigurne da li je lopta vec¢ bila izbacena.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlucilo da li je lopta i dalje bila
u ruci/rukama ili na raspolaganju izvodaca ubacivanja kada je odbrambena ekipa nacinila greSku tokom situacije ubacivanja.

Ako je lopta i dalje bila u ruci/rukama Al kada je nastala greSka B1, to je li¢na greSka pri ubacivanju. A2 se dodeljuje 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B1.

F-3.2.24 Primer: Sa 1:10 do kraja Cetvrte Cetvrtine, A1 ima loptu za ubacivanje. Al izbacuje loptu i, odmah nakon izbacaja, B1 drzi A2.
Sudije dosuduju greSku odbrambenog igraca i odlucuju da pregledaju da li je lopta i dalje bila u rucilrukama A1.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da bi se odlucilo da li je lopta i dalje bila
u ruci/rukama ili na raspolaganju izvodaca ubacivanja kada je odbrambena ekipa nacinila greSku tokom situacije ubacivanja.

Ako pregled potvrdi da je lopta ve¢ napustila ruku/ruke Al, kazna za licnu gresku pri ubacivanju se ne primenjuje. GreSka se sprovodi u skladu
sa stanjem greSaka ekipe.
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F-3.3 U bilo kom trenutku utakmice

F-3.3.1 Primer: B1 pravi greSku nad A1 u akciji Sutiranja. Lopta ulazi u koS. Sudije nisu sigurne:
(a) da li je Al zapoceo akciju Sutiranja kada je nastala greSka B1;
(b) da li je greSka B1 nastala pre nego Sto se Al vratio sa oba stopala na pod.
Tumacenije: IRS pregled ne moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li se greSka B1 nad Al smatra greSkom nad
izvodacem Suta.
F-3.3.2 Primer: Sa 3:47 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al izvodi uspeSan Sut za pogodak za 3 poena. Sudije nisu sigurne da li je lopta
izbacena iz polja pogotka za 2 ili 3 poena:
(a) pre nego Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B nakon pogotka;
(b) nakon Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B nakon pogotka, kada neposredno ubacivanje ne omoguc¢ava sudijama da reaguju
radi IRS pregleda;
(c) nakon Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B nakon pogotka i igra bude zaustavljena zbog tajm-auta ekipe B.
Tumacenije: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li se uspeSan pogodak Al racuna kao 2 ili 3
poena. Pregled se sprovodi pri prvoj prilici kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Medutim, sudije su ovlaS¢ene da odmah zaustave igru
radi pregleda. Sudija u:
(a) zaustavlja igru i sprovodi pregled pre nego Sto lopta postane Ziva;
(b) odmah zaustavlja igru i sprovodi pregled, bez dovodenja bilo koje ekipe u nepovoljan polozaj. Pregled mora da se sprovede nakon
pogotka, kada sudije prvi put iz bilo kog razloga zaustave igru, i pre nego Sto lopta potom ponovo postane Ziva. Ovo vaZi i u poslednja 2
minuta Cetvrte Cetvrtine ili bilo kog produzetka;
(c) sprovodi pregled pre sprovodenja tajm-auta. Nakon §to se saopsti kona¢na odluka pregleda, tajm-aut pocinje, osim ako glavni trener
povuce zahtev za tajm-aut.
U svim slu¢ajevima, nakon saopStavanja konacne odluke, a u (c) nakon tajm-auta, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone
linije kao posle svakog uspeSnog pogotka.
F-3.3.3 Primer: Sa 3:44 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al izvodi uspeSan Sut za pogodak za 3 poena. Sudije nisu sigurne da li je lopta
izbaCena iz polja pogotka za 2 ili 3 poena nakon 5to lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B posle pogotka, kada sudije zaustavljaju igru
nakon Sto A2 pravi greSku nad B2 u akciji Sutiranja.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li se uspe$an pogodak Al racuna kao 2 ili 3
poena. Pregled se sprovodi pri prvoj prilici kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Medutim, sudije su ovlaS¢ene da odmah zaustave igru
radi pregleda.
Sudije sprovode pregled kada zaustave igru zbog greSke A2, jer je to prvo zaustavljanje igre nakon pogotka. Nakon Sto se saopsti konacna
odluka, igra se nastavlja slobodnim bacanjem/bacanjima B2.
F-3.3.4 Primer: Sa 3:43 na satu za igru u drugoj €etvrtini, Al izvodi uspeSan Sut za pogodak za 3 poena. Sudije nisu sigurne da li je lopta
izbaCena iz polja pogotka za 2 ili 3 poena nakon Sto lopta postane Ziva za ubacivanje ekipe B posle pogotka, kada A2 pravi greSku nad B2 u
akciji Sutiranja i nakon §to lopta postane Ziva za prvo slobodno bacanje B2.
Tumacenje: Rok za koriS¢enje IRS pregleda zavrSava se kada lopta postane Ziva za prvo slobodno bacanje B2. Prvobitna odluka ostaje
vazeca.
F-3.3.5 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja. Lopta ne ulazi u koS. Al se dodeljuju 3 slobodna bacanja. Sudije nisu sigurne da li je
Sut Al za pogodak izbacen iz polja pogotka za 3 poena.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li igra¢ nad kojim je nacinjena greska pri pokusaju
Suta za pogodak treba da dobije 2 ili 3 slobodna bacanja. Pregled se sprovodi pre nego $to lopta postane Ziva za prvo slobodno bacanje.

F-3.3.6 Iskaz: IRS pregled moZe se koristiti u bilo kom trenutku utakmice da bi se odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao
prekrSaj ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

F-3.3.7 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za 3 poena. B2 dodiruje loptu dok je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa obruca.
Lopta ne ulazi u kos. Sudije dosuduju prekr$aj ometanja silazne putanje lopte, ali nisu sigurne da li je prekrsaj nastao.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekr3aj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da je prekrSaj B2 pravilno dosuden. Pogodak Al za 3 poena se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja
kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.8 Primer: Al izvodi Sut za pogodak za 2 poena. Dok je lopta u vazduhu, B2 pravi greSku nad A2 dalje od lopte. B3 zatim dodiruje
loptu dok je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa obruca. Lopta ne ulazi u kos. Sudije dosuduju prekrsaj ometanja silazne
putanje lopte, ali nisu sigurne da li je pravilno dosuden.

(a) To je Cetvrta greSka ekipe B u Cetvrtini.

(b) To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekr3aj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da je prekrSaj B3 pravilno dosuden. Pogodak Al za 2 poena se racuna.

(a) Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greSka B2, osim neposredno iza table. Ekipa A ima
14 sekundi na satu za napad.

(b) A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.9 Primer: B1 pravi greSku nad A1 pri Sutu za 2 poena. B2 zatim dodiruje loptu dok je na uzlaznoj putanji. Sudije dosuduju
prekrSaj ometanja silazne putanje lopte i:

(a) lopta ulazi u kos;

(b) lopta ne ulazi u kos.

Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja silazne putanje lopte nije nastao.

U oba slu€aja pogodak Al se ne racuna. Nakon Sto sudija zvizdukom dosudi greSku B1, dodir B2 odmah €ini loptu mrtvom. Al izvodi 2
slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.10 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za 2 poena. B2 poseZe za loptom na njenoj najviSoj tacki, ali je ne dodiruje. Sudije
dosuduju prekrsaj ometanja silazne putanje lopte. Zatim:

(a) lopta ulazi u kos;

(b) lopta ne ulazi u kos.

Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da prekrSaj ometanja silazne putanje lopte nije nastao.

U (a) pogodak Al se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
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U (b) Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.11 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za 3 poena. B2 dodiruje loptu dok je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa
obruca. PrekrSaj ometanja silazne putanje lopte nije dosuden. Sudije nisu sigurne da li je prekrsaj nastao.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene gresSke nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

Pregled pokazuje da je B2 nacinio prekrSaj ometanja silazne putanje lopte. Pogodak Al za 3 poena se racuna. Al izvodi 1 slobodno bacanje.
Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.12 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za 2 poena. Sudije nisu sigurne da li je A2 dodirnuo mrezicu dok je lopta bila u
dodiru sa obrucem i jo$ imala moguénost da ude u koS. Lopta ulazi u kos. PrekrSaj ometanja lopte nije dosuden.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene gresSke nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

Ako IRS pregled pokaze da je A2 nacinio prekrSaj ometanja lopte, pogodak se ne rauna. Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao
posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

Ako IRS pregled pokaze da prekrSaj ometanja lopte nije nastao, pogodak se racuna i Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle
svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.13 Primer: Al Sutira za pogodak za 2 poena. Dok je lopta u vazduhu, B2 pravi greSku nad A2 dalje od lopte. To je peta greSka
ekipe B u cetvrtini. A3 dodiruje loptu dok je na silaznoj putaniji i potpuno iznad nivoa obruca. Lopta ulazi u koS. Sudije dosuduju
prekrsaj ometanja silazne putanje lopte, ali nisu sigurne da li je prekrsaj nastao.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene gresSke nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da je prekrSaj ometanja silazne putanje lopte A3 pravilno dosuden. Pogodak se ne racuna. A2 izvodi 2 slobodna
bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.14 Primer: B1 pravi greSku nad A1l pri Sutu za 3 poena. B2 dodiruje loptu dok je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa .
obruca. Prekr§aj ometanja silazne putanje lopte nije dosuden. Odmah zatim A2 dodiruje koS nakon Sto se lopta odbila od obruca. Sut
A1l je neuspesan. PrekrSaj ometanja lopte nije dosuden. Sudije nisu sigurne da li je prekrSaj nastao.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da je prvo nastao prekrSaj ometanja silazne putanje lopte B2. Pogodak za 3 poena se racuna. Posto je lopta postala
mrtva u trenutku kada ju je B2 dodirnuo, svaki naknadni dodir A2 se zanemaruje. Al izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle
svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.15 Primer: Al Sutira za pogodak za 2 poena. Dok je lopta u vazduhu, A2 pravi greSku nad B2 u situaciji skoka. B3 dodiruje loptu
dok je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa obru¢a. Odmah zatim A2 se hvata za mrezicu. Lopta ne ulazi u koS. Sudije dosuduju
prekrsaj ometanja lopte A2, ali nisu sigurne da li je prethodno nastao prekr§aj ometanja silazne putanje lopte B3. To je peta greska
ekipe A u éetvrtini.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nakon nacinjene greske nastao prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte i da li je svaki takav prekrSaj pravilno dosuden.

IRS pregled pokazuje da je prvo nastao prekrSaj ometanja silazne putanje lopte B3. Lopta je u tom trenutku postala mrtva, pa se kasniji
prekrSaj ometanja lopte A2 zanemaruje. Pogodak Al za 2 poena se racuna. B2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog
poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.16 Primer: Sa 40 sekundi na satu za igru u €etvrtoj €etvrtini, izvoda¢ ubacivanja Al drzi loptu u rukama ili mu je lopta na raspolaganju
kada se B2 na terenu za igru dosuduje gruba greSka. Sudije nisu sigurne da li je dodir B2 ispunio kriterijume za grubu gresku.

Tumacenije: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li gruba greSka B2 treba da se preinaci u licnu
gresku.

Ako pregled pokaZe da je greSka ispunila kriterijume za grubu gresku, greSka B2 ostaje gruba greska.

Ako pregled pokaze da greska nije ispunila kriterijume za grubu gresku, greSka B2 se preinacuje u licnu gresku. To je licna greska pri
ubacivanju.

F-3.3.17 Primer: B1 se dosuduje gruba greska zbog udaranja Al laktom. Sudije nisu sigurne da li je B1 udario Al laktom.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li li€na, gruba ili diskvalifikuju¢a greska treba da
se smatra tehnickom greSkom kategorije 1.

Ako pregled pokaZze da B1 nije ostvario dodir sa Al kada je B1 zamahnuo laktom, greSka B1 se menja u tehnicku greSku kategorije 1.
F-3.3.18 Primer: B1 se dosuduje tehnicka greska kategorije 1 zbog prekomernog laZiranja greske tokom skoka. Sudije nisu sigurne
da li je B1 udario Al laktom.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li tehnicka greSka treba da se smatra grubom ili
diskvalifikuju¢om greSkom.

Ako pregled pokaze da je B1 zamahom lakta udario A1, greSka B1 moze se preinaciti u grubu ili diskvalifikujucu gresku, u zavisnosti od tezine
dodira.

F-3.3.19 Primer: B1 se dosuduje licna greska. Sudije nisu sigurne da li greSku treba preinaciti u ometajucu ili grubu gresku ili da li je dodir
uopSte nastao.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li licnu greSku treba preinaciti u ometajucu ili
grubu gresku. Medutim, ako pregled pokaze da dodira uopste nije bilo, li€na greSka se ne moZe ponistiti.

F-3.3.20 Primer: Al vodi loptu ka koSu u kontranapadu, bez odbrambenog igra¢a izmedu Al i protivnickog koSa. B1 poseZze rukom ka lopti i
ostvaruje dodir sa Al sa strane. B1 se dosuduje gruba greSka. Sudije nisu sigurne da li je greSka B1 pravilno dosudena kao gruba greska.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li grubu gresku treba preinaciti u ometajucu
gresku ili liénu gresku ili u diskvalifikujucu gresku.

F-3.3.21 Primer: B1 pravi greSku nad Al koji vodi loptu u tranziciji. Sudije nisu sigurne da li greSku B1 treba preinaciti u ometajucu gresku.
Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li li€énu greSku treba preinaciti u ometajucu gresku.
Medutim, ako pregled pokaze da je A1 odgovoran za dodir time $to je nacinio probijanje u B1, greSka odbrambenog igraca B1 ne moze se
ponistiti niti zameniti greSkom ekipe koja kontroliSe loptu koju je nacinio Al.

F-3.3.22 Primer: Al koji vodi loptu Cini prekrSaj koraka, nakon ¢ega B1 pravi grubu greSku nad Al. Sudije nisu sigurne da li je greSka B1
pravilno dosudena kao gruba greska.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li grubu gresku treba preinaciti u licnu gresku ili
diskvalifikujuéu gresku.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 ispunila kriterijume za grubu gresku, ostaje dosudena kao gruba greska.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 ispunila kriterijume za licnu greSku, greSka se zanemaruije jer je nastala nakon prekr3aja koraka.
F-3.3.23 Primer: B1 pravi greSku nad Al pri pokuSaju Suta za pogodak za 2 poena, nakon ¢ega B2 pravi grubu gresku nad Al koji je i dalje u
akciji Sutiranja. Lopta ne ulazi u koS. Sudije nisu sigurne da li je greSka B2 pravilno dosudena kao gruba greska.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li grubu gresku treba preinaciti u licnu gresku ili
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diskvalifikujucu gresku.

Ako pregled pokaze da je greSka B2 ispunila kriterijume za grubu greSku, greSka ostaje gruba greska. Al izvodi 2 slobodna bacanja bez
postavljanja igraca za licnu gresku B1. Al zatim izvodi jo$ 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca za grubu greSku B2. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisni¢kog stola u njenom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.
Ako pregled pokaZze da je greSka B2 licna greSka, ona se zanemaruije jer je nastala nakon prve greSke. Al izvodi 2 slobodna bacanja za licnu
gresku B1. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.24 Primer: U trecoj Cetvrtini B1 se dosuduje gruba greSka nad A2. U Cetvrtoj Cetvrtini B1 pravi greSku nad Al pri uspeSnom pogotku.
Sudije nisu sigurne da li greSku B1 treba preinaciti u grubu greSku. Tokom IRS pregleda B1 se dosuduje tehnicka greSka kategorije 1.
Tumacenje: Ako pregled pokaze da je greska B1 nad A1l ispunila kriterijume za grubu gresku, B1 se diskvalifikuje iz igre zbog druge grube
greske. TehniCka greSka B1 se zanemaruje i ne dosuduje se ni B1 ni glavhom treneru ekipe B. Al izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja
igraCa za grubu greSku B1. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisni¢kog stola u njenom prednjem
polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za napad.

Ako pregled pokaze da je greSka B1 nad Al ispunila kriterijume za licnu greSku, pogodak Al se racuna. B1 se diskvalifikuje iz igre jer su B1
dosudene 1 tehnicka greSka kategorije 1 i 1 gruba greska. Bilo koji igra€ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Zatim Al
izvodi 1 slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.25 Iskaz: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je nastala ispravljiva greSka
kategorije 1ili 2.
Greska se moZze ispraviti samo na nacin definisan u €lanu 45 (Ispravljive greske).

F-3.3.26 Primer: Sa 4:52 na satu za igru u prvoj €etvrtini, A1 postiZze pogodak za 3 poena. Nakon 20 sekundi A1 primecuje na
semaforu da je pogodak za 3 poena evidentiran kao pogodak za 2 poena. Al skre¢e paznju glavnom treneru ekipe A na mogucu
gresku. Sledeci put kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen, glavni trener ekipe A obavestava glavnog sudiju o
mogucoj gresci i zahteva od glavnog sudije da koristi IRS pregled radi ispravke greSke. Glavni trener ekipe A:

(a) ne pokazuje zvani€ni HCC znak i zato ne podnosi zahtev za HCC;

(b) pokazuje zvani¢ni HCC znak i zato podnosi zahtev za HCC.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo da li je nastala ispravljiva greska.

Ako pregled pokaze da je glavni trener ekipe A u pravu, sudije nalazu pomoc¢nim sudijama da isprave zapisnik i odgovarajuce prilagode
semafor. Glavni trener u:

(a) nije zahtevao HCC i joS nije iskoristio 1 HCC na koji ekipa A ima pravo;

(b) zahtevao je HCC i iskoristio je 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.

F-3.3.27 Iskaz: IRS pregled mozZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, nakon kvara sata za igru ili sata za napad, odlucilo
koliko vremena treba prikazati na satu za igru ili satu za napad.

Pri odredivanju tacnog vremena koje treba prikazati na satu za napad, sudije uzimaju u obzir da li je lopta pri Sutu za pogodak dodirnula ili
promasila obru¢ i da li je uspostavljena nova kontrola ekipe pre nego Sto je igra zaustavljena.

F-3.3.28 Primer: Sa 57,8 sekundi na satu za igru u drugoj &etvrtini i 0,7 sekundi na satu za napad, Al izvodi $ut za pogodak za 3 poena. Sut je
neuspesan, nakon Cega:

(a) A2 ostvaruje novu kontrolu lopte blizu koSa;

(b) B1 odbija loptu van granicnih linija;

(c) A2 ostvaruje novu kontrolu lopte blizu ko3a, neposredno nakon €ega B1 odbija loptu van granicnih linija.
Sudije uoCavaju da na satu za napad nema vidljivog prikaza vremena.
Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo koliko vremena treba prikazati na satu za napad u
slu€aju kvara sata za napad.
U (a) sudije odmah zaustavljaju igru.
U svim slu¢ajevima, ako pregled pokaze da je lopta promasila obruc i sudije odluce da bi vreme na satu za napad isteklo pre nego §to je igra
zaustavljena, nastao je prekrsaj sata za napad. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene €eone linije sa 24 sekunde na satu za
napad.
U svim slu¢ajevima, ako pregled pokaze da je lopta dodirnula obrug€, prekrSaj sata za napad nije nastao. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu
A iza €eone linije u njenom prednjem polju sa 14 sekundi na satu za napad.
F-3.3.29 Primer: Sa 57,8 sekundi na satu za igru u drugoj &etvrtini i 0,7 sekundi na satu za napad, Al izvodi $ut za pogodak za 3 poena. Sut je
neuspesan, nakon Cega:

(a) B1 ostvaruje novu kontrolu lopte blizu ko3a;

(b) B1 ostvaruje novu kontrolu lopte blizu koSa i odmah zatim prouzrokuje da lopta ode van granicnih linija.
Sudije uo¢avaju da na satu za napad nema vidljivog prikaza vremena.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo koliko vremena treba prikazati na satu za napad u
slucaju kvara sata za napad.
U (a) sudije odmah zaustavljaju igru.
U oba slucaja, ako pregled pokaze da je lopta promasila obruc i sudije odlu€e da bi vreme na satu za napad isteklo pre nego Sto je igra
zaustavljena, nastao je prekrSaj sata za napad. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije sa 24 sekunde na satu za
napad.
U (a), ako pregled pokaZe da je lopta dodirnula obru€, prekr3aj sata za napad nije nastao. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene
Ceone linije sa 24 sekunde na satu za napad.
U (b), ako pregled pokaZe da je lopta dodirnula obru€, prekrSaj sata za napad nije nastao. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza Ceone
linije u njenom prednjem polju sa 14 sekundi na satu za napad.
F-3.3.30 Primer: Sa 7 sekundi na satu za napad, Sut Al za pogodak promasuje obru€. A2 hvata loptu, a rukovalac sata za napad pogreSno
vraca sat za napad na 14 sekundi. Nakon nekoliko vodenja i dodavanja, dok ekipa A i dalje kontroliSe loptu, A3 postiZze pogodak. U tom
trenutku greSka je prepoznata i sudije zaustavljaju igru.
Tumacenje: Ako IRS pregled pokaZe da bi vreme na satu za napad isteklo pre nego $to je A3 postigao pogodak, nastao je prekr$aj sata za
napad i pogodak A3 se ne racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa produzetka linije slobodnog bacanja, sa 24 sekunde na satu za
napad.
Ako pregled pokaZze da vreme na satu za napad ne bi isteklo pre nego $to je A3 postigao pogodak, prekrSaj sata za napad nije nastao i
pogodak A3 se racuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iza njene ¢eone linije, sa 24 sekunde na satu za napad.
F-3.3.31 Primer: Sa 42,2 sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, A1 vodi loptu ka prednjem polju. U tom trenutku sudije uo€avaju da ni na
satu za igru ni na satu za napad nema vidljivog prikaza vremena.
Tumacenje: Igra se odmah zaustavlja. IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo koliko vremena treba
prikazati na oba sata. Nakon pregleda igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se lopta nalazila kada je
igra zaustavljena. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za igru i na satu za napad.
F-3.3.32 Primer: A2 izvodi drugo slobodno bacanje. Lopta ulazi u ko$. U tom trenutku sudije nisu sigurne da li je A2 bio pravilan izvodac
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slobodnog bacanja.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdio pravilan izvoda¢ slobodnog bacanja pre nego $to
lopta postane Ziva nakon prve mrtve lopte posle pokretanja sata za igru nakon greske.

Ako pregled utvrdi da je slobodna bacanja izvodio pogreSan igrac, nastala je ispravljiva greska jer je pogreSnom igracu dozvoljeno da izvede
slobodno bacanje/bacanja. Slobodna bacanja A2, bez obzira na to da li su uspe3na ili neuspesna, ponistavaju se. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu B sa produZetka linije slobodnog bacanja u njenom zadnjem polju. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.

F-3.3.33 Iskaz: Sukob je interakcija izmedu dva ili viSe protivnika uklju¢enih u Zustru ili ljutitu raspravu ili spor. Sukob moze
ukljuéivati manji dodir, ali bez fizickog nasilja.

Nasilna radnja je radnja sile koja mozZe prouzrokovati povredu ili moZe dovesti do rizika od povrede. Radnja koja ne ispunjava kriterijume za
grubu ili diskvalifikujuéu gresku, niti kriterijume pretnje nasiljem, nije nasilna radnja.

F-3.3.34 Primer: Al i B1 pocinju da razmenjuju udarce pesnicama, nakon ¢ega jos igraca i lica kojima je dozvoljeno da sede na klupama ekipa
ulaze na teren za igru, a svi se ukljucuju u sukob ili nasilnu radnju. Posle nekoliko minuta sudije uspostavljaju red na terenu za igru.
Tumacenje: Nakon Sto je red uspostavljen, sudije mogu koristiti IRS pregled da bi, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdile u¢esce drugih igraca i
svih lica kojima je dozvoljeno da sede na klupama ekipa tokom svakog sukoba ili nasilne radnje. Nakon pribavljanja jasnih i nedvosmislenih
dokaza o sukobu ili nasilnoj radniji, glavni sudija saopStava kona¢nu odluku ispred zapisnickog stola i obema glavnim trenerima.

F-3.3.35 Primer: Dva protivnika pocinju agresivno da razgovaraju i blago da se guraju. Sudije zaustavljaju igru. Nakon Sto je uspostavljen red
na terenu za igru, sudije nisu sigurne koji su igraci i druga lica bili ukljuceni.

Tumacenje: Nakon $to je red uspostavljen, sudije mogu koristiti IRS pregled da bi, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdile u¢esce igraca i lica
kojima je dozvoljeno da sede na klupama ekipa tokom svakog sukoba ili nasilne radnje. Nakon pribavljanja jasnih i nedvosmislenih dokaza o
sukobu ili nasilnoj radniji, glavni sudija saopStava kona¢nu odluku ispred zapisni¢kog stola i obema glavnim trenerima.
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Dodatak F — Sistem trenutnog video-pregleda (IRS)

F-3.3.36 Primer: Sudije dosuduju greSku B1. Pre nego Sto saopSte gresku zapisnickom stolu, sudije nisu sigurne da li je na terenu za igru,
nakon Sto je greska dosudena, doslo do sukoba ili nasilne radnje.

Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢e$¢e igraca u svakom sukobu ili nasilnoj radniji.
Sudije mogu sprovesti pregled pre nego $to saopste greSku zapisni€kom stolu.

Ako pregled pokaze da je doSlo do sukoba ili nasilne radnje, sudije prvo saopStavaju greSku B1, a zatim kazne za nasilnu radnju. Igra se
nastavlja nakon Sto se sprovedu sve kazne.

F-3.3.37 Iskaz: U situacijama kada nastane nasilna radnja koja nije odmah dosudena, sudije su ovlas¢ene da u bilo kom trenutku zaustave
igru radi pregleda bilo koje nasilne radnje ili moguce nasilne radnje. Sudije moraju utvrditi potrebu za IRS pregledom, a pregled mora da se
sprovede kada sudije prvi put zaustave igru.

Ako pregled pokaze da je postojala nasilna radnja, sudije dosuduju povredu pravila i sprovode kazne za sve ve¢ dosudene povrede pravila,
uklju€ujuci nasilnu radnju, redosledom kojim su nastale. Sve Sto se dogodilo u periodu izmedu nasilne radnje i zaustavljanja igre ostaje
vazece.

Ako pregled pokaze da nasilne radnje nije bilo, prvobitna odluka ostaje vazeca. Igra se nastavlja sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra
prekinuta radi pregleda.

F-3.3.38 Primer: Al vodi loptu kada A2 udara B2 laktom. Sudije ne dosuduju greSku A2 i posle 15 sekundi zaustavljaju igru kada:

(a) Al nastavlja da vodi loptu;

(b) ekipa B prouzrokuje da lopta ode van granicnih linija.
Tumacenje: U oba slu¢aja IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢esc¢e ¢lanova ekipa tokom bilo koje
nasilne radnje. Sudije su ovlas¢ene da odmah zaustave igru bez dovodenja bilo koje ekipe u nepovoljan polozaj ili mogu iskoristiti zaustavljanje
igre za pregled.
Ako pregled pokaze da je A2 udario B2 laktom, sudije mogu A2 dosuditi grubu gresku. B2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca.
Ako pregled pokaze da je A2 nacinio licnu greSku ili tehnicku greSku kategorije 1 koja ne predstavlja nasilnu radnju, ili da nije nacinio nista,
licna ili tehnicka greSka ne mozZe se dosuditi.
U svim slu€ajevima igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena. Pravo na posed lopte
kao deo kazne za grubu gresku gubi se zbog naknadne radnje posle greske A2.
Ekipa A ima preostalo vreme na satu za napad, a sat za igru nastavlja od trenutka na kojem je zaustavljen.
F-3.3.39 Primer: B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja za pogodak za 2 poena. Al udara B1 laktom:

(a) pre nego Sto je lopta izbaCena na Sut;

(b) nakon Sto je lopta izba€ena na Sut.
Sudije ne dosuduju greSku Al. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: U oba slucaja IRS se moze koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢eS¢e ¢lanova ekipa tokom bilo koje nasilne
radnje. IRS pregled pokazuje da je Al udario B1 laktom pre greSke B1.
Sudije mogu Al dosuditi grubu greSku. GreSka B1 takode se dosuduje. U oba slu€aja pogodak Al se racuna.
Kazne za greSke sprovode se redosledom kojim su nastale. B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igrata zbog grube greSke Al. Pravo
na posed lopte kao deo kazne za grubu gresku gubi se zbog greske B1.
Al se dodeljuje 1 slobodno bacanje, a igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja. Sat za igru nastavlja od trenutka na
kojem je zaustavljen.
F-3.3.40 Primer: Al vodi loptu kada A2 udara B2 laktom. Sudije ne dosuduju greSku A2. Posle jo$ 5 sekundi B3 pravi greSku nad A1 koji vodi
loptu.

(a) GreSka B3 je treca gresSka ekipe B u Cetvrtini.

(b) GreSka B3 je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.
Tumacenije: IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢e$¢e ¢lanova ekipa tokom bilo koje nasilne radnje.
Ako pregled pokaze da je A2 udario B2 laktom, sudije mogu A2 dosuditi grubu gresku.
GreSka B3 takode se dosuduje. Kazne za greSke sprovode se redosledom kojim su nastale. B2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja
igraca. Pravo na posed lopte kao deo kazne za grubu greSku gubi se zbog greske B3.
U (a) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena.
U (b) Al se dodeljuju 2 slobodna bacanja, a igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
Sat za igru nastavlja od trenutka na kojem je zaustavljen.
F-3.3.41 Primer: Al vodi loptu kada A2 udara B2 laktom. Sudije ne dosuduju greSku A2. Posle jos 5 sekundi Al, koji vodi loptu, dosuduje se
licna greska u:

(a) prednjem polju ekipe A;

(b) zadnjem polju ekipe A.
Tumacenije: IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢eSc¢e ¢lanova ekipa tokom bilo koje nasilne radnje.
Ako pregled pokaze da je A2 udario B2 laktom, sudije mogu A2 dosuditi grubu gresku. GreSka Al takode se dosuduje.
Kazne za greSke sprovode se redosledom kojim su nastale.
B2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Pravo na posed lopte kao deo kazne za grubu greSku gubi se zbog naknadne greSke Al
koji vodi loptu.
Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena.
U (a) ekipa B ima 24 sekunde na satu za napad.
U (b) ekipa B ima 14 sekundi na satu za napad.
Sat za igru nastavlja od trenutka na kojem je zaustavljen.
F-3.3.42 Primer: Al udara B1 laktom. Sudije ne dosuduju gresku Al. Cetiri sekunde kasnije B1 se dosuduje gruba gre3ka nad Al u akciji
Sutiranja za:

(a) pogodak za 2 poena;

(b) pogodak za 3 poena.
Lopta ulazi u kos.
Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢eS¢e ¢lanova ekipa tokom bilo koje nasilne radnje.
Ako pregled pokaze da je Al udario B1 laktom, sudije mogu Al dosuditi grubu gresku.
Pogodak Al se raCuna.
U oba slucaja nejednake kazne za grube greske sprovode se redosledom kojim su nastale.
B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Pravo na posed lopte kao deo kazne za grubu greSku gubi se zbog naknadne grube
greske B1.
Al izvodi 1 slobodno bacanje, a igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje u prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na
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satu za napad.
Sat za igru nastavlja od trenutka na kojem je zaustavljen.

F-3.3.43 Primer: Al vodi loptu kada A2 udara B2 laktom. Sudije ne dosuduju greSku A2. Posle jo$ 5 sekundi B1 se dosuduje tehnika greska
kategorije 1.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo u¢eSc¢e €lanova ekipa tokom bilo koje nasilne radnje.
Ako pregled pokaze da je A2 udario B2 laktom, sudije mogu A2 dosuditi grubu gresku. Kazna za tehni€ku gresku sprovodi se prva. Bilo koji
igrac ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraa. B2 zatim izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Pravo na posed
lopte kao deo kazne za grubu greSku gubi se zbog naknadne radnje posle greSke A2.

Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena.

(a) Ako je tehnicka greSka B1 nastala u zadnjem polju ekipe A, ekipa A ima 24 sekunde na satu za napad.

(b) Ako je tehnicka greSka B1 nastala u prednjem polju ekipe A, ekipa A ima 14 sekundi ako je na satu za napad bilo prikazano 13 sekundi ili
manje, odnosno preostalo vreme ako je bilo prikazano 14 sekundi ili viSe.

U svim slu€ajevima sat za igru nastavlja od trenutka na kojem je zaustavljen.

F-3.3.44 Primer: Al vodi loptu kada B2 ostvaruje dodir sa A2 u lice. Sudije ne dosuduju greSku B2. Al nastavlja da vodi loptu, a zatim
B3 pravi gresku nad njim:

(a) grubom greskom;

(b) licnom greskom. To je treca gresSka ekipe B u Cetvrtini;

(c) licnom greSkom. To je peta greSka ekipe B u Cetvrtini.

Tumacdenje: IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, utvrdilo uc¢eSce ¢lanova ekipa tokom bilo koje nasilne radnje.
Ako pregled pokaze da dodir B2 sa licem A2 ispunjava kriterijume za nasilnu radnju, sudije B2 dosuduju grubu gresku.

U svim slucajevima A2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Pored toga:

(a) Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisni¢kog
stola u njenom prednjem polju;

(b) igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je nastala greska B3;

(c) Al izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao posle svakog poslednjeg slobodnog bacanja.
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F-4 — Zahtev glavnog trenera za video-proveru (HCC)

F-4.1 Iskaz: Glavni trener koji zahteva HCC mora da uspostavi vizuelni kontakt sa najblizim sudijom. Glavni trener mora glasno da izgovori
na engleskom ,challenge” i pokaze zvani¢ni HCC znak, crtajuci rukama pravougaonik.

Glavni trener moZe da povuce zahtev za HCC sve dok sudija ne odobri zahtev pokazivanjem HCC znaka.

Glavni trener moze zahtevati HCC samo za situacije u igri navedene u OBR, Dodatak F.3.

HCC se moze zahtevati u bilo kom trenutku utakmice za sve situacije koje se mogu pregledati putem IRS-a, ukljucujuci kada sat za igru
pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produzetku.

F-4.2 Primer: Glavni trener ekipe B zahteva HCC. Glavni trener uspostavlja vizuelni kontakt sa najblizim sudijom, glasno izgovara na
engleskom ,challenge* i pokazuje HCC znak. Odmah zatim, a pre nego $to sudija odobri zahtev pokazivanjem HCC znaka, glavni trener ekipe
B trazi da povuce zahtev.

Tumacenje: Glavni trener ekipe B zatraZio je povlacenje zahteva za HCC pre nego $to je sudija odobrio zahtev pokazivanjem HCC znaka.
Zahtev za HCC se povlaci. Glavni trener ekipe B joS nije iskoristio 1 HCC na koji ekipa B ima pravo.

F-4.3 Primer: Sa 22 sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al izvodi Sut za pogodak. Lopta dodiruje tablu iznad nivoa obruca, a zatim je
dodiruje B1. Sudija odlu€uje da je dodir B1 pravilan i zato ne dosuduje prekr§aj ometanja silazne putanje lopte. Glavni trener ekipe A smatra da
odluka nije pravilna i zahteva HCC po propisanom postupku.

Tumacenje: HCC se mozZe zahtevati za odluku o ometanju silazne putanje lopte ili ometanju lopte samo kada su sudije dosudile prekrsaj
ometanja silazne putanje lopte ili ometanja lopte. Zahtev glavnog trenera za proveru odluke nece biti odobren.

F-4.4 Primer: Sa 4:16 na satu za igru u trecoj Cetvrtini, Al izvodi prodor ka koSu i postize pogodak. Glavni trener ekipe B smatra da je Al pre
postizanja pogotka nacinio o€igledan prekrsaj koraka. Glavni trener ekipe B zahteva HCC po propisanom postupku.

Tumacenje: HCC ekipe B nece biti odobren. Putem HCC-a mogu se proveravati samo situacije u igri navedene u OBR, Dodatak F.3. Prekrsaj
koraka, bez obzira na to da li je dosuden ili nije, ne moze se proveravati putem HCC-a.

F-4.5 Primer: Sa 9 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 postiZze pogodak za 2 poena. Rezultat je sada A 82 — B 80. Nakon ubacivanja
ekipe B iza njene Ceone linije, glavni trener ekipe A smatra da pogodak Al treba da se racuna kao 3 poena i zahteva HCC. Sudije uoCavaju
zahtev dok B1 vodi loptu u prednjem polju.

Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. Sudije odmah zaustavljaju igru bez dovodenja bilo koje ekipe u nepovoljan polozaj.

Ako IRS pregled pokaZe da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 2 poena, igra se nastavlja pri rezultatu A 82 — B 80.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 3 poena, igra se nastavlja pri rezultatu A 83 — B 80.

U oba slucaja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B iz njenog prednjeg polja sa mesta najblizeg mestu na kojem je igra zaustavljena tokom
vodenja lopte B1, uz preostalo vreme na satu za igru.

F-4.6 Primer: Sa 8 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 postize pogodak za 2 poena. Rezultat je sada A 82 — B 80. Nakon ubacivanja
ekipe B iza njene ¢eone linije, glavni trener ekipe A smatra da pogodak Al treba da se racuna kao 3 poena i zahteva HCC. Sudije uo€avaju
zahtev nakon Sto B1 postiZze pogodak za 2 poena sa 1 sekundom na satu za igru. Rezultat je sada A 82 — B 82.

Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. Sudije odmah zaustavljaju igru.

Ako IRS pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 2 poena, igra se nastavlja pri rezultatu A 82 — B 82, ubacivanjem za ekipu A
iza njene Ceone linije i sa 1 sekundom na satu za igru.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 3 poena, igra se nastavlja pri rezultatu A 83 — B 82, ubacivanjem za ekipu A iza
njene €eone linije i sa 1 sekundom na satu za igru.

F-4.7 Primer: Sa 7 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 postiZze pogodak za 2 poena. Rezultat je sada A 82 — B 80. Nakon ubacivanja
ekipe B iza njene ¢eone linije, glavni trener ekipe A smatra da pogodak Al treba da se raCuna kao 3 poena i zahteva HCC. Sudije uo€avaju
zahtev nakon §to B1 postize pogodak za 2 poena, a signal sata za igru za kraj utakmice oglaSava se dok je lopta u vazduhu. Rezultat je sada A
82 - B 82.

Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. Sudije sprovode IRS pregled pre potpisivanja zapisnika.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 2 poena, igra se nastavlja produzetkom u skladu sa postupkom naizmeni¢nog
poseda.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 3 poena, utakmica je zavrSena kona&nim rezultatom A 83 — B 82.

F-4.8 Primer: Sa 6 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 postiZze pogodak za 2 poena. Rezultat je sada A 82 — B 80. Zatim B1 izvodi
uspeSan Sut za pogodak za 2 poena, a dok je lopta u vazduhu oglaSava se signal sata za igru za kraj utakmice. Rezultat je sada A 82 — B 82.
Glavni trener ekipe A smatra da pogodak Al treba da se racuna kao 3 poena i odmah zahteva HCC po propisanom postupku.

Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. Glavni sudija moze koristiti IRS pregled u okviru HCC-a da bi, u bilo kom trenutku utakmice, odlucio da
li se pogodak raCuna kao 2 ili 3 poena.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 2 poena, igra se nastavlja produzetkom u skladu sa postupkom naizmeni¢nog
poseda.

Ako pregled pokaze da je Sut Al izveden iz polja pogotka za 3 poena, utakmica je zavrSena kona&nim rezultatom A 83 — B 82.

F-4.9 Primer: Sa 6:36 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini lopta odlazi van grani¢nih linija. Sudije dodeljuju loptu ekipi A. Ekipi A se odobrava
tajm-aut. Glavni trener ekipe B smatra da odluka nije pravilna i zahteva HCC po propisanom postupku.

Tumacenje: HCC ekipe B se odobrava. IRS pregled moze se koristiti da bi se u okviru HCC-a, u bilo kom trenutku utakmice, odluilo da li je
prekrsaj izlaska lopte van granicnih linija pravilno dosuden.

Period tajm-auta ne pocinje sve dok se pregled ne zavrsi i sudija ne saopsti konac¢nu odluku. Zahtev ekipe A za tajm-aut moZze se povudi u bilo
kom trenutku tokom pregleda, sve dok sudija ne saopsti konacnu IRS odluku.

F-4.10 Primer: Sa 5:28 na satu za igru u drugoj €etvrtini, A1 vodi loptu blizu bocne linije i dodaje je A2, koji postize pogodak. Glavni trener
ekipe B smatra da je ekipa A pre pogotka A2 nacinila o€igledan prekrsaj pravila 8 sekundi. Glavni trener ekipe B zahteva HCC po propisanom
postupku.

Tumacenje: HCC ekipe B nece biti odobren. Putem HCC-a mogu se proveravati samo situacije u igri navedene u OBR, Dodatak F.3. Prekrsaj
pravila 8 sekundi moze se pregledati samo kada se odnosi na situaciju u igri na kraju Cetvrtine ili produzetka.

Pogodak se racuna. Glavni trener ekipe B joS nije iskoristio 1 HCC na koji ekipa B ima pravo.

F-4.11 Primer: Sa 2:30 na satu za igru u trecoj Cetvrtini B1 pravi greSku nad Al. B1 se zatim dosuduje tehnicka gresSka kategorije 1, nakon
€ega se B1 diskvalifikuje zbog daljeg verbalnog vredanja sudija. Glavni trener ekipe A smatra da licnu greSku B1 treba preinaciti u grubu
gresku i zahteva HCC.

Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. IRS pregled moZe se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li liénu greSku treba
preinaciti u ometajucu, grubu ili diskvalifikujucu gresku.

Ako pregled pokaze da je licna greSka B1 bila gruba greska, tehnicka greSka B1 kategorije 1 dovodi do diskvalifikacije B1 iz igre.
Diskvalifikacija B1 zbog daljeg vredanja sudija viSe se ne moZze kazniti u utakmici i mora se prijaviti nadleznom organu takmicenja. Bilo koji
igra€ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Zatim Al izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igra se nastavlja
ubacivanjem za ekipu A sa linije za ubacivanje naspram zapisnickog stola u njenom prednjem polju.

F-4.12 Primer: Sa 43,4 sekunde na satu za igru u tre¢oj &etvrtini i 1,2 sekunde na satu za napad, Al izvodi $ut za pogodak za 3 poena. Sut je
neuspesan i promasuje obrug€, nakon ¢ega B1 dodiruje loptu blizu ko3a i lopta odmah odlazi van granicnih linija. Sudije dodeljuju ubacivanje

avgust 2026 | Strana 78



ZVANICNA KOSARKASKA PRAVILA 2026 — TUMACENJA, v1.0

ekipi B kada uoCavaju da na satu za napad nema vidljivog prikaza vremena.

Glavni trener ekipe A smatra da je B1 prouzrokovao da lopta ode van grani¢nih linija i zahteva HCC.

Tumacenje: Ako je HCC odobren, IRS pregled moZze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo koja je ekipa prouzrokovala
izlazak lopte van granicnih linija. Ako se to utvrdi, pregled se dalje moZze koristiti da bi se odlucilo koliko vremena treba da bude prikazano na
satu za napad u slucaju kvara sata za napad.

Ako pregled pokaZe da je B1 prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija i da bi vreme na satu za napad isteklo pre nego to je lopta otiSla
van granicnih linija, za ekipu A nema preostalog vremena na satu za napad, pa je to prekr§aj sata za napad ekipe A. Lopta se dodeljuje ekipi B
za ubacivanje iza Ceone linije sa 24 sekunde na satu za napad.

Glavni trener ekipe A jo$ nije iskoristio 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.

Ako pregled pokaze da je Al prouzrokovao da lopta ode van grani¢nih linija, lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje iza Ceone linije sa 24
sekunde na satu za napad.

Glavni trener ekipe A iskoristio je 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.

Ako pregled pokaze da je B1 prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija i da vreme na satu za napad nije isteklo pre nego Sto je lopta otiSla
van granicnih linija, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A iza €eone linije u njenom prednjem polju sa preostalim vremenom na satu za
napad.

Glavni trener ekipe A iskoristio je 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.

F-4.13 Iskaz: Kada se HCC zahteva nakon Sto je tajm-aut bilo koje ekipe ve¢ poceo, taj tajm-aut se nastavlja bez prekida. Zahtev za HCC ne
moze se povucéi, a HCC pregled sprovodi se nakon tajm-auta.

F-4.14 Primer: Al postiZze pogodak za 3 poena. U tom trenutku ekipa B zahteva tajm-aut. Tokom tajm-auta glavni trener ekipe B smatra da je
Al nagazio liniju za 3 poena pre nego Sto je lopta izbacena na Sut i zahteva HCC po propisanom postupku.

Tumacenje: HCC ekipe B se odobrava. IRS pregled moze se koristiti da bi se odlucilo da li je uspeSan pogodak izbacen iz polja za 2 ili 3
poena. Tajm-aut se nastavlja bez prekida. HCC pregled sprovodi se nakon tajm-auta.

F-4.15 Iskaz: U svim utakmicama u kojima se koristi Sistem trenutnog video-pregleda (IRS), glavhom treneru moZze biti odobren samo 1
HCC. Vremenska ograni¢enja iz OBR, Dodatak F.3, ne primenjuju se.

F-4.16 Primer: Sa 3:23 na satu za igru u drugoj Cetvrtini lopta odlazi van grani€nih linija. Sudije dodeljuju loptu ekipi A. Glavni trener ekipe B
smatra da odluka nije pravilna i zahteva HCC po propisanom postupku. To je:
(a) prvi HCC ekipe B zahtevan u utakmici;
(b) drugi HCC ekipe B zahtevan u utakmici.
Tumacenje:
(a) HCC se odobrava. Glavni sudija koristi IRS pregled da bi, u bilo kom trenutku utakmice, odlucio da li je prekrsaj izlaska lopte van
granicnih linija pravilno dosuden.
Ako pregled pokaze da je odluka pravilna, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A.
Ako pregled pokaze da odluka nije pravilna, odluka se ispravlja. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B.
U oba slu€aja glavni trener ekipe B iskoristio je 1 HCC na koji ekipa B ima pravo.
(b) Glavni trener ekipe B vec je iskoristio 1 HCC na koji ekipa B ima pravo. Zahtev nece biti odobren.
F-4.17 Primer: Sa 3:21 na satu za igru u drugoj Cetvrtini lopta odlazi van grani¢nih linija. Sudije dodeljuju loptu ekipi A. Glavni trener ekipe B
smatra da odluka nije pravilna i zahteva HCC po propisanom postupku. HCC je odobren. Odmah zatim glavni trener ekipe B menja odluku i
traZi da povuce zahtev.
Tumacenje: Kada je HCC jednom odobren, zahtev za proveru je kona¢an i neopoziv.
F-4.18 Primer: Sa 2:35 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, A1l postiZze pogodak blizu isteka perioda sata za napad i igra se nastavlja.
Glavni trener ekipe B smatra da se signal sata za napad oglasio pre nego $to je lopta izba¢ena na Sut. B1 vodi loptu kada glavni trener ekipe B
zahteva HCC po propisanom postupku.
Tumacenje: HCC ekipe B se odobrava. IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li je lopta napustila
Sake Al pri Sutu za pogodak pre nego Sto se oglasio signal sata za napad. HCC se moZe zahtevati u bilo kom trenutku utakmice.
Sudije su ovlas¢ene da odmah zaustave igru i sprovedu pregled.
Ako pregled pokaZe da je lopta izbacena pre nego 5to se oglasio signal sata za napad, pogodak se raCuna. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Ekipa B ima preostalo vreme na satu za napad.
Ako pregled pokaze da je lopta izbacena nakon $to se oglasio signal sata za napad, pogodak se ne rauna. Igra se nastavlja ubacivanjem za
ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Ekipa B ima preostalo vreme na satu za napad.
U oba slucaja glavni trener ekipe B iskoristio je 1 HCC na koji ekipa B ima pravo.
F-4.19 Primer: Sa 2:29 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al postiZze pogodak blizu isteka perioda sata za napad i igra se nastavlja.
Sudije zaustavljaju igru u prednjem polju ekipe B kada A2 prouzrokuje da lopta ode van grani¢nih linija. U tom trenutku glavni trener ekipe B
smatra da se signal sata za napad oglasio pre nego Sto je lopta izba€ena na Sut i zahteva HCC po propisanom postupku.
Tumacenje: HCC se moZe zahtevati, u bilo kom trenutku utakmice, najkasnije kada sudije prvi put zaustave igru nakon odluke. HCC ekipe B
se odobrava. IRS pregled moZe se koristiti da bi se odlucilo da li je lopta napustila Sake Al pri Sutu za pogodak pre nego Sto se oglasio signal
sata za napad.
Ako pregled pokaze da je lopta izbacena pre nego $to se oglasio signal sata za napad, pogodak se rauna.
Ako pregled pokaze da je lopta izbacena nakon 3to se oglasio signal sata za napad, pogodak se ne rauna.
U oba slucaja igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B sa mesta najblizeg mestu na kojem je lopta otila van granicnih linija. Ekipa B ima
preostalo vreme na satu za napad. Glavni trener ekipe B iskoristio je 1 HCC na koji ekipa B ima pravo.
F-4.20 Primer: Sa 7:22 na satu za igru u trecoj Cetvrtini, B1 pravi greSku nad Al koji vodi loptu u tranziciji. To je druga greSka ekipe B u
Cetvrtini.
Glavni trener ekipe A smatra da je dodir bio nepotreban i da nije bilo legitimnog pokuSaja da se direktno igra na loptu radi zaustavljanja
napredovanja ekipe A u tranziciji. Glavni trener ekipe A smatra da li¢nu greSku B1 treba preinaciti u ometajucu gresku. Glavni trener ekipe A
zahteva HCC po propisanom postupku.
Tumacenje: HCC ekipe A se odobrava. IRS pregled moze se koristiti da bi se, u bilo kom trenutku utakmice, odlucilo da li li€nu, ometajucu,
grubu ili diskvalifikuju¢u gresku treba preinagiti u viSu ili nizu kategoriju ili je treba smatrati tehnickom greSkom kategorije 1.
Ako pregled pokaZe da je greSka bila licna greska, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem se nalazila
lopta kada je licna greSka dosudena.
Ako pregled pokaze da je licna greSka bila ometajuca greska, licna gresSka se preinacuje u viSu kategoriju. Igra se nastavlja kao posle svake
druge ometajuce greske.
U oba slu€aja glavni trener ekipe A iskoristio je 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.
F-4.21 Primer: Sa 7:16 na satu za igru u trec¢oj Cetvrtini:
(a) B1 pravi greSku nad Al koji vodi loptu. To je druga greska ekipe B u Cetvrtini. Igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A. A2 zatim postize
pogodak za 2 poena;
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(b) B1 pravi greSku nad Al u akciji Sutiranja. Lopta ne ulazi u koS. Al ima loptu na raspolaganju za prvo slobodno bacanje.
Glavni trener ekipe A sada smatra da nije bilo legitimnog pokuSaja da se igra na loptu i da licnhu greSku B1 treba preinaciti u grubu gresku.
Glavni trener ekipe A zahteva HCC po propisanom postupku.
Tumacenje: HCC ekipe A nece biti odobren. Nakon §to je lopta na raspolaganju igracu ekipe A za:

(a) ubacivanje;

(b) prvo slobodno bacanje;
prekasno je da HCC bude odobren. Glavni trener mora da zahteva HCC, a IRS pregled mora da se sprovede najkasnije kada sudije prvi put
zaustave igru nakon odluke i pre nego 5to lopta ponovo postane Ziva.
Glavni trener ekipe A jo$ nije iskoristio 1 HCC na koji ekipa A ima pravo.
F-4.22 Primer: Al postize pogodak blizu isteka perioda sata za napad i igra se nastavlja.
Prvi pomoc¢ni trener ekipe B smatra da se signal sata za napad oglasio pre nego $to je lopta izbaena na Sut i zahteva HCC po propisanom
postupku.
Tumacenje: Zahtev prvog pomocénog trenera ekipe B nece biti odobren. IRS pregled moze zahtevati samo glavni trener ekipe B.
F-4.23 Primer: ZapisniCar mora da upiSe sve HCC zahteve ekipa u zapisnik.
Tumacenje: U 2 polja pored oznake HCC u zapisnik se upisuje samo odobreni HCC. U prvo polje zapisni¢ar upisuje ¢etvrtinu ili produzetak, a
u drugo polje minut vremena za igru u toj Cetvrtini ili produzetku.
F-4.24 Primer: Al hvata loptu unutar polja ograni¢enja i B1 pravi greSku nad njim. Sudija dosuduje gresku koja nije u akciji Sutiranja.
To je druga greska ekipe B u cetvrtini. Zatim sudija dosuduje tehni¢ku greSku glavhom treneru ekipe A. Odmah potom glavni trener
ekipe A zahteva HCC trazeci da se greska preinaci u grubu gresku.
Tumacenije: Bilo koji igrac ili zamenik ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca, nakon ¢ega se HCC odobrava. Nakon IRS
pregleda, ako sudije odluce da prvobitna odluka ostaje vaZeca, igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu A sa mesta najblizeg mestu na kojem je
nastala greska.
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